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Företal. 



Då vi med förra delens afslutande trodde oss kunna utgifva den 
senare redan till sommaren 1904, skedde detta under förutsättning, att 
Wiener-gambitturneringens partier skulle blifva tillgängliga tämligen 
omedelbart efter turneringens slut. Deras publicerande tog emellertid hela 
det följande året i anspråk. För att utröna värdet af försvaret Lf8 — c5 
kom dessutom i anslutning till denna turnering en ny sådan att utspelas 
i Maj 1904. 

Äfven andra orsaker ha sedan tillkommit, som fördröjt föreliggande 
afdelnings utgifvande. Öfver förväntan tidsödande och svårt har det 
varit att bringa någon reda i kungsgambits vidlyftiga och villkorliga 
teori. Den är ett kaos, som fortfarande väntar på ett »varde IjÄs». 

Till herr F. Englund, som utarbetat springargambit och Falkbeer- 
gambit och därvid nedlagt särskildt mycket arbete på att rensa bort 
gamla obegripliga och felaktiga varianter, äfvensom till doktor O. H. 
Krause, hvilken med sin kända analytisk^a förmåga ställt försvaret Lf8 — c5 
i en ny dager och äfven haft vänligheten påpeka felaktigheter i före- 
gående del, bedja vi få uttala vårt hjärtliga tack. 

Stockholm i December 1905. 

Ludwig och Gustaf Collijn, 



REGISTER. 



AFDELNING I. 



Kungsgambit. 

Sid. 
Löpargambit. 1. e2— e4, e7— e5 2. f2— f4, eoXf4 3. Lfl~ c4. 

I. 3 , Dd8— h4t ' 1. 

., g7-g6 2. 

., b7— b6 3. 

., Sg8— f6 4. 

., d?— dö 6. 

., il— {b 10. 



II. 


3. 


III. 


3. 


'1 


3. 
3. 


VI. 


3. 



AFDELNING II. 



Sprinerargambit. 

I. KieseritzkygambiU 1. c2— e4, e7— e5 2. f2— f4, e5xf4 8. S|?l— f8, 
g7— go 4. h2— li4, g5-g4 5. Sf8— e5. 

. ., Lf8— g7 16. 

. ., Sg8— f6 G. Lfl— c4, d7— d5 7. e4xd5, Lf8— d6 

d2— d4 18. 

0—0 (Ricegambit) 20. 

., d7 — d5 21. 

., d7— d6 22. 

., Sb8— c6 23. 

., Dd8— e7 24. 

., h7--h5 24. 

., Lf8— e7 25. 

IL Allgaiergrambit. 1. e2- e4, e7— e5 2. f2— f4, e5xf4 8. Sgl— f8, g7 
— g6 4. h2— h4, g5— g4 5. Sfa— g5. 

I. 6 , h7— h6 6. Sg5xf7, Ke8xf7 7. d2— d4 34. 

7. in— c4t .... 36. 



I. 


5. 


II. 


5. 


III. 


5. 


, IV. 


5. 


v. 


5. 


VI. 


5. 


VII. 


5. 


VIII. 


5. 



Sid. 
II. A. 6 , d7— dö 38. 

B. 5 , Sg8~f6 39. 

C. 5 , h7— h6 39. 

D. 5. . . ..., f7— f6 40. 

IIL Philidors gambit. 1. e2— e4, e7— e5 2. f2- f4, e5xf4 8. Sgl— f8, 
g7— g5 4. LH— c4, LfH~g7 5. h2— h4, h7— h6 6, dS— d4, d7— d6. 

I. 7. c2— c3 45. 

II. 7. Sbl--c3 46. 

IV. Vanlig springargamblt. 1. e2— e4, e7— e5 2. f2—f4, e5xf4 8. Sgl 
—18, g7~g5 4. Lfl— c4, Lf8— g7. 

I. 5. 0—0 49. 

II. 5. d2— d4 50. 

V. Salvlo-Silbersohmldts oeh Coehranes gambit. 1. e2— e4, e7 — e5 2. f2 
— f4, eoXf4 8. Sgl— f8, g7— gö 4. LH— c4, go— g4 b. Sf8— e5, 
Dd8— h4t e. Kel— n. 

I. 6 , SgS— h6 54. 

II. 6 , f4— f3 55. 

VI. Muzlo- eUer Poleriogamblt. 1. e2— ©4, e7— eo 2. f2— f4, e5xf4 8. Sgl 
— f8, g7— go 4. LH— c4, g5— g4 5. 0—0. 

I. 5 , d7 — d5 58. 

II. 5 , g4xf3 60. 

RotieiUr eters, QuadeSy Ghulam Kasmns och Mac Donnelgavihit . . . 62, 63. 

VII. Andra ftfrsvar 1 tredje draget. 1. e2 — e4, e7— er> 2. f2— f4, e5xf4 
8. Sgl— f8. 

I. 3 , Lf8 — e7 Cunningham-gambit 64. 

II. 3 , d7— d5 66. 

III. 3 , f7— f5 66. 

IV. 4 , SgS— f6 67. 



AFDELNING III. 
Afböjd kungsgambit. 

I. Afböjd knng8gamblt med 2 , Lf8— c5. 1. e2— el, e?— e5 2. f2 

— f4, Lf8~c5 8. Sgl— 18, d7-de. 

I. 4. Sbl— c3 70. 

II. 4. Lfl— c4 76. 

III. 4. c2— c3? 77. 

II. Falkbeergamblt. 1. e2— e4, e7— e5 2. f2— f4, d7— d5 8. e4xdo . . 79. 

I. 3 , e5— e4 4. Lfl— böf! 81. 

II. 3 , e5— 64 4. d2— d3 83. 

IIL 3 , eö— 64 4. Lfl— c4 85. 

IV. 3 , 65—64 4. Sbl— c3 85. 

ni. Oregelbnndna afbtfjnlngssltt. 1. e2— e4, e7— e5 2. f2— f4. 

I. 2 , Sg8— f6 86. 

IL 2 , Sb8-c6 86, 

IIL 2 , d7— d6 87. 



vr 



KAP. III. 
Slutspelen. 

Sid. 
I* Kung: i föreuiui^ med olika pjeser mot eu8am kuu|^. 

A. Matt raed damen 88. 

B. Matt raed ett torn 88. 

C. Matt raed två löpare 89. 

D. Matt med en löpare och en springare 90. 

E. Matt med två springare 91. 

F. Bonden 91. 

G. En bonde understödd af en annan eller af en lätt pjes .... 94. 

II* Damen mot olika pjeser. 

A. Damen och en lätt pjes mot ensam dam 96. 

B. Damen med eller utan bönder mot damen 96. 

C. Damen mot bönder 100. 

D. Damen mot ett torn med eller utan bönder 103. 

E. Damen mot flera andra pjeser 106. 

III. Tornet mot olika pjeser. 

A. Tornet ensamt mot andra pjeser eller bönder 107. 

B. Tornet ensamt mot en lätt pjes och bönder 112. 

C. Torn i förening med bönder mot olika pjeser 113. 

1. Torn och bönder mot torn med eller utan bönder 113. 

2. Torn och bonde mot löpare 125. 

3. Torn och bonde mot en springare 127. 

D. Torn i förening med andra pjeser mot olika pjeser 127. 

IV. Löpare och springare mot olika pjeser. 

A. En lätt pjes med eller utan bönder mot bönder 129. 

1. Löparen 129. 

2. Springaren 132. 

B. En lätt pjes och bönder mot en lätt pjes med eller utan bönder 133. 

1. Löpare af lika färg mot hvarandra 133. 

2. Löpare af olika färg mot hvarandra 136. 

3. Löpare mot springare 139. 

4. Springare mot springare 140. 

C. Lätta pjeser mot hvarandra eller mot bönder 141. 

y. Bönder mot hvarandra. 

A. En bonde mot en bonde* 142. 

B. Två bönder mot en bonde 143. 

1. Två förbundna bönder 143. 

2. Två ej förbundna bönder 146. 

C. Två bönder mot två bönder 148. 

D. Tre bönder mot två bönder 149. 

E. Tre bönder mot tre bönder 151. 

F. Fyra bönder mot tre bönder 155. 

G. FvTa bönder eller flera på båda sidor 157. 



Rättelser till första delen. 

Sid. 22 8:e raden nedifrån står >8. Ddl— a4, Ta8— c8 9. Sf3— e5, 
DdS— b6.. Läs 8. Ddl— a4, Dd8— b6 9. Sf3— e5, Ta8— c8. 

Sid, 23 21:a raden nedifrån står >9. Lcl— f4». Läs 9. Lfl— c4. 

Sid. 30. Det i anm. till Hvits 7:e drag angifna spelsättet förde i 
Cambridge Springs-turneringen till fördel för Hvit. Svart spelar därför 
bättre 6 , Le7! 

Sid. 51 4:e raden nedifrån 6. Lg5xf6. D:r Krause anser, att Hvit 
här med 6- Dd2 erhåller det bättre spelet. 

Sid. 57. Anm. 7 , O — 0. D:r Krause menar, att Svart behåller 

ställningsfördel efter 8. Sa3, Sa6. 

Sid. 80. Parti 42. Enligt d:r Krause spelar Hvit bättre 6. Le4 
åtföljdt af Se2. 

Sid. 87 näst sista raden. D:r Krause menar, att Svart med 20 , 

Dh8 kommer i fördel. 

Sid. 89 17:e raden uppifrån. I stället för det angifna 9 , f7— f6 

spelar Svart starkare 9 , f7 — fö. 

Sid. 89 3:e raden nedifrån. Enligt d:r Krause spelar Svart bättre 

10 , Sf5— h6, hvarpå kan följa 11. gö (bättre är måhända 11. h3) 

Sf5 12. e6, fxe6 13. Se5, Ld6 14. Dhöf, g6 15. Sxg6, Sg7 16. Dh6, 
Sf5 17. Dh3, Tg8 18. Dxh7, Tg7 19. Dh5, Kf7! och Svart har bättre 
chanser än i den analoga varianten efter 10. e6!. 

Sid. 90 10:e raden nedifrån står »att antaga gambiten är naturligtvis 
ej bra». Som det senare har visat sig, erhåller Hvit emellertid ett öfver- 
lägset spel efter 4. exf5, e4 5. De2, De7 6. Lxc6, bxc6 7. Sd4, c5 8. 
Sb5, dö 9. 0—0!, c6! 10. Söc3, Lxfö 11. f3! etc. 

Sid. 90 3:e raden nedifrån står 12. Ddl— e2. Enligt H. Fahlander 
kommer Hvit i fördel med 12. h2— h3. Hr F. menar, att Svart bättre 
spelar 7 , Le6 och därpå snarast möjligt rockad. 

Sid. 92 19:e raden uppifrån. »8. Ddl — a4, b7— bö» Svart spelar 
emellertid bäfttre 8 , Sf6 9. d4, Ld6. (D:r Krause.) 

Sid. 106 lö:e raden nedifrån står >och därefter endera Ld3 och Sc4> 
etc. Läs »och därefter endera Ldö och Sc4» etc. 

Sid. 122 lö:e raden nedifrån står lö. Df3xf7. Enligt d:r Krause 
kommer Hvit i fördel med lö. Sxc5, Dg7 (Efter 15 , Dxf^ 16. 



VIII 

gxf3, Txf3 17. Sd2 o. s. v. utgöra Svarts bönder näppeligen ersättning 
för pjesen) 16. Dg3, Tae8 17. Sd2, Tf5 18. Dh4 (J. Möller) Txgö 19. 
DxgS, Te5 20. Dg4, Txc5 21. DeSf, Dg8 22. Dxc7. 

Sid, 140 15:e raden uppifrån. Bättre än det angifna 13 , Ke8 — 

f7, som snarast leder till fördel för Hvit, är 13 , O — O med lika spel. 

Sid. 149. Parti 77. I anmärkning till 11. Le3, parentesen 15. I)e2 
o. s. v. står 17. Le5. Läs 17. Le3. 

Sid. 155 20:e raden nedifrån, >5 , c7 — c6». Enligt A. Rosen- 
dahl kommer Hvit i fördel med 6. Se4!. 

Sid. 169 14:e raden nedifrån >4. Sbl — d2>. D:r Krause menar, att 

detta drag är mycket svagt på grund af 4 , d7 — dö och anser 4. Ld2 

vara långt bättre. 



Spelöppning 15. 
Kungsgambit 



AFDELNING L 

Löpargambit 

1. e2— e4 e7— e5 

2. f2— f4 e5xf4 

3. Lfl^c* 

Om man bör föredraga springargambit eller löpargambit är, som 
så mycket annat i denna spelöppning, en omtvistad &åga, vid hvilkens 
afgörande inga öfvertygande bevis för eller emot kunna påverka den 
individuella smaken. 

I. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Lfl— c4) . Dd8— h4t 

4. Kel— fl g7— go 

Detta drag ihop med det föregående bildar det s. k. »klassiska för- 
svaret», hvilkets enkla syfte är att på närmast till hands liggande sätt 
gardera den vunna bonden. Att detta ej opåtaldt låter sig göra, gäller 
dock som axiom alltsedan Max Langes utläggningar. 

5. Sbl— c3 Lf8— g7 

6. d2— d4 

A. 
6 Sg8— e7 

7. g2-g3! f4xg3 

8. Kfl-g2 g5-g4 
Det hotade drottningförlust. Parerar svart detta med 8. 



d7~-d6 kommer hvit efter 9. h2xg3, Dh4— g4 10. Lc4— e2, Dg4— d7 
11. LclxgS i fördel, och på 8 Dh4— h6 följer: 



9. h2Xg3 Dh6— g6 

10. Sgl— f3 h7— h6 

11. Sc3— dö! S67xd5 



13. Ddl— o2t Ke8— d8 

14. Lclxgöf h6xg5 

15. ThlXhSf Lg7xh8 



12. e4xd5 d7--d6 ! 16. Tal— el och hvit är i fördel. 

L. och G. Collijn. Lärobok i scJiack. 1 



SPBLÖPPNINGABNA. 



9. h2xg3 Dh4— f6 

10. Ddlxgé dl—db 
Om 10 , Df6xd4 så 11. Sgl— f3. 

11. e4— e5 Lc8xg4 

12. e5xf6 Lg7xf6 

13. Sc3xd5 Se7xd5 

14. Lc4xd5 c7— c6 

15. Ld5— f3 Lg4-f5 

16. c2 — c3 och hvit har det bättre spelet. 



B. 



7. Sgl— f3 

8. h2— h4 

9. e4— e5 

10. Sc3— dö 

11. d4xe5 

12. Kfl~gl 

13. h4xg5 

14. ThlxhS 

15. Sf3xg5 
Detta springaroffer har von Petrow först angifvit. 

15 Dg6xg5 

Om , Lh8xe5 så 16. Sd5xf4. 



d7— d6 
Dh4— h5 
h7— h6 
d6xe5 
Ke8— d8 
Lc8— d7 
Dh5-g6! 
h6xg5 
Lg7xh8 



16. Lclxf4 
Pä 16 Dg5— g7 följer 



17. Sd5xc7 

18. eö— eCf 

19. e6xf7 



Kd8 X c7 
Kc7— d8 
Sg8— e7 

17. e5— e6 

18. Sd5xc7 

19. Sc7— e6t 

20. Lf4— g5t 

21. Ddl— d5 



22. Dd5— e5t 

23. Tal— fl t 

24. Se6xf4 och vinner. 



Dg5-g6 

20. Ddl— d6 Dg7— dif 

21. Kgl — h2 och vinner. 

f7xe6 
e6 — e5 
Kd8-e7! 
Lh8— f6 
Lf6xg5 
Ke7-f6 
Lg5— f4 



II. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Lfl-c4) g7— gö 

Äfven detta försvar leder ej till lika spel. 

4. h2— h4 g5— g4 



LÖPARGAMBIT. 3 

På 4 , h7— h5 följer: 

ö. Sgl— f3 g5— g4 11. Lf4xd6 c7xd6 

6. Sf3— g5 Sg8-h6 12. Lc4-f7t Ke8— e7 

7. d2— d4 f7— f6 13. 0—0 Dd8— a5 

8. Lclxf4 föxgö 14. Lf7— d5 Ke7— d8 

9. h4Xg5 Sh6-n 15. TflXfSf Th8xf8 
10. gö— g6 Sf7— d6 16. g6— g7 och vinner. 

5. d2— d4 • Lf8— h6. 
Också 5 , Lf8— e7 är otillräckligt: 

6. Lcixf4 Le7xh4t i 9. Ddl— b3 Th8— h7 

7. g2— g3 Lh4— e7 10. Thlxhö! och Hvit är i fördel. 

8. c2— c3 h7— hö | 

6. Sbl— c3 d7— d6 

7. Ddl~d3 Sg8— f6 

8. Sgl— e2 Sf6— h5 

9. g2— g3 f4-f3 

10. LclxhÖ f3xe2 

11. Kelxe2 och hvit vinner. 



III. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— £4) (e5xf4) 

(3. Lfl-~c4) b7-b5 

Detta drag har ansetts föråldradt och ofördelaktigt för svart. Den 
af Maroczy i Wiener-gambitturneringen försökta fortsättningen synes 
dock ägnad att rubba något på den absoluta misstro, man haft till spel- 
sättet. 

4. Lc4xb5 Dd8— li4t 

5. Kel— fl n— f5 

Detta är Maroczys drag, som afser att byta af hvits e-bonde, för 
att sedan kunna fortsätta med c7— c6 och d7— dö. Det förut brukligaste 
var 5 , Lc8 — b7, hvarpå kan följa: 



6. Sbl— c3 g7— g5 

7. Sgl— f3 Dh4— h5 

8. d2— d4 Lf8— g7 

9. d4— d5 Sg8— e7 



10. h2— h4 h7— h6 

11. Lb5— e2 Dh5— g6 

12. Sc3~b5 Sb8— a6 

13. d5— dO etc. 



6. Sbl— c3 c7— c6 

7. Lb5— a4 f5xe4 

8. Sc3xe4 d7— do 

Detta synes vara den naturligaste fortsättningen. Antagligen för 
att undgå det härmed förbundna drottningbytet spelade Maroczy det 
mindre goda 8 , Sg8 — f6, hvarpå följde: 

9. Sgl— f3 Dh4— h6 ! 11. D'elxe4t Ke8— d8 

10. Ddl— el SfGxe4 I 12. d2— d3 Lf8— d6 etc. 
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9. Se4— c3 

10. Ddl— elt 

11. Kflxel 



Lc8— d7 
Dh4xelt 
Sg8-f6 etc. 



IV, 

(1. e2— e4) * (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Lfl— c4) Sg8-f8 

Detta gamla drag, som återfinnes redan hos Lopez 1561 och hos Cozio, 
hör till svarts säkraste och bästa. Schlechter anser t. o. m. att det är 

att föredraga framför 3 , d7— d5. 

4. Sbl— c3 .... 

På 4. e4— e5? följer d7-d5! 

4 Sb8~c6! 

Ej 4 , Lf8— b4, h varpå hvit kommer i ftJrdel: 



5. 
6. 
7. 
8. 



e4 — eö 
Lc4— böf 
eöxfe 
Ddl— e2t 



d7— dö 
c7— c6 
c6xb6 
Lc8— e6 



I 



9. 
10. 
11. 
12. 



De2xb5t 
Sgl~f3 
Db5 X b7 
Sc3xd5 etc. 



Sb8— c6 
Dd8xf6 
Ta8— c8 



5. Sgl— f3 
I Hastingsturneringen försökte 
d2— d4. Det följde: 

5 

6. Ddl— d3 

7. Sgl— e2 

8. e4 X d5 



Blackburne här mot Steinitz 5. 



Lb4 X c3 
ScG— e7 
Lc8— f6 
Svart är något före i utvecklingen. 

Lf8-b4 



0—0 
b2xc3 
Se2 x f4 



Sxe5. 
Lb4— c5 



Lf8— b4 I 9. 

0-0 I 10. 
d7— dö! 11. 

Sf6 X dö och 

5 

6. 0—0 
6. e4 — e5 är af tvifvelaktigt värde. 

6 d7— dö 

7. Lc4— b3 .... 

Läroböckerna spela här löparen till 
bö och utföra varianten på följande sätt: 

7 , Se4 8. 0—0, 0-0 9. Se2, Lg4 

10. d3, Lcöf 11. d4, Lb6 12. Lxf4, f6 
13. c3,fe 14. Lxc6, be 15. Sxe5, Lxe2 
16. Dxe2, c5 etc. 

7 Sf6— g4! 

6 

I Wiener-gambitturneringen spelades äfven 
följde: 

7. Sc3— dö Lb4— a5 i ed, Sef) 9. Sxe5, de 10. d4, De7 11 

I ett äldre parti mellan L. Paulsen och ! c3, LdO 12. de, Lxeö 13. Lxf4 etc 
Dubois skedde här 7 , Sxd5 8.1 8. d2— d3 Lc8— g4 



10. 



8. Sc3 X dö 
Om 8. Lxdö 
8 

9. d2— d4 .... 
På 9. De2 följer 9 , 0-0 

Kfl, Te8. 

9 8c6xd4 

10. Sf3xd4 Dd8— h4t etc. 

• (Angifvet af Alapin.) 

0-0 

6 d7— d6. Det 
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Gunsberg spelade mot Tschigorin 8. 

, Sc6— eö? hvarpå följde 9. Lcl x 

f4, Se5xc4 10. d3xc4 och hvit står 
betydligt bättre. 



9. Lcl X f4 

10. c2— c3 

11. g2xf3 

12. Tfl— f2 


Sc6— d4 
Sd4xf3t 
Lg4— b3 
c7— c6 




7. d2 d3 


En bruklig fortsättning är 
mma i fråga: 


7 


Sf6— g4 



13. SdöXfef Dd8xf6 

14. Lf4— e3 0—0—0 
Teichmann fortsatte nu med 15. Khl, 

hvarpå Swiderski svarade 15 , d6 — 

d5! Som Wiener Schachzeitung anmfirker 
hade 15. d4 varit bättre för att möjlig- 
göra 16. Lfl. 



också 7. e4— e5, hvarpå följande drag 



a. 



8. d2— d4 d7— d6 

9. h2— h3 Sg4— e3 

Ros spelade mot Englund 9. e5xd6! 

hvarpå följde: 9 Lb4xd6 10. 

h2— h3, Sg4— e3 11. Lclxe3, f4xe3 
12. Ddl— d3, Sc6— aö 13. b2— b3 med 
godt spel för Hvit. 

10. Lclxe3 f4xe3 

11. Sc3— d5 Lc8— e6! 
Betydligt bättre än 11 , Lb4— 

ao som Schlechter i London 1899 spelade 
mot Tschigorin. Det följde: 12. ed, I> x d6? ! 



13. Sg5, Dg6 14. Sxf7, Txf7 15. Se7t, 
Sxe7 16. Lxf7t, Dxf7 17. Txf7, 
Kxf7 18. Dh5t. 

12. Sd5xe3 d6xe5 

13. d4— dö! Lb4— c5 

14. d5xe6 Lc5xe3t 

15. Kgl— hl f7xe6 

16. Ddl— e2 Le3— f4 

17. Lc4xe6t Kg8— h8 

och Svart har en bonde mer och säker 
ställning. 

(Angifvet af Alapin, Schachfreund 1899.) 



6. 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 



Sc3— d5 
d2— d4 
Ddl— e2 
Sd5 X b4 
Lc4 X e6 
c2 — c3 
Sf3 X e5 



Sf6— h5 
d7— d6 
Lc8 — ö6 
d6xe5 
Sc6 X b4 
f7xe6 
Sb4— c6 
Sc6 X e5 



16. De2xe5 Dd8— d5 

16. De5— e2! .... 

Om Dxc7 så 16 , Tf7 17. 

De5, Dxe5 18. de, Te8 etc. 
16 Tf8— f5 

17. Lcl— d2 

(Parti Teichmann — Mieses, Wien 1903.) 



7. 

8. 

9. 

10. 



Sc3— d5 
d2— d4 
Lclxf4 



I betraktande 

8. b2 X c3 

9. e4 X dö 

10. Lc4xd5 

11. Ixlxf4 
Bättre än Sd8 (se 

12. Kgl— hl 



Sf6— e8 
Lb4— a5 
d7— d6 
Lc8— g4 

7 

kommer äfven 

d7— dö 

Sf 6 X d5 

Dd8xd5 

Dd5— cöf 
parti 96). 

Dc5 X c3 



(Parti Charousek — Steinitz, Nörnberg 
1896.) D:r Tarrasch föreslår här som 
utveckling för Hvit c2— c3 och Dd3. 



d7-d6 

7 , Lb4xc3. 

I 13. Lf4xc7 Lc8— g4 

14. Tal— bl b7— b6 

i Schlechter anger detta som bästa drag 
I i stället för det af honom nlöt Tschigorin 
spelade Te8, och anser att spelen stå 
, lika. 
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Felaktigt är däremot det af Schlechter mot Swiderski försökta 



8. 

9. 

10. 


64— e5 
eöxfe 
f6Xg7 


d7— d5 
d5xc4 
Tf8— e8 


11. Lclxf4 Lc8— f5 

12. d3— d4 och Svart törs ej taga 
bonden. 






8. Lclxf4 

9. Lf4— g5 
10. b2xc3 


Lc8— g4 
Lb4xc3 
Sc6— e5 



11. Lc4 — b3 med goda chanser på ömse sidor. 

(Parti Swiderski— Mieses, Wien 1903.) 



V. 

(1. e2-e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Lfl— c4) d7— d5 

4. Lc4xd5 .... 

4. e4xd5 är sämre och användes numera nästan aldrig. Det kan 
följa: 

4 Dd8— h4t 

5. Kel— fl Lf8— d6 

6. d2— d4 .... 
Eller 6. Delf, Dxelf 7. Kxel, 

Lf5 8. d3, Sd7, eller 6. Sf3, Dh5 7. 
Sc3, Se7 8. d4, Lg4 9. Kgl, Sd7 med 
bättre spel för Svart. 

6 Sg8— e7 i 



7. 


Lc4— b3 


g7— gö 


8. 


c2— c4 


b7— b6 


9. 


Sbl— c3 


Lc8— f5 


10. 


Sgl-f3 


Dh4— h5 


11. 


h2— h4 


h7— h6 


12. 


8c3— bö 


Sb8-d7 



och Svart står bättre. 



A. 

4 SgS— fl). 

Med detta drag afstår Svart från alla angreppsmöjligheter, som det 
senare behandlade Dh4 gifver. 

5. Sbl— c3 Lf8-b4 

6. Sgl— £3 .... 
Eller 6. d2— d3. 



6 Sf6xd5 

7. e4Xd5 0—0 

8. Sgl— f3 Lb4xc3 


9. b2xc3 Dd8xd5 
10. c3 — c4 med ungefär lika spel 

1 


6. . . 
6 , 0—0 är sämre. 


Lb4xc3 
Det kan följa: 



7. 0—0 • c7— c6 

D:r Tarrasch rekommenderar Sb8 — c6 
åtföljdt af Lc8— g4 som bättre. I ett 
parti Blackburne — Pillsbury (Hastings), 

följde 7 , Lb4xc3'8. de, c6 9. 

Lc4, Dxdl 10. Txdl, Sxe4 ll.Lxf4, 



Sd7 och Hvit står efter det af Albin an- 
gifna Tdl— el betydligt bättre. 

8. Ld5— b3 .... 

Pillsbur}' spelade mot Swiderski i Wien 
8. Lc4, b varpå partiet tog följande dras- 
tiska förlopp: 8 , Dböf? 9. d4, Lxc3 
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10. bc, Sxe4 11. Lxf4, Sd7 12. 

Sef6 13. Ld6!, Te8 14. Sg5. 

8 Lb4xc3 

9. d2xc3 DdSxdl 



Dd3, 



10. 
11. 
12. 



Tflxdl Sf6xe4 

Lclxf4 Lc8— g4 

Tdl— d4 och Hvit står bättre. 



7. 

8. 

9. 

10. 



d2xc3 
Ld5— b3 
Kel X dl 
Lclxf4 



c7— c6 
DdSxdl t 
0—0 
Sf6xe4 



och Hvit torde vara något före i utvecklingen. 



B. 

4 Dd8— h4t 

Det förr äfven af nordiska spelare använda 4 , c7--c6 måste 

betecknas såsom osundt, då, som Mieses säger, denna bondes framryckande 
hindrar drottningspringarens utveckling till c6 och blott drifver löparen 
till gynnsammare fält. 

5. Kel— fl g7— g5 

.Angående 5 , Lf8 — d6 se parti 97. 

•6. Sgl— f3 .... 

Utom denna komma äfven följande fortsättningar i fråga: a) g2 — g3, 
b) d2— d4, c) Sbl— c3, d) Ddl— £3.* 



a. 



6. g2-g3 .... 
Giffords attack. 

6 Dh4— h6! 

Att slå bonden 6 , f4 x g3 är 

ofördelaktigt för Svart. Det kan följa 

7. Ddl — f3. (Den i »Bilgnen upptagna 
Salvioliska vederläggningen 7. Kg2, Ld6! 

8. e5 har Metger visat vara felaktig. Det 

följer: 8 , Lxeö 9. Del!, Dd4 10. 

Lxf7t, Kxf7 11. Sf3,Lh3t!! [i stället 
för Bilguers Dd5?] 12. Kxh3, g4t 13. 
Kg2, gff 14. Kxf3, Sh6 15. hg, Ddöf 

16. Kf2, Sg4t 17. Ke2, De4t.) 7 , 

g3— g2t 8. KflXg2, Sg8— h6 9. Df3— 
g3 ! med större chanser i slutspelet för Hvit. 
(Parti Tschigorin — Maroczy, Wien 1903.) 

7. Sbl— c3 Sg8— f6 

8. d2— d4 Sb8— c6 

Den af Teichmann försökta fortsätt- 
ningen 8 , c7 — c6 utföll Bämre. Det 



följde: 9. Lc4, Lh3t 10. Sxh3, Dxh3t 
11. Kgl, Sd7 12. e5 etc. 

9. Kfl— g2 Lc8— d7 

Angående Pillsburys fortsättning 9. 
. . . ., Lc8 — g4 se parti 98. 

10. h2— h4. .... 

Detta drag är kanske förhastadt, men 
leder till mycket intressanta förvecklingar. 



10. 


.... 


Th8— g8 


11. 


Sgl~f3 


g5xh4 


12. 


Sc3— e2 


h4--h3t 


13. 


Kg2~fl 


f4Xg3! 


14. 


Lcl X h6 


g3-g2t 


15. 


Kfl~gl 


Lf8 X h6 


16. 


Ddl— d3 


Sf6— g4 


17. 


ThlXh3 


Lh6— e3t 


18. 


KglXg2 


Sg4— f2t etc. 



(Parti Tschigorin— Marshall, Wien 1903.) 
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6. d2— d4 Lf8— g7 

7. c2 — c3 .... 

Ett originelt afvikande, som för drott- 
ningen öppnar en ginväg till b3 och sam- 
tidigt stärker centram. 

7 Sg8— e7 

8. Ld5— c4 SbS— c6 

9. Sbl— d2 Lc8— g4 
10. Sgl— f3 .... 



Marco föreslår här som mera energiskt 
10. Sd2— f3, Dh4~h5 11. Kfl— f2 åt- 
följdt af Sgl— e2. 



10. 
11. 
12. 
13. 



b2— b4! 
b4— bö 
Lcl — a3 



Dh4— h5 
Se7— g6 
Sc6— d8 



(Parti Teichmann-Maroczy, Wien 1903. 



6. Sbl— c3 Lf8— g7 

7. d2— d4 Sg8— e7 

8. Ddl— d3 .... 

Detta drag spelade äfven Swiderski 
mot Tsohigorin (Wien 1903) för att ihop 
med e4 — eö förbereda g2 — g3. Försöket 
misslyckades, men lämnar intet afgörande 
bevis mot planens möjliga genomförande. 

Det följde: 8 , 0—0 9. eö, Sc6 

10. g3, Dh5 11. Lf3, g4 12. Lxc6, 
Sxc6 13. Sge2 (om Lxf4 så fö!), fg 
14. Dxg3, f6 15. e6 etc. 

8 Sb8— c6 



9. Ld5xc6t 



b7Xc6 



10. 


Sc3— e2 


h7— h6 


11. 


Lcl— d2 


Ta8— b8 


12. 


Sgl— f3 


Dh4— h5 


13. 


h2— h4 


Se7— g6 


14. 


Kfl-gl 


gö— g4 


15. 


Sf3— el 


c6 — c5 


16. 


Ld2xf4 





Naturligtvis ej 16. de, till följd af 16. 

, Dxc5t 17. Kfl, g3 18. Df3, Lg4 

etc. Svart får dock äfven nu det bättre 
spelet, så detta af Lasker använda utveck- 
lingssätt torde ej vara att anbefalla. Med 
8. Sgl — f3 kan man komma in på de 
under B. behandlade spelsätten. 



d. 



6. Ddl— f3 ' c7— c6 I 7. 

7. g2— g3 8. 

Med 7. Df3 — c3 kan Hvit visserligen 9. 

vinna en bonde, men den ställningsfördel, 10. 

Svart erhåller, uppväger denna mer än 11. 
väl. 



.... Lc8— h3t 

Kfl— el Dh4— g4 

Df3Xg4 Lh3Xg4 

Ld5— b3 f4Xg3 

h2xg3 med lika spel. 



6 Dh4— h5 

7. h2— h4 Lf8— g7 

Felaktigt är 7 , h7— h6 till följd af 8. LdöxHl, Dhöxfi 9. 

Sf3— e5, Df7— f6 10. Ddl— höf, Ke8— d8 11. Se5— f7t. 

8. Sbl— c3 h7— h6 

Lasker spelade här mot Charousek (Nnmberg 1896) det mindre goda 
c7— c6. Det följde: 9. Ld5— c4, Lc8— g4 (bättre h6) 10. d2— d4, Sb8— d7 
11. Kfl— f2, Lg4xf3 12. g2xf3, 0—0—0 13, h4xg5!, Dh5xg5 14. Sc3 
— e2, Dg5— e7 15. c2— c3, Sd7— e5 16. Ddl— a4, Se5xc4 17. Da4xc4, 
Sg8— f6 18. Lclxf4 och Hvit är betydligt i fördel. 
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9. (12— d4 ' Sg8— e7 

9 , c7 — c6 spelade Gunsberg mot Maroczy (Wien 1903). 10. Ld5 

-c4, Lc8— g4 11. Ddl— d3, Sb8— d7 12. Sc3— e2, 0—0—0 13. Dd3— b3 etc. 

ställning efter 9:e draget. 
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Den ställning, som diagrammet utvisar, skulle man kunna kalla en 
normalställning i försvaret d7 — d5. Följande fortsättningar komma nu 
i betraktande: 

a) 10. Ddl— d3, Sb8— c6. (Om 10 , c7— c6, så 10. Ld5— c4 åt- 

följdt af Sc3— e2 och Hvit får ett godt spel.) 11. Sc3— e2. (På 11. Sc3 
— b5 föreslår Schlechter för Svart rockad med prisgifvande af c-bonden.) 

11 Se7— d5. (EUer 11 , Lc8— d7 12. Dd3— b3, Se7xd5 13. e4 

xd5, Sc6— e7 14. Kfl— f2 åtföljdt af 15. Lcl— d2 [angifvet af Marco].) 

12. e4xd5, Sc6— e7 13. Kfl— gl, g5— g4 14. Se2xf4, Dh5— f5 15. Sf3— e5, 
Df5xd3 16. Sf4xd3, Lc8— fö 17. Lcl— d2, f7— f6 18. Se5— c4, Lf5xd3 
19. c2xd3, Se7xd5 med lika spel. (Parti Maroczy— Pillsbury, Wien 1903.) 

6) 10. Kfl— gl, g5— g4. (Eller 10 , Dh5— g6 11. Ld5— c4. [På 

11. h5? kan enligt ett parti Albin— Maroczy följa 11 , Db6 12. Se2, 

Lg4 13. Lb3, Sd7 14. c3, Tf8 15. Kfl, 0—0—0 16. Ld2, Sf6 17. Se5, Lx 

h5 etc] 11 , Lc«— g4 12. Sc3— b5, Dg6— c6 [Cordels drag] med 

ungefär lika spel.) 11. Sf3— el, f4— f3 12. g2xf3, g4xf3 13. Kgl— f2, Sb8 
— c6 14. e4— e5,Lc8— f5 15. Ld5xf3, Dh5— g6 16. Thl— gl, Dg6— h7 17. 
Lcl— e3, 0—0—0 18. Lf3xc6, Se7xc6 19. Ddl— f3, Tli8— gH 20. Sc3— e2, 
Lf5 — e4 (angifvet af Schmidt) och spelen stå lika. 

c) 10. e4— e5, 0—0 11. Ld5— e4, c7— c5 (angifvet af Berger) 12. 
Sc3— e2, Sb8— c6 13. Kfl— gl, Sc6xd4 14. h4xg5, Sd4xf3t 15. Le4xf3, 
DhSxgö etc. 

d) 10. Ld5-c4, Sb8-c6 11. d4— dö, Sc6-e5 12. Sf3xe5, Dhöxdlf 

13. Sc3xdl, Lg7xe5 14. h4xg5, h6xg5 15. ThlxhSf, Le5xh8 16. 
Sdl— f2 med lika spel. (Parti Swiderski— Pillsbury, Wien 1903.) 
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VI. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Lfl— c4) n— f6 

Detta försvar har Sörensen framför andra i Nord. Skaktidende 1873 
underkastat en värdefull undersökning. 

A. 
4. Sbl~c3 .... 

Detta drag anser Sörensen vara det absolut bästa. Marco och 
Schlechter åter tro, att det gamla 4. Ddl— e2 är att föredraga. 

4. .... Dd8— h4t 

På 4 , SgS— f6 spelar Hvit 5. e4— e5, Sf6— e4 6. Sgl— f3, d7— 

d6 7. e5xd6, Se4xd6 8. 0—0 och Hvit har ett betydligt bättre utveck- 
ladt spel. 

5. Kel— fl f5xe4 

6. Sc3— e4 Lf8— e7! 

Detta Marcos drag finnes ej upptaget i de Sörensenska analyserna. 
På det förut som starkast ansedda 6 , c7 — e6 anger Sörensen 



7. Sgl— f3 


Dh4— e7 




12. d2— d4 


d7— d5 


8. Lc4xg8 


ThSxgS 




13. Sf3— eö 


DH— f5 


9. Kfl— f2 


h7— h6 




14. c4xd6 


c6xd5 


10. Thl— el 


Ke8— d8 




15. Se4— c3 etc. 




Jl. c2— c4 


De7— n 










7. d2- 


-d4 


Sg8— h6 




Svart bör 


eftersträfva att så 


fort som möjligt komma i l>esittning 


af f-linien. 











8. Sgl— f3 Dh4— h5 

9. Lclxf4 d7— dö 

10. Se4— g3 Dhr>— f7 

11. Lc4— b5t c7— c6 

12. Lf4xh6 c6xb5 

13. Lh6-e3 0—0 ^ 

Marco anser, att denna fortsättning, som han användt mot Maroczy 
i Wien 1903, bjärt belyser det mikroskopiskt felaktiga i 4. Sbl — c3 och 
hur man bör förfara för att förstora det. 

B. 

4. Ddl-e2 Dd8~h4t 

På 4 , f5xe4 följer enligt G. R. Neumann 

5. De2— höf g7— g6 I 8 d7— dö 

6. Dh5— eöf Dd8— e7 i 9. Lcl— a3 c7— c6 

7. DeöxhS Sg8— f6 , 10. La3xc5 DeTxcö 

8. b2— b3 .... 11. Dh8xf« d5xc4 
Pillsbury spelade mot Marshall 8. Sbl , 12. Df6xf4 och Hvit bör vinna. 

— c3? och förlorade. ! 



LÖPARGAMBIT. 



11 



5. Kel— dl .... 

Sörensen skrifver: »Alle angive dette for bedre end det ellers saa 

ufravigelige Kel — fl.» Vore verkligen så förhållandet, då borde man 

tvifvelsutan ha börjat med att förklara orsaken till Svarts ädelmod, som 

ej helt enkelt med en dragomkastning först tvingar Hvits kung till fl. 

(3. , Dd8— h4t och sedan 4 , f7— f5). 5. Kel— fl torde dock 

vara minst lika godt, oaktadt man ej alls velat befatta sig därmed. 



5. .... 

6. De2xe4 

7. d2— d4 
Eller 7. Sgl— f3, Dh4— h5 8. 

7 

8. Dc4xf4 

9. Lclxf4 

10. Lc4— d3 

11. Sgl— e2 

12. c2— c3 



f5xe4 

Lf8— e7 

Thl— el, Sb8— c6 9. Lc4— g8 etc. 
Sg8— f6 
Dh4xf4 
d7— d5 
Lc8— g4t 
Sb8— c6 
0-0—0 



och Sörensen anser, att Svart har ett något friare spel, Bard. u. Mieses 
däremot att spelen stå lika. 



Parti 95. 

Londontarneringen 1851. 

A. Andeessbn. L. Kieseritzki. 

1. 62 — e4 e7 — e5 

2. f2— f4 e5xf4 

3. Lfl— c4 Dd8— h4t 

4. Kel— fl b7— b5 

5. Lc4 X bö Sg8— f6 

6. Sgl— f3 Dh4— h6 

7. d2— d3 Sf6— hö 

8. Sf3— h4 Dh6— gö 

9. Sh4— fö c7— c6 

10. g2— g4 Shö— f6 

11. Thl— gl! c6xbö 

12. h2— h4 Dgö— g6 

13. h4— hö Dg6— gö 

14. Ddl— f3 Sf6— g8 
lö. Lclxf4 Dgö— f6 

16. Sbl— c3 Lf8— cö 

17. Sc3— dö .... 
Starkare är här 17. d3— d4! 

17 Df6xb2 

18. Lf4— d6 .... 

Boren tror, att 18. Lf4 — e3 varit att 
föredraga. Se Tidskrift för Schack 190ö. 
18 Lcöxgl 

På 18 , Lxd6 följer matt i 4 

drag. Svart kunde möjligen i stället ha 



Ställning efter 17:e draget. 



1^1 # %i 
t i 4 b- 4 f : I 






ä 



s"* å 



I försökt att med 18 , Dxalf 19. 

] Ke2, Db2! spela på remis. 

I 19. e4— eö!! .... 

En genialisk, vidtberäknad offerkom- 
bi nation. 

19 Db2xalt 

20. Kfl— e2 Sb8— a6 

På 20 , f6 eller 20 Lb7 

vinner Hvit genom 21. Sxg7t 
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Det af Steinitz angifna draget 20. 
. . . .y La6 ansågs en tid i stånd att rädda 
partiet, då 21. Sc7t, Kd8 22. Dxa8, 
Dc3 23. Dxb8t, Lc8 24. Sd5, Dxc2t 
25. Kel, Del t till följd af evig sehaek 
blott leder till remis. Hvit spelar doek, 
som H. Eiehstädt i Kreuzburg påvisat, 
myeket bättre 22. Sxa6, hvarpå Svart 

blott har två svar, nämligen 22 , 

Dc3 oeh 22: Lb6. I förra fallet 

vinner Hvit med 23. Lc7t, Dxe7! 24. 

Sxc7, Kxc7 (om 24 , Sc6, så 26. 

Sxa8, g6 26. Kfl, gf 27. Kxgl o.s. v.) 

25. D X a8 etc. På 22 , Lb6 åter 

skulle 23. Dxa8, Dc3 24. DxbSf, Dc8 
25. Dxc8t, Kxc8 26. Lf8! afgöra spelet 
till Hvits fördel. 

21. Sf5xg7t Ke8— d8 

22. Df3xf6t! Sg8xf6 

23. Ld6— e7f 

Detta af Andersson så snillrikt spelade 
parti bär i schackvärlden namnet »det 
odödliga». 

Parti 96. 

Wiener-gambittDrneringen 1903. 





TSCHIGOKIN. 


SWIDKRSKI. 


1. 


e2— e4 


e7 — e5 


2. 


f2— f4 


e5xf4 


3. 


Lfl— c4 


Sg8— f6 


4. 


Sbl— c3 


Sb8— cG 


5. 


Sgl— f3 


Lf8— b4 


6. 


0—0 


0—0 


7. 


d2— d3 


Lb4 X c3 


8. 


b2xc3 


d7— d5 


9. 


e4xd5 


Sf6xd5 


10. 


Le4xd5 


Dd8 X d5 


11. 


Lel X f4 


Sc6— d8 



Ett väl omständligt sätt att gardera 
c-bonden, som gör spelet mera svårbe- 
handladt för Svart. 

12. Ddl— d2 c7— c5 

13. e3— c4 Dd5— d7 

14. Dd2— f2 Sd8— e6 

15. Lf4— e5 f7— f6 

16. Le5— c3 b7— b6 

17. Tal— el Lc8— b7 

18. Sf3— h4. .... 

Hvit har nu ett bättre utveckladt spel 
och utmärkta angreppschanser. 
18 Ta8— e8 

19. Sh4— f5 Dd7— c7 



20. Df2— h4 

21. Sf5— e3 

22. Se3— d5 

23. Telxe8 




Lb7— c8 
De7— d8 
Se6— e7 
Sc7 X e8 


Om 23 , 


Txe8, så 24. Sxföf 


24. Tfl— el 

25. Dh4— g3 




Tf8— f7 


Hotar Txe8t 






26 

26. d3— d4 




Kg8— f8 
Se8— e7 


Naturligtvis ej 


26. 


, cd till följd 



af 27. Lb4t, Kg8 28. Se7t, Kh8 29. 
Db8 etc. 

27. d4Xc5 Sc7xd5 

28. e4xd5 .... 

En vinnande fortsättning var här äf- 
ven 28. Tdl! 

28 Dd8xd5 

29. c5xb6 Dd5— c5t 

30. Kgl— hl? . . , . 

Ett obegripligt feldrag. Efter 30. 
De3 är Svarts spel utsiktslöst, ty på 30. 
. . . ., Dxe3t 31. Txe3 kan Svart ej 

taga bonden för hotet Lb4. 30 , 

ab är också uteslutet till följd af 31. Lb4. 
30 a7xb6 

31. a2— a3 Dc6— c6 

32. Le3— b4t Kf8— g8 

33. Dg3— d3 b7— h6 

34. Dd3— d8t Kg8— h7 

35. Tel— e8? Lc8— f6 

36. h2— h4 Dc6— c4 

I harmen öfver att ha låtit vinsten und- 
gå sig, synes Hvit till hvarje pris vilja 
fortsätta angreppet och blottställer sin 
egen ställning betänkligt. 

37. Khl— gl Dc4xh4 

38. Dd8— d5 Kh7— g6 

39. Lb4— el Dh4— g4 

40. Te8— e3 Tf7— d7 

41. Dd5— g8? .... 
41. Db5 borde ha spelats. 

41 Td7— dl 

42. Te3— e7 Kg6— h5 

43. Dg8— e8t Lf5— g6 

44. De8— b5t Lg6— f5 

45. Db5xb6? Lf5— e4 

46. Db6— a5t g7— g5 

47. Te7xe4 Dg4xe4 

48. Kgl— fl De4— c4t 

49. Kfl— gl Dc4— e2 
Uppgifvet. 
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C. Cablqvist. 

1. e2 — e4 

2. f2— f4 

3. Lfl— c4 

4. Lc4 X dö 

5. Kel— fl 



P. G. BORÉN. 

el — e5 
e5xf4 
d7— dö 
Dd8— h4t 
Lf8— d6 



Detta drag ha Boren och Sveaonius 
föreslagit och analyserat i Nordisk Skak- 
tidende 1878. 

6. Sgl— f3 Dh4— hö 

Ställning efter 6:e draget. 




7. d2— d4 .... 

På 7. Ddl— e2 följer enligt Boren! 

och Svenonius 7 , f7 — f6 8. Ldöx i 

g8 (eller 8. d4, Se7 9. Sc3, c6 10. Lb3, ! 
Lg4 11. h3, Sg6 12. Kgl, Lxf3 13.1 
Dxf3, Dxf3 14. gf, Sh4 lö. Kf2, gö 
16. Ld2, Sd7 17. Ta— dl, 0—0—0 etc), 
8. . . . ., Th8 xg8 9. d2— d4, Lc8— g4 10. 
Sbl— c3, Sb8— c6 11. Sc3— bö, O— O— O 
12. c2— c3, Tg8— e8 13. SböxdÖf, Td8 
Xd6 14. Lclxf4, Td6— e6 lö. De2— 
d3, Te6xe4 16. Lf4— d2, Lg4— fö 17. 
Dd3— bö, a7— a6 18. Dbö— c4, Sc6— eö 
19. SfSxeö, Te8xeö 20. Tal— el, Te4 
xelf 21. Ld2xel, Teö— e3 etc. 

På det af Berger i »Deutsche Schach- 
zcitung» 1878 föreslagna 6. Ddl— f3 an- 
ger Boren i Minckwitz-Sahlbergs lärobok 

6 , Sg8— f6 7. e4— eö. (Om 7. Sc3 

så 7 , Sxdö 8. Sxdö, Sc6 9. c3, 

Seö 10. Dxf4, Sg4 11. g3, Dd8 12. Df3, 
fö 13. h3, 0—0 och Hvit är förlorad. På 



7. d4, Sxdö 8. ed, 0-0 9. c4, Te8 10. 
Df2, Dhö 11. Sf3, Lfö med bättre spel 

för Svart.) 7 , Lc8— g4 8. Df3— 

b3, Sföxdö 9. Df3xdö, Ld6— e7 10. 
Ddöxb7, Le7— cö 11. g2— g3, f4xg3 
12. Db7xa8, c7— c6 13. Da8 xb8t (13. 

d4, 0—0 14. de, Le6 etc.) 13 , 

Ke8— e7 14. Db8— c7t, Lg4— d7 och 
»Hvit kan nu ondast genom att offra sin 
dam förhindra en hastig undergång». 
7 Sg8— e7 

8. Sbl— c3 .... 

Ifven 8. c2 — c4 kommer i betrak- 
tande. 8 , c7 — c6 9. e4 — eö, Ld6 

— c7 10. Ldö— e4, g7— gö 11. Sbl— c3, 
0—0 12. h2— h4, h7-- h6 13. Thl— h2. 
Detta drag har mera nyligen spelats af Ed- 
ling i ett korrespondensparti mot Hafström. 
(Boréri och Svenonius spela i stället 13. 
Kgl, g4 14. Sel [14. Lxf4, Nielsens 
försök till vederläggning af förutnämnda 
analys i Nordisk Skaktidende för samma 
år bemöter Boren i Minckwitz-Sahlbergs 

lärobok med 14 , gf lö. Lxf3, Dg6 

16. hö, Dg7 17. Dd2, Sfö 18. Le4, Td8!] 

14 , f6 lö. Lxf4, fe 16. Lxeö, 

Lxeö 17. de, Dxeö etc.) Det följde: 

13 gö— g4 14. Lcl Xf4, f7— fö 

lö. e5 X f6 e. p., Lc7 x f4 16. f6 X e7, Tf8 
— f6 17. Ddl— d3, Sb8— a6 18. g2— g3, 
Lf4— d6 19. Kfl— gl, g4xf3 20. Le4 
— g6, Lc8— fö 21. Lg6xhö, Lföxd3 
22. e7— e8Dt, Ta8xe8 23. Lhöxe8, 
Ld6xg3 24. Th2— d2, f3— f2t 2ö. Kgl 
— g2, f2— flDf 26. Tal X fl, Ld3xflt 
27. Kg2Xg3, Sa6— c7 28. Le8— hö, Lfl 
Xc4 29. b2— b3, Lc4— dö 10. Td2— e2, 
Ldö — f7 och spelet gafs efter ytterligare 
några drag som remis. 

8 f7— f6 

9. Ddl— d3 .... 

På 9. Sc3 — bö kan enligt Boren och 

Svenonius följa 9 , Se7xdö 10. 

Sböxd6ti c7xd6 11. c4xdö, g7— gö 
12. Ddl— e2t, Ke8— d8 13. De2— d3 
(13. c4?, Dg6!) 13. Th8— e8 14. Dd3 
— a3, Lc8— fö lö. c2-c4, Sb8— d7 16. 
Lcl— d2, Ta8— c8 åtföljdt af gö— g4 och 
f4— f3. 

A. H. spelade i ett parti mot Sveno 
nius 9. Ldö — b3, och det tick följande 

fortsättning: 9 , Lc8— g4 10. h2 — 

h3, Sb8— c6 11. Lb3— a4; 0—0—0 12. 
Sc3— bö, g7— gö (bättre 12 , Leö) 
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13. c2— c3, Se7— g6 14. Sböxdöf, Td8 
Xd6 15. Kfl—gl etc. 

9 c7— c6 

10. Ld5— b3 Lc8— g4 

11. Lcl— d2 .... 

Boren och Svenonius ange här 11. 
d4— dö, Ld6— e5 12. Sf3— d4, Sb8— d7 
13. d5xc6, b7xc6 14. Lb3— e6, Sd7 
— cö 16. Le6xg4, Dhöxg4 16. Dd3— 
c4, TaS— d8 etc. 



11. 


.... 


Sb8— d7 


12. 


Tal— el 


0—0—0 


13. 


Sc3— e2 


g7— g6 


14. 


c2— c4 


Ld6— c7 


16. 


Ld2— b4 


Se7— g6 


16. 


h2— h3 


Sd7— e5 


17. 


Sf3 X e5 


Sg6xe5 


18. 


Dd3— c3 


f4-f3 



11. Ld5xc6 b7xc6 

12. h2— h4! .... 

På 12. Dd3— a6t, Kc8— b8 13. Da6 

xc6 hade följt 13 , Lg4— d7 14. 

Dc6— c4, Sf6xe4! 16. Sc3xe4, Ld7— 
c6 etc. 

12 Sf6— hö! 

13. h4Xgö Dh6xg6 

14. ThlXhö .... 

Att offra kvalitet är här nödvändigt, 
för att ej Svart skall få ett öfverväldi- 
gande angrepp*. 



Nordisk Skaktidende anmärker här:, 
»Ställningen är nu mycket intressant och | 
kritisk, men Svart har absolut öfvertaget 
och gör det gällande på utmärkt sätt.» , 



19. 


Se2— gl 


f3Xg2t 


20. 


KflXg2 


Se6— g6 


21. 


Tel— e3 


Sg6— f4t 


22. 


Kg2— fl 


Th8— ea 


23. 


e4— e6? 


f6xe5 


24. 


d4xe5 


Lg4— dl! 


25. 


Sgl— f3 


Td8— d3 


26. 


Te3 x d3 


Ldl— e2t 


27. 


Kfl— f2 


Le2 X d3 


28. 


Dc3— el 


Ld3— e2 


29. 


Del— c3 


g6— g4 


30. 


Dc3— e3 


Le2xf3 




och Svart 


vinner. 




Parti 98. 




Wiener-gambittumeringen 1903. 




TSCfflGORIN. 


PlLLSBURY. 


1. 


e2— e4 


e7— e5 


2. 


f2— f4 


e5xf4 


3. 


Lfl— C4 


d7~d5 


4. 


Lc4 X d5 


Dd8— h4t 


5. 


Kel— fl 


g7 g5 


6. 


g2— g3 


Dh4— h6 


7. 


d2— d4 


Sg8— f6 


8. 


Sbl— c3 


Sb8— c6 


9. 


Kfl-g2 


Lc8— g4 


10. 


Ddl— d3 


0—0—0 



14. 


.... 


Dg5xh5 


15. 


LclXf4 


Dhö— a5 


16. 


Dd3— c4 


Da6— b6 


17. 


Lf4— e5 


Th8— g8 


18. 


a2^a4 


Lg4— e6 


19. 


d4— d5 


c6 X d5 


20. 


e4xd5 


Db6— b7 


21. 


Tal— dl 


Tg8-g4 


22. 


Dc4— e2 


Lf8— d6 


23. 


Le5xd6 


c7xd6 


24. 


De2— f3 


Td8— g8 


25. 


Sgl— e2 


Le6— d7 


26. 


Sc3— e4 


Db7— a6! 



Ställning efter 26:6 draget. 




En synnerligen djärf fortsättning, till 
hvilkeii Pillsbury nog i främsta rummet 
låtit förleda sig af hoppet att Tschigorin 
skulle taga den erbjudna bonden. 



27. Tdl— d3 .... 

Om 27. Se4— f6? så 27 , Da6 

Xe2t 28. Df3xe2, Tg4xg3t 29. Kg2 
— f2, Tg3— g2t 30. Kf2— e3, Tg2xe2t 
31. Ke3xe2, Tg8— g2t etc. 
27 Tg4xe4! 

28. Df3 X e4 Tg8— e8 

29. De4— f3 I)a6xa4 

30. Se2— d4 f7-f5 
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31. Td3— c3t 

32. Df3— f4 

33. Df4— göt 

34. Dg6— g8t 

35. Dg8xh7t 

36. Dh7— hSf 

37. Dh8-— gSf 

38. Dg8— fSf 

39. Sd4— f3 



Kc8— d8 
Te8— e5 
Kd8— e8 
Ke8— e7 
Ke7— f6 
Kf6— g6 
Kg6— f6 
Kf6— g6 



Tschigorin anger i »Novoje Wremja» 
i olikhet mot originalmanuskriptet 32. 
. . . ., Te8 — e4 och om så skett, är det 
ju förklarligt, att han ej nu spelar det 
eljes afgörande 39. Df8xd6t. Med tor- 
net på e4 blir åter det 34:e draget min- 
dre begripligt, i hvilket Hvit då natur- 
ligtvis bort spela Sd4xf5. 

39 Te5— e2t 

40. Kg2— fl Ld7— hö! 

Förskaffar Svart remis. 

41. Df8— g8t .... 

På 41. Sf3— h4? följer naturligtvis 

41 , Da4xh4. 

41 Kg6— h6 

42. Dg8— göf Kh6— h7 

43. I)g5xf5t Kh7— g7 

44. Df5— g5 Kg7— f7 

Remis. 



Parti 99. 



BiRD. 



BUEN. 

e7 — eö 
e5xf4 



1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Lfl— e2 . . •. . 

Denna lama fortsättning, beraötes bäst 

med 3 , f7— fö! 4. e4— eö, d7— d6 ö. 

d2— d4, Dd8— h4t 6. Kel— fl, Sb8— c6 
7. Sgl— f3, Dh4— h6 8. Le2— bö, a7— 
a6 9. Lböxcöf, b7yc6 10. g2— g3, 
I)h6— h3t 11. Kfl— f2, f4Xg3t 12. 



h2xg3, Dh3— g4 13. Thl— h4, Dg4 — 

g6 14. d4— dö, Lc8— b7 etc. 

£n annan afart af löpargambit 3. Lfl 

— bö är än mindre att anbefalla. 

Svart kan med 3 , c7 — c6 4. 

Lbö— a4, f7— fö 5. Ddl— e2 (eller 5. ef, 

Dh4t 6. Kfl, f3 etc.), föxe4 6. De2— 

^öf, g7— g6 7. Dhö—eöf, Dd8— e7 8. 

De5xh8, Sg8— f6 erhålla ett utmärkt 

spel. 

3 d7— dö 

Detta af Zukertort anbefallda drag är 

också godt fastän mindre energiskt än 3. 

, f7— fö. 

4. e4xdö Dd8xdö 

Ö. Sgl~f3 Sb8— c6 

6. Sbl— c3 Ddö— aö? 

6 , Ddö — d8 var att föredraga, 

7. 0—0 Lc8— e6 

8. Le2— bö 0—0—0 

9. Lböxc6 b7xc6 

10. d2— d3 g7— gö 

11. Sc3— e4 h7— h6 

12. Lcl— d2 Daö— bef 

13. Kgl— hl f7— fö 

14. Se4— c3 Sg8— f6 
lö. Sc3— a4 Db6— a6 

16. b2— b3 Sf6— g4 

17. h2— h3 Sg4— e3 

18. Ddl— el! gö— g4 

19. Sf3— h4 g4Xh3? 
Detta drag medför pjesförlust. 

20. Tflxf4! h3Xg2t 

21. Khl— gl Lf8— d6 

22. Del X e3 Le6 — d7 

23. Sh4 X fö Td8— f8 

Om 23 , Ld6xf4 så Sfö— e7t. 

24. Sföxd6t c7xd6 
2ö. Tf4xf8t Th8xf8 

26. De3xh6 Tf8— g8 

27. Dh6Xd6 Ld7— h3 

28. Ld2 — f4 och vinner. 
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AFDELNING II. 



Springargambit. 



Eieseritzky-gambit. 

e7— e5 
e5xfé 

g5— g4 



eä— e4 
f2— f4 
Sgl-f3 
h2— h4 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. S«3— e5 ♦ .... 
Genom detta drag uppstår Eieseritzky-gambit, eller som den äfven 

kallas »regelmässig springargambit». Svart har 8 olika försvar 5 

Lf8— g7 (I), 5 , Sg8— f6 (II), 5 , d7-d5 (III), 5 , d7— d6 

(IV), 5 , Sb8-c6 (V), 5 , Dd8— e7 (VI), 5. . '. . ., Ii7— hö (VII) 

och 5 , Lf8-e7 (VIII). 



(1- 


e2— e4) 


(e7— e5) 


(2. 


f2-14) 


(e5xf4) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(4. 


h2~h4) 


(g5-g4) 


(5. 


Sf3— €5) 


Lfö-g7 



Detta försvar är angifvet af den tyske schackmästaren Louis Paulsen 
och ansågs länge vederlägga Kieseritzky-gambiten. Hufvudsakligen på 
grund af Oskar Cordels forskningar, har man dock på senare tid ansett 
att det endast leder till lika spel. 



6. d2— d4 ' Sg8— f6 

På 6 , d7— d6 kan 7. SeSxfT följa. Se parti 100. 

7. Lfl— c4 .... 
Angående 7. Lclxf4 och 7. Sbl— c3 se parti 101. 
På 7. Se5xg4 kan följa 



7 • Sf6xe4 

8. LclXf4 Dd8— 67 

9. Ddl— e2 .... 

9. Lfl— 62, De7— b4t 

9 d7— dö! ä 

9 , SbS— c6 10. Lf4— 65! ! 

10. Sg4— 63 .... 

10. c2— c3, Lc8Xg4 11. De2Xg4, l 
Se4— g3t 12. Kel— d2! [l2. Lfl — e2,' 

7 



Sg3xhl 13. Dg4Xg7, Th8— f8 14. Lf4 

— h6, SbS— d7 eller De7 x h4t] 12 , 

Sg3xhl 13. Dg4Xg7, Th8— f8 14. Lfl 
böf, Sb8— d7 15. Sbl— a3, Shl— f2 16. 
Tal — el, Sf2 — 64 f och Svart vinner. 
10 Lc8 — 66 

11. c2— c3 . Sb8— c6 

12. Sbl— d2 0—0—0 
och Svart står något bättre. 

d7— d5 



KIBSBRITZKY-GAMBIT. 
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Svart kan äfven spela 7 , 0—0 och efter 8. Sbl— c3, d7— d6. Det 

af Cordel såsom vinnande för Hvit angifna offret 9. Se5xf7, Tf8xf7 10. 
Lc4xf7t, Kg8xf7 11. Lclxf4, SbS— c6 12. 0-0, KfT— g8 13. Lf4— g5, 
h7— h6 14. Lg5xf6, Lg7xf6 15. Sc3— e2 följdt af Dd3 leder säkerHgen till 
minst lika spel för Svart. 

8. e4xd5! 0—0 

9. 0—0 .... 
Eller 9. Sbl— c3 se parti 102. 

9 c7— c5 

Angifvet af d:r Max Lange. 

På det afven af Lange föreslagna 9 , c7 — c6 angifver Cordel 

följande fortsättning: 



10. Lclxf4 c6xd5 

11. Lc4— b3 SbS— c6 

12. Sbl— c3 Sf6— hö 

12 , LcB- e6? 13. Lf4— g5, 

h7-h6 14. Lgöxfe, Lg7xf6 15. Sc3 
Xd5, Le6xd5 16. Lb3xd5, DdSxdö 
17. Tflxfe med fördel för Hvit 

10. c2— c3 
På 10. d5xc6 följer: 



13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 



Sc3xd5 
Sdö X f4 
d4xe5 
Ddl— e2 
Tal— el 
c2 — c3 



Sh5xf4 
Sc6 X e5 
DdS X h4 
Dh4— g5 
Lc8— fö 
Ta8— eS 



10 


Sb8 X c6 


11. Seöxc6 


b7xc6 


12. Lclxf4 


Sf6— hö 


13. Lf4— e3 


Dd8Xh4 


14. Sbl— d2 


c6 — cö 


lö. c2— c3 


Ta8— b8 


16. Tal— bl 


Lc8~b7 


17. Tfl— fö 


Shö— g3 


med fördel för Svart. 


(Bilguers »Hand- 


buch>.) 
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19. eö — eC! med lika spel. 



Äfven 10. d4xc5 är ofördelaktigt. 
Till exempel: 

10. d4Xc5 Sf6— h5 

11. Se5Xg4 Dd8xh4 

12. Sg4— h2 f4— f3 etc. 
Eller 12. Sg4— f2, Lg7— e6. 
Eller 11. Seöxf7, DdS— c7. 

På 10. Lclxf4 kan Svart fortsätta 
med Sf6 X d5 1 1. Lc4 x d5, Dd8 x d5 etc. 
(Max Lange.) 
Sf6xd5 



Angifvet af Cordel. 

11. Lc4xd5 .... 

Eller 11. Se5 x g4, c5 x d4 12. Lcl x U (12. c3 x d4, Sd5- 



11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 



Se5xg4 

c3xd4 

Ddlxd4 

Sg4-f2 

Sbl— c3 

g2xf3 

Kgl-g2 



DdS X dö 
c5xd4 
Dd5xd4t 
Lg7xd4t 
SbS— c6 
f4— fä! 
Sc6-e5 
KgS— hS 



-b6),d4xc3!etc. 



L. och G. Collijn. 



med bättre spel för Svart. 
Lärobok i schack. 
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6. Se5xg4 d7— dö 

7. Sg4— f2 .... 

7. eéxdö duger ej på grund af 7 , Dd8— e7t 8. Kel— f2, Lg7 

— d4t 9. Kf2— f3, Lc8xg4t 10. Kf3xg4, Sg8— fGf etc. 
På 7. d2— d4 kan följa: 



Lcl X f4 



d6xe4 

Angifvet af Cordel. 

h7— hö 



7. 

8. 

9. 
10. 

Angifvet af Cordel. 
På 10. e2— c3 kan följa: 



Sf2xe4 
Ddl— e2 
Sbl— c3 



9. Sg4— f2 f7— f5 

10. c2— c3 Sg8--e7 följdt af 

Se7 — d5 med cbanserikare spel för Svart. 

d5xe4 
Dd8— e7 
Sb8— c6 



10. 



Lc8xg4 
11. Se4— gö! 
De7xe4t 



10 , Sg8— h6 

11. De2Xg4 

12. Kel—dl 
12. Kel— f2 är ej bättre och på 12. 

Lfl— e2 följer SgS— f6 13. Dg4 Xg7 (13. 



Dg4— f3, Sc6— eö!) 13 , ThS— g8 

14. Dg7xf6, Tg8xg2 med oemotstånd- 
ligt angrepp. 

12 Lg7— h6 

13. d2— d3 SgS— f6 

och Svart står bäst. 



10 Sc6— d4 

11. Se3— d5 Sd4xe2 

12. .Sd5xe7 Se2— d4! 

13. Se7xg8 .... 

Eller 13. Se7— d5, Lg7— e5 med fördel för Svart. 

13 Th8xg8 

14 Lfl— d3 Lg7— e5 

15. c2— c3 Sd4— fö 

och Svart står bäst. 



n. 



(1. 


e2— e4) 


(e7— eö) 


(2. 


f2— f4) 


(e5xf4) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(4. 


h2— h4) 


(g5-g4) 


(5. 


Sf3— e5) 


Sg8-f6 


6. 


Lfl— c4 


. • > . 
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På 6. Se5xg4 kan följa: 

6 Sf6xe4 

7. d2— d3 .... 

7. Ddl— e2, Dd8— e7 8. Sbl— c3, 
Se4— g3 9. De2xe7t, Lf8xe7 10. Thl 
— h2, d7— dö 11. Sg4— e5, c7— c6 12. 
d2— d4, Sg3— fö 13. Seö— f3, Le7— d6 
14. Lfl— d3, 0—0 med bättre spel för 
Svart. (Gördels iFtthrer».) 

7 Se4— g3 

8. Lclxf4 Sg3xhl 

9. Ddl— e2t ^ .... 



Eller 9. Lf4— gö, Lf8— e7 10. Ddl— 
e2,h7— hö 11. Sg4— föf Ke8— f8 12.De2 
— eö, Sb8— c6 13. Sf6xd7t, Kf8— g8. 



Dd8— e7 
Ke8— d8 
Kd8xc7 
Kc7— d8 
Lf8 X e7 



10. Sg4— f6t 

11. Lf4xc7t 

12. Sf6— döt 

13. SdÖXe7 
och Svart är i fördel. 

Hvit spelar enligt S. Alapin bäst 14. 
Kel— d2. 

d7— dö 



6 

7. e4xdö .... 

Eller 7. Lc4xd5, Sf6xd5 8. e4xd5, DdSxdö 9. Ddl— e2, Lf8— e7 etc. 

7 Lf8— d6 

Med 7 , Lf8— g7 kan Svart öfvergå till variant I. A. 

Det kan äfven följa: 

8. 0—0, Sf6— hö 9. d2— d4, Dd8x — c3, cÖXd4 16. c3xd4, Sd7- b6 17. 

h4 10. Ddl— el, Dh4xel 11. Tflxel, Lc4— b3, Lc8— fö etc. Svart är full- 

— O 12. Sbl — c3, c7 — cö! 13. Sc3 — bö, ständigt utvecklad och har de största chan- 

Sb8— d7 14. Sbö— c7, Ta8— b8 lö. c2 serna. 



8. d2— d4 
Angifvet af Cordel. 

9. 0—0 
På 9. Lclxf4 följer: 

9 Sf6— hö 

10. g2— g3 .... 

10. 0—0, Dd8xh4 11. Lf4— h6, 
Ld6xe6 12. d4xeö, g4 — g3 och Svart 
vinner. 



0-0 



10 f7— f6 

11. Seö— d3 ShÖXg3 

12. Lf4xg3 Ld6Xg3 

13. Kel— fl Dd8— e8 

och Svart står bäst. 



Sf6— hö 
Dd8xh4 



10. Se5xg4 

11. Sg4— h2 .... 
Ej 11. Sg4— f2 på grund af f4— f3. 

11 Shö- g3 

Eller 11 , Tf8— e8, hvarpå kan följa: 



12. Sh2— f3 

13. Sbl— c3 

14. Sc3— e2 
lö. c2— c3 



Dh4— f6 
Lc8— g4 
Sb8— d7 
Shö— g3 



16. Se2xg3 

17. Lcl— gö 

18. Lgöxf6 
med lika spel. 



f4Xg3 
Lg4xf3 
Lf3xdl 
(Gördels »Ftthren.) 



12. Tfl— el Sb8— d7 

På 12 , f4— f3 följer enligt Alapin: 



20 



SPBLÖPPNINaARNA. 



13. Sh2xf3 Dh4— hlf 

14. Kgl— f2 Sg3— e4t 

15. Kf2— e3 Dhl— h6t 

16. Ke3— d3! Dh6— g6 

17. Telxe4 Lc8— f5 

18. Sbl— c3 TfS— eS 

19. Sf3— g5 Sb8— d7 (bäst) 

20. g2— g4 Lf6xe4t 

13. Sbl— d2 

14. Sd2— f3 

15. Tel— e5! .... 
Först speladt af Alapin och d:r H. Neustadtl. 

15 Ld6xe5 

Eller 15 , Lc8 — £5 med fortsättningen 

16. LclXf4 Sf6— 64 17. Ddl— el 

Eller 17 , Sg3— e4 18. Del!, 18. Lf4Xg3 

hotande 19. Sh4. På 18 , Sg4? 19. Lg3xe6 

följer då 19. Txe4. 

16. d4xe5 Sf6— g4 
Angående 16 , Sf6— e4 se parti 103. 

17. Lclxf4 Sg4xh2 

18. Sf3xh2 Dh5xdlt 

19. Tal X dl Sg3— h5 
med ungeftlr lika spel. 



21. Sc3xe4! Sd7— f6 

22. Ddl— f3 Te8xe4 

23. SgÖ X e4 Ta8— e8 

24. Df3xf6 Dg6xe4t 

25. Kd3— c3 De4— elf 

26. Lcl— d2 Del X al 

27. Lc4— bö .... 
och Hvit står bäst. 

Sd7— f6 
Dh4— h5 



n— f6 
f6xe5 
Se4— f6 etc. 



8. 0—0 .... 

Detta drag är angifvet af professor Isaac L. Rice och varianten 
benämnes efter honom Rice-gamhit. 

8 Ld6xe5! 

Med 8 , O — O kan Svart öfvergå till föregående variant. 

9. Tfl— el Dd8— e7 
10. c2— c3 .... 

På 10. d2— d4 följer Le5xd4t. 

10 Sf6— h5! 

Angifvet af N. Jasnogrodsky, New- York. På 10 , De7 — c5t 

följer 11. d2— d4, Dc5xc4 12. Sbl— a3, Dc4— a6 13. Telxe5t, följdt af 
14. Lclxf4 och Hvit har ett öfverväldigande angrepp. 



11. d2— d4 

12. Lc4— b5 
Eller 12. Ddlxg4, 



12 

13. Kgl— fl 

14. Dg4Xg3 

15. Teixe7t 

16. c3xd4 
och Svart vinner. 

Eller 12. d4xe6 



Le5xd4t 
Sh6— g3t 
f4Xg3 
Ke8 X e7 
Th8— g8! 

Sd7 X eö 



Sb8— d7 



13. Ddl— e2 .... 

13. b2— b3, 0—0! 14. Lcl— a3, Se5 
-f3t! 15. g2xf3, De7xh4 etc. 
13 n— f6 

14. Sbl— d2 f4— f3 

och Svart vinner. 
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13. d4xe5. 
Svart vinner. 



12 

13. Lb5xd7 
Sd7xe5 14. Ddl- 



13 

14. Telxeö 

15. Te5xh5 

16. Lclxf4 
Angifvet af W. E. Napier. 

17. Lf4-g3 



följdt af Lc6, Dc4, De4 eller f7— f5 och Svart vinner. 



Ke8— d8 
-e2, f7— f6 15. Sbl— a3, f4-f3! och 

Lc8xd7 
De7xh4 
Dh4xh5 

Th8— e8! 



Dh5xd5 



ni. 

(1. e2-e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Sgl-f3) (g7-g5) 

(4. h2-h4) (g5-g4) 

(5. Sf3— eö) d7— do 
Detta försvar omnämnes först af J. G. Campbell samt har senare 
närmare analyserats af professor F. Brentano. 

6. d2— d4 .... 
På 6. e4xd5 följer: 

6 Dd8— €7 

7. Ddl— e2 Sg8— f6 

8. d2— d4 Sf6— h6 

9. Kel— dl Lf8— g7 
10. De2— f2 Lg7xe5 

På 6. Se5xg4 kan följa: 

6 d5xe4 

7. Sg4— f2 .... 

7. d2— d4, Lf8— d6 etc. 
7 Lf8— g7! 

6 Sg8-f6 

7. e4xd5 .... 
På 7. Lclxf4 kan fortsättningen blifva: 



11. 


d4xe5 


De7 X e5 


12. 


Lfl— böt 


Ke8— d8 


13. 


Sbl— c3 


Lc8— fö 


14. 


Thl— el 


Deö— d6 




och Svart står bäst. 


8. 


Sf 2 X e4 


Dd8— e7 


9. 


Ddl— e2 


Sb8— c6 etc 


Se variant I. B. 
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8. SeÖ X g4 

9. Sg4— e3 
10. Sbl— d2 



Sf6 X e4 
Dd8— e7 
De7-b4t 
Db4 X d4 



11. 
12. 
13. 



Ddl— e2 
De2 X d2 
Kelxd2 



Dd4xd2t 
Se4xd2 
c7— c6 



och Svart är något i fördel. 

7 Dd8xd5 

Här kan Svart med 7 , Lf8— d6 öfvergå till variant II. A. 

8. Sbl— e3 Lf8— b4 

9. Kel— f2 .... 
Angifvet aif C. Kaplanek i Wien. 
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Hvit kan äfven spela det af Cordel angifna 9. Lelxf4. T. ex.: 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 



b2Xc3 
Ddl— 62 
Se5— g6t 
Sg6xh8 
De2 X 64 
0—0—0! 



och 



bonden med godt spel. 



Lb4xc3t 
Ddö— e4t 
De4 X f4 
Df4— e4 
Ke8— f8 
Sf6 X e4 

Hvit återvinner 

T. ex.: 

9 



16. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 



Lfl— c4 
Thlxdl 
Lc4— b3! 
Sh8xf7! 
Lb3— dö! 
Tdl— fl etc. 



Se4 X c3 
Sc3xdl 
b7— bö 
a? — a5 
aö — a4 
c7 — c6 



Sf6— e4t 



På 9 , Lb4xc3 blir fortsättningen: 

10. b2xc3 Sf6— e4t 14. Ld6xf7t Ke8— e7 

11. Kf2— gl Sb8— c6 16. Lclxf4 Sc6xe6 

12. Lfl— c4 Se4xc3 16. Lf4xe5 Th8— f8 

13. Lc4xd5 Sc3xdl med lika spel. 

10. Sc3xe4 Dd5xe4 

11. c2— e3! .... 

På 11. Se5xg4 vinner Svart med 11 , Lc8xg4 och 12 , 

Lb4— elf. På 11. Lfl— e2 följer g4— gSf, på 11. g2— g3, Lb4— elf och 
på 11. Lfl— c4, f7— f6. 



11 g4-g3t 

12. Kf2— gl De4xe5 

13. d4xe5 Lb4— cöf 

14. Ddl— d4 Lc5xd4t 

15. c3xd4 Sb8— c6 

med lika spel. 

(Efter Brentanos och Cordels analyser.) 



IV. 



(1. 


e2— e4) 


(e7— e5) 


(2. 


f2-f4) 


(eöxfi) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(4. 


h2— h4) 


(g5-g4) 


(5. 


Sf3 e5) 


d7-d6 



Detta drag har med förkärlek användts af de gamla ungerska 
mästarna,- Szen, Löwenthal, Grrimm m. fl., och kallas därför »Ungerskt 
försvar*. Det finnes dock angifvet redan af Labourdonnais 1833. 

6. Se5xg4 .... 
Angående 6. Se5xf7 se parti 104. 

6 Lf8— e7 

7. d2— d4! Le7xh4t 

8. Sg4— f2 Dd8— g5 
Angifvet af Labourdonnais. 
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9. Sbl— c3 . , , . 

9. Ddl— f3 leder efter 9 , L]i4 — gS till samma spel. 

9 Sg8— f6 

10. Ddl— f3 Lh4~g3 

11. Lel— d2 .... 
På 11. Sc3— e2 kan följa: 



11 • Lc8— g4 

12. Df3— d3 .... 

Bilguers »Handbuch» anger 12. Lcl 
Xf4, Dg5— aöf 13. Df3— c3 och förbiser 

att Svart med 13 , Lg3xf2t vinner 

en pjes. 



På 12. Pf3xg3 följer 12 , f4 

Xg3 13. Lclxgö, g3xf2t etc. 
12 Lg3xf2t 

13. Kelxf2 Lg4xe2 

14. Lflxe2 Th8— g8 

med fördel för Svart. 



11 Sb8— c6 

12. Lfl— b5 Lc8— d7 

13. Lb5xe6 Ld7xc6 

14. 0—0-0 .... 

Eller 14. d4— dö, Lc6— d7 15. 0—0—0, 0—0—0, och Hvit har utan 
ställningsfördel svårigheter att återvinna bonden. 

14 0—0—0 

med ungefär lika spel. 



(1. 
(^. 
(3. 

(5. 



e2— e4) 
f2-f4) 
Sgl-f3) 
h2— h4) 
Sf3— eö) 



(e7-e5) 
(e5xf4) 
(g7~g5) 
(g5-g4) 
8b8— c6 



Detta försvar är angifvet af den tyske schackmästaren G. R. Neu- 



mann. 



6. d2— d4 
På 6. Se5xg4 följer: 



6 

7. d2— d4 

8. Sg4— f2 

9. Sbl— c3 
10. Ddl— f3 

Angifvet af Cordel. 



Lf8— e7 
Le7xh4t 
Dd8— g5 
Sg8— f6 



6 

7. d4 X eö 

8. Lclxf4 

9. Sbl-c3 
Angifvet af Cordel. 



10 Sc6xd4 

11. Df3xf4 Dg5xf4 

12. Lclxf4 Lh4xf2t 

13. Keixf2 Sd4— e6 

14. Lf4— g3 d7— d6 

och Svart är i fördel. 

Sc6 X eö 
d7— d6 
Lf8— g7 



u 



spslOppningaiima. 



9. 

10. 

11. 

12. 
med nngeför lika spel. 
besvärlig position. 



.... Lg7xe5 

Lf4xe5 d6xe5 

DdlxdSt Ke8xd8 

0-0— Of Lc8— d7 

Svart har visserligen en bonde mera, men en 



VI. 



(1- 


e2— e4) 


(e7— e5) 


(2. 


f2-f4) 


(e5 X f4) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(4- 


h2— h4) 


(g5-g4) 


(5. 


Sf3— eö) 


DdS e7 


6. 


d2— d4 


d7— d6 


7. 


Se5xg4 


De7xe4t 


8. 


Ddl— e2 


Lc8— f5 


9. 


c2— c3 


Sb8 d7 


10. 


Lclxf4 


Sg8-f6 


11. 


Sg4xf6t 


Sd7xf6 


12. 


Sbl-d2 


De4-e7 




med lika 


spel. 



vn. 



(1- 


e2— e4) 


(e7-e5) 


(2. 


f2-f4) 


(e5xf4) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(*• 


h2— h4) 


(g5-g4) 


(5. 


Sf3— e5) 


h7— h5 



Detta drag var förr mycket populärt, men användes numera sällan. 



6. Lfl—c4 
På 6 , Sg8— h6 följer: 

7. d2— d4 d7— d6 

8. Se5— d3 f4— f3 

9. g2— g3 d6— dö 

7. d2-d4 
På 7 , DdS— f6 kan följa: 

8. Sbl— c3 c7— c6 

9. 0—0 Lf8— h6 
10. Lcixf4 .... 

Angifvet af den svenske schackmästa- 
ren d:r H. A. W. Lindehn. 
10 Lh6Xf4 



Th8— h7 

10. e4xd6 Sh6— fö 

11. Kel— f2 Sf5xd4 

1 2. Lcl— gö och Hvit står något bättre. 

d7-d6 



11. 
12. 
13. 
14. 
lö. 
16. 



g2— g3 
Kgl— g2 
Seö X f7 
Lc4xnt 
e4 — eö 
Ddl— d3 etc. 



Lf4— e3t 
Df6— h8 
Th7xn 
Ke8— d8 
d7— dö 
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8. 


Se5 d3 


f4 f3 


9. 


g2xf3 


Lf8 e7 


10. 


Lcl— e3 


Le7xh4t 


11. 


Eel d2 


g4xf3 


12. 


Ddlxf3 


Lc8— g4 


13. 


Df3— f4 


Sb8 d7 


14. 


Sbl— c3 


Sd7— b6 


15. 


Lc4— b3 


Th7-g7 


16. 


e4— eö 


Lli4 g5 


17. 


Df4— e4 


Lg5xe3t 


18. 


Kd2xe3 


Dd8— göt 


19. 


De4-f4 





Cordels »Fttkrer» fortsätter med 19 , d6 x eö och anser att spelen 

stå lika. Vi anse att Svart med 19 , Sg8 — h6 kommer i fÖrdeJ. 

På 20. e5xd6 följer 0-0—0.. 



vm. 



(1. e2— e4) 

(2. f2-f4) 

(3. Sgl-f3) 

(4. h2-h4) 

(5. Sf3— e5) 



(e7— eö) 

(eöxf4) 

(g7-gö) 

(g5-g4) 

Lf8-e7 



Ett af de allra äldsta försvaren. Det angafs på lÖOO-talet. 



6. Lfl— c4! 

7. Kel— fl 

8. Lc4xdö 

9. d2— d4 

10. Sbl-e3 

11. Seö— d3 

12. Ldö— b3 

13. Lelxf4 



Le7xh4t 
d7-dö 
Sg8— h6 
Lh4— gö 
f7— f6 
c7— e6 
Dd8xd4 
Sli6-f7! 



Med nngefär lika spel. 



Parti 100. 

Gambittarneringen i Wien 1903. 



H. N. PlLLSBUBY. 

1. 
2. 
3. 
4. 
6. 
6. 



e2 — 64 
f2— f4 
Sgl— £3 
h2— h4 
Sf3— eö 
d2— d4 



G. Mabco. 

67 — eö 
6öxf4 
g7— gö 
gö— g4 
Lf8— g7 
d7— d6 



Härmed framtvingas det följande af 
Cordel angifna offret, hvarmed Hvit fär 
ett mycket starkt angrepp. 



7. Seöxf7 Ke8xf7 

8. Lfl— c4t Kf7— 68 

I ett parti Pillsbury — Gunsberg i sam- 
ma turnering följde: 

8 , d6— dö 9. Lc4xdöt, Kf7 

—68 10. LclXf4, Sg8— 67 11. Sbl— c3, 
c7— c6 12. Ldö— b3, Dd8xd4 13. Ddl 

— e2, Se7— g6. (På 13 , Tf8 spelar 

Hvit bäst Ld2 och rockerar långt.) 14. 
Lf4 — e3, Dd4 — d6 lö. 0—0, Lc8— e6 
16. Tal— dl, Dd6— eö 17. Le3— d4, 
Deöxd4t 18. TdlXd4, Lg7xd4t 19. 
Kgl— hl, Le6xb3 20. a2xb3, Sb8— 
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d7?. (Efter 20 Se5 hade Svart 

ett rätt godt spel.) 21. De2-Xg4, Ke8 
—el 22. Dg4— göt, Sd7— f6 23. Sc3— 
e2, Ld4xb2 24. c2— c3, Ta8— f8 25. 
e4 — eö, uppgifvet. 



Ställning efter Hvits 29:e drag. 



9. 


LclXf4 


Dd8— f6 


10. 


Lf4— e3 


Sg8— e7 


11. 


Sbl— c3 


Lg7— h6 


12. 


Ddl— d2 


Lh6 X e3 


13. 


Dd2 X e3 


Th8— f8! 




Förhindrar lång rockad, hvarpå Df4 
skalle följa. 

14. Thl— fl Df6xh4t 

15. Kel— d2! Tf8xfl 

16. Tal X fl c7— c6 

Sd5 måste förhindras. Hvit står nu 
mycket öfverlägset, han har samtliga pje- 
ser i spelet, under det Svarts damflygel 
ännu är fullständigt outvecklad. 

17. g2— g3 Dh4— h3 

18. Tfl— f6 Sb8— d7 

19. Tf6xd6 b7— b5 

20. Lc4— b3 b5— b4 

21. Sc3— e2 Dh3— fl 

Om 21 , Lc8— a6, så Df2 och 

drottningen är förhindrad att komma till 
fl. 

22. Td6— h6 Lc8— a6! 
Marco försvarar sig mycket godt. Gar- 
deras h-bonden, så hinner Hvit att för- 
stärka angreppet. 

23. Th6xh7 .... 

Hvit behöfver visserligen materiell er- 
sättning för sin springare, men troligen 
var Sf4 starkare. 

23 La6xe2 

24. De3xe2 Dfl— gl 
Drottningbyte vore dåligt för Svart, 

enär bonden g4 är svag och i så fall snart ' 
ginge förlorad. 

25. De2— e3 Dgl— g2t 

26. Kd2— el Sd7— f8 I 

27. Th7— f7 Sf8— g6 I 
På 27 , Se7— dö följer bäst 28. ' 

TxfSf 

28. Tf7— f2 Dg2— hlf 

29. Kel— d2? .... 

Ett svagt drag, som ger Svart vinst- 
spel. 29. Ke2 borde ha spelats. 
(Se diagram.) 
29 Sg6— eö! 

30. c2 — c3 .... 



^m^-:""^^Wi^^:. 





Springaren kan naturligtvis ej slås på 
grund af Td8t 

30 Seö— f3t 

31. Kd2— d3 b4xc3 

32. Kd3xc3 Ta8— d8 

33. Lb3 — e6 c6 — cö! 

På detta drag använde Svart 40 mi- 
nuters betänketid. Om 33 , Ddl? 

kan följa 34. Le6xg4, Ddixd4t 3ö. 
De3xd4, Sf3xd4 36. Lg4— höf! och 
Hvit vinner. 

34. d4— dö Dhl— h8t 

35. Kc3— c4 Dh8--d4t 

36. De3 X d4 cö X d4 

37. Kc4— cö Se7— g6? 

I tidsnöd förbiser Svart här det vin- 
nande draget Sf3 — gö! 

38. Le6 X g4 Sg6— eö 

39. Tf2 X f3 Seö X f3 

40. Lg4 X f3 d4— d3 

Enligt Schlechter, Hofifer med fleras 
åsikt skulle här föreligga ett af de säll- 
synta fall, där torn och bonde (d-bonden 
anses vara förlorad) kunna göra remis 
emot löpare och 5 bönder. Som af nästa 
anmärkning framgår, är det dock en vinst- 
position för Hvit. 

41. Kcö— d4 d3— d2 

42. Kd4— d3? 

Här är feldraget, som möjliggör re- 
mis. Nu kan Svarts kung ej hindras från 
att komma till eö. Med 42. e4 — eö följdt 
af 43. eö— e6 vinner Hvit. Till ex.: 42. 
e4— eö, Ke8— f7 (42 , Tc8 43. Kd3) 
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43. eÖ— eöf, Kf7— f6 44. b2— b4! och 

HYit vinner. (På 44 , Ke7 följer 

46. Keö och på 44 , Tg8 46. g3 

— g4.) 

42 Ke8— e7 

43. Kd3xd2 .... 
På e4— eö följer nu Txdöf 

43 Ke7— d6 

44. Kd2— e3 Kd6— e6 

45. Lf3— g4 Td8— h8 

46. b2— b4 Th8— hl 

47. Lg4— e2 Thl— al 

48. b4— b6 Tal X a2 

49. g3— g4 Ta2— a3t 

50. Le2— d3 Ta3— al 

51. Ke3--d2 Tal— gl 

52. Kd2— c3 Tgl X g4 

53. Kc3— c4 Tg4— g3 

54. Ld3— c2 

Remis. 

(Anmärkningar af F. E.) 



Parti 101. 

Nordiska korrespondenstnriieriDgeii 
"/i 1900-'«/8 1901. 



F. Englund, 
Stockholm. 



E. Amundssn, 
Eristiania. 



flera tempi till att åter få 'sin kung i 
säkerhet, och under tiden hinner Hvit ut- 
veckla sina pjeser och inleda ett starkt 
angrepp. 

7 d7— d6 

Bättre är d7— d6. Textdraget fram- 
tvingar offret på f7. 

8. Se5xn Ke8xf7 

9. Lfl— c4t .... 



St&llning efter Hvits 9:e drag. 







1. e2 — e4 e7 — e5 

2. f2— f4 e6 X f4 

3. Sgl— f3 g7— g5 

4. h2 — h4 g5 — g4 

5. Sf3— e5 Lf8— g7 

6. d2— d4 Sg8— f6 

7. LclXf4 .... 

Detta drag ansåg Charousek vara 
lika godt, som den vanligare fortsättningen 
7. Lfl— c4. På 7. Sbl— c3 angifver 
Cordel följande fortsättning: 7. Sbl— c3, 
d7 — d6 (Svart spelar bättre d7 — d6 eller 
0—0) 8. Se5xf7. (På 8. Se5— d3 följer 

Sf6— h5 med fördel för Svart.) 8 , 

Ke8xf7 9. Lfl— c4t, d6— d5 10. Sc3 
Xd6, Lc8 — e6 11. Lclxf4, Le6xd5. 

(Eller 11 , c7— c6 12. Sdöxf6, 

Le6xc4 13. Sf6xg4, Th8— e8 14. Sg4 
— eöf, Kf7— g8 15. b2— b3, Le6— H 
16. 0—0 etc.) 12. e4xd5, Sf6xd5 13. 
DdlXg4, Th8— e8t 14. Kel— d2, c7— 
c6 16. Thl— fl, Kt7— g8 16. Lf4— h6 
och Hvit har ett mycket starkt angrepp. 
Spelar Svart i 9:e draget Lc8 — e6, så 
byter Hvit på e6 och Svart måste använda 



9 d6— d5 

9 , Kf7— g6 är på grund af 10. 

h4— h5t, Sf6xh5 11. Thlxh5! felak- 
tigt. På 9 , Lc8— e6 spelar Hvit 

bäst 10. Ddl— e2. 

I ett blindparti, speladt i Moskva 
1902, där Pillsbury förde de hvita pje- 
sema (tillika med 15 andra partier) och 
herrar Klempner och Bulkowstein de svarta, 

blef fortsättningen 9 , Kf7— e8 10. 

0—0, Sb8— c6 11. Sbl— c3, Sc6— aö 
12. Lc4— d3, Sf6— h6 13. Lf4— g5, Lg7 
Xd4t 14. Kgl— h2, Dd8— d7 15-. Sc3 
— dö, Ld4— e6t 16. g2— g3,Le5 Xg3t 
17. Kh2— g2, Lg3— e5 18. Tfl— f5, Dd7 
~g7 19. Ddl X g4, Lc8 X f5 20. Dg4 X f5, 
Le5— f6 21. Sd5xf6t, Sh5xf6 22. Df5 
X f6, Dg7 X f6 23. Lg5 X f6 och partiet af- 
bröts såsom remis. Svart är dock i fördel. 
10. 0—0! .... 

I ett parti emellan C. A. Walbrodt 
och C. Schlechter speladt 1896, fort- 
satte Walbrodt här med 10. e4 xd5, hvar- 

på följde 10 , Th8— e8t H. Lf4 

— e5, Sf6xd5. (Bättre är 11 , 
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TeSxeöf.) 12. O— Of, Kf7— g8 13. 
Sbl— c3, c7— c6 14. Sc3— e4, Lc8— e6. 

(Bättre ar 14. , Dxh4.) 15. Se4 

— g5, Sb8— d7? 16. Ddl— d3 och Svart 
uppgaf partiet. 

Textdraget leder till ett mycket in- 
tressant spel. 

10 d6xc4 

11. e4— eö Th8— f8! 
Säkerligen Svarts bästa drag. 

12. eöxfe Lg7Xf6 

13. c2— c3 Kn—g7? 
Tempoförlust, som framgår af Hvits 

nästa drag. 

14. Ddl— d2 Kg7— g8 
16. Lf4— h6 Tf8— n 

Bättre var Lf6— g7. 

16. Sbl— a3 Bd8— dö 

Efter detta drag är Svarts position 

ohållbar. Bäst var 16 , Sb8— c6, 

hvarpå Hvit skulle ha fortsatt med 17. 
g2 — g3 och tornfördubbling på f-linien. 

På 16 , Lc8— e6 följer äfven 

17. Tal— el, och om nu Dd8— d7, så 18. 
Dd2 — e3 och Hvit återvinner den offrade 

pjesen. På 18 , Lf6xh4 följer då 

10. De2xe6, Lh4xel 20. Tflxf7 etc. 
På 17 , Le6 — dö vinner Hvit med 

18. Tflxf6, Dd8xf6 19. Tel— e8t, 
TH— f8 20. Dd2— göf. 

17. Tal— el Lc8— d7 

18. Tel— eö Ddö— c6 

På 18 , Lf6xeö följer 19. Dd2 

— göf och matt i få drag. 

19. Sa3xc4! .... 



Ställning efter Hvits 19:e drag. 




19. .... Dc6xc4 

Utom detta drag kommer blott 19. 

. . . ., Lfexeö och 19 , Sb8— a6 i 

betraktande. På det första följer 20. 

Tflxn, Kg8xn (20 , Leö— d6 

21. Sc4— eö eller 20 , Leö— g7 

21. Tf7xg7t och 22. Dd2— gö etc.) 21. 
Sc4xeöf och Hvit vinner. 

På 19 , Sb8— a6 följer 20. h4 

— hö!! Af de många intressanta varian- 
ter, som kunna uppkomma efter detta 
drag, vilja vi endast anföra följande: 20. 
h4— hö!!, Ta8— e8 21. Teö— göf, Kg8 

— h8 22. Sc4-eö, Te8xeö (22 , 

Lf6xeö 23. Tflxn, Dc6xh6 24. Tf7 
Xd7 hotande Tg8t och d4xeö) 23. d4 
Xeö, Lf6xgö 24. Tflxf7!, Dc6xh6 
2ö. Dd2 X d7 och Hvit vinner. Eller 20. 
h4— hö, Lf6xeö 21. Tflxf7, Dc6xc4 

22. Tf7xd7 etc. EUer 20. h4— hö, Dc6 
Xc4 21.TflXf6,Tnxf6 22. Dd2— göf, 
Tf6— g6 23. höxg6 och Hvit vinner. 

20. TflXf6 Sb8— c6 

21. Dd2— göf Kg8— h8 

22. b2— b3! Ta8— g8 

23. Dgö— f4 Dc4Xc3 

24. Tf6xf7 Dc3— alt 

Hvit drog nu 2Ö. Kgl— h2 och för- 
klarade samtidigt matt i senast 13 drag. 

De längsta varianterna äro 2ö , g4 

— g3t 26. Df4xg3!, Tg8xg3 (a) 27. 
Kh2Xg3, Dal— c3t 28. Kh3— h2, Dc3 
— b4 29. Tf7xd7, Sc6— e7 30. TeöX 
e7, Db4xe7 31. Td7xe7, Kh8— g8 32. 
g2— g4 och Hvit gör matt i 37 :e draget. 

(a) 26 , Dal— hl t 27. Kh2xhl, 

Tg8Xg3 28. Teö— e3, Tg3— g8 29. Tf7 
Xd7, Sc6— b8 30. Td7xc7, Sb8— c6 

31. d4— dö etc. På 2ö , Ld7— fö 

följer 26. Tnxh7t, Kh8xh7 27. Df4 
Xföf, Kh7— h8 28. Lh6~g7t och Hvit 
gör matt i några få drag. 







Partl 102. 






Speladt 


i Wien 1897. 




W. Stbinitz. 


C. SCHLECHTER 


1. 

2. 
3. 
4. 
ö. 
6. 


e2- 
f2- 
Sgl 
h2- 
Sf3- 
d2- 


-e4 
-f4 
— f3 
-h4 
— eö 
-d4 


e7 — eö 
eöxf4 
g7— gö 
go— g4 
Lf8— g7 
Sg8— f6 
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7. 


Lfl— c4 


d7--d5 


8. 


e4xd5 


0—0 


9. 


Sbl— c3 


Sf6— hö 


10. 


Sc3— e2 


c7 — c5 



Eller 10 , Dd8— f6 11. 0—0, 

f4— f3 12. Lcl— gö, f3xe2 13. Ddl X 
e2, Df6— d6 14. Se5xf7 etc. (Cordel.) 

Ställning efter 10:e draget. 




11. Se2xf4 .... 

En nyhet. Gördels »Ftthrer» och Bil- 
guers »Handbuch» anföra endast 11. c2 — 

c3 med fortsättningen 11 , c5xd4. 

(Eller 11 , b7— bö [angifvet af L. 

Paulsen] 12. Lc4xb5, c6xd4 13. c3x 
d4, DdSxdö 14. Lbö— c4, Dd5xg2 15. 
Thl— gl, Dg2— h3 16. Lclxf4, Dh3x 

h4t [16 , Sxf4 17. Sxf4, Dx 

h4t 18. Kfl] 17. Lf4— g3, Sh6xg3 
18. Se2xg3, Lg7xe5 19. d4xe6, Lc8 
— b7 20. eö— 66 med fördel för Hvit. 
Cordel.) 12. c3xd4, Sb8— d7 13. 
Se6xf7. (Angifvet af Cordel. På an- 
dra drag kommer Svart i fördel.) 13. 

, Tf8xn (13 Ke8Xf7 14. 

d5— d6t, Kf7— e8 16. 0—0, eller 16. 

Se2— c3. På 13 , Dd8— b6 följer 

14. Ddl— d3, Kg8xf7 [14 , Tf8 

Xf7 15. d5— d6, Db6Xd6 16. LclXf4, 
Sh5xf4 17. 0—0 etc] 15. d5— d6t, 
Kf7— e8 16. Dd3— e4t, Sd7— e5! 17. 

d4 X e5 etc. På 13 , Dd8— c7 följer 

14. Ddl— d3 och på 13 , Dd8— f6 

följer 14. d5— d6, Tf8xf7 15. 0—0, 
Sd7— b6 16. Lc4xf7t, Df6xf7 17. Lcl 
Xf4, 8h5xf4 18. Se2xf4 etc. Cordels 



>Ftthrer>.) 14. d6— d6, Sd7— b6 15. Lc4 
X f7 1, Kg8 X f7 16. Se2 X f4, Sh5— f6! 
17. Ddl— b3t, Kf7— f8 18. Sf4— e6t, 
Lc8xe6 19. Db3xe6, Dd8 — e8 med 
fördel för Svart. Bilguers »Handbuchi. 
11 Sh5— g3 

12. Sf4— e6!? .... 
Ett mycket intressant drag. 

12 f7xe6 

13. d5xe6 Lc8xe6 

På 13 , Dd8— e7 följer 14. Lcl 

— g5, Lg7— f6 15. DdlXg4. Bäst är 

väl 13 , Kg8— h8; på 14. SeÖ— f7t 

följer då Tf8xf7 och på 14. Lcl— g5, 
Lg7— f6 etc. 

14. Lc4xe6t Kg8— h8 

15. DdlXg4 Sg3xhl 

16. Lcl — e3 c6xd4 
Bättre var 16 , Sb8— c6. 

17. Le3xd4 Dd8xd4! 

Ett mycket elegant drag, som med 
riktig fortsättning hade gifvit Svart minst 
lika spel. 

18. Dg4xd4 Sb8— c6 

19. Se6xc6 .... 

Om drottningen flyttas till gl, så föl- 
jer 19 , Lg7xe5 20. Dgl xhl, 

Le5xb2 21. Tal— bl, Lb2— c3t etc. 
19 b7xc6? 

Svart öfverskattar sin ställning och 
underlåter att taga drottningen i hopp om 
ett starkt angrepp. Bättre var dock 19. 
, Lg7Xd4 20. Sc6xd4, Shl— f2. 

20. Dd4— c4 Ta8— b8 

21. 0—0—0 .... 

Denna högst originella, äkta Steinitz- 
ska försvarsmanöver hade Schlechter sä- 
kerligen ej tänkt sig, när han drog sitt 
19:e drag. 

21 'Lg7xb2t 

22. Kel— d2 Shl— f2 

23. Tdl— bl Tb8— d8t 

24. Kd2— 62 Lb2— g7 
26. Tbl— b7 Td8— d4 

26. Dc4xc6 Td4— e4t 

27. Ke2— d2 .... 

På 27. Ke2— fl följer Sf2— d3t 28. 
Kfl— gl, Tf8— flf. 

27 Te4— d4t 

28. Kd2— e3 Sf2— dlf 

Om Svart söker att hålla remis med 
Te4f, så oflfrar Hvit drottningen och vin- 
ner sedan med sin bondeöfvervikt. 
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29. Ke3— e2 Lg7— h6 

30. Le6— f7! Tf8— d8? 

Ett feldrag, men partiet kunde i alla 
händelser ej hållas. 

3 1 . Dc6 X h6 Uppgifvet. 

Parti 108. 

»Le Monde Illnstré» korrespondenstameriDg 
1903-1904. 

La Réoencb Mab- W. T. Piebcb, 
SBiLLAiSB. Kent. 

1. e2 — e4 e7 — eö 

2. f2— f4 eö X f4 

3. Sgl— f3 g7— g5 

4. h2— h4 gö— g4 
6. Sf3— eö Sg8— f6 

6. Lfl— c4 d7— dö 

7. e4xdö Lf8— de 

8. 0—0 Sf6— hö 

9. d2— d4 .... 

På 9. SeÖXg4 kommer Svart i fördel 
med det först af kapten Perwago i Pjati • 

gorsk spelade draget 9 , Ke8 — f8! 

Till ex. 10. Sg4— h2, Shö— g3 11. Tfl 
—el, Dd8Xh4 12. d2— d4, Th8— g8 

13. Sbl— d2, Sb8— d7 14. Sd2— f3, Dh4 
—hö lö. Lc4— d3, Sd7— f6 16. Sf3— eö, 
Ldöxeö 17. d4xeö, Sf6— g4 18. Sh2 
Xg4, Lc8xg4 19. Bdl— d2, Lg4— f3! 
och Svart har ett starkt angrepp. Eller 
10. d2— d4, Dd8xh4 11. Sg4— h2, Th8 
— g8 12. Tfl— f2, Lc8— g4 13. Ddl— 
d3, Shö— g3 och Svart står bäst. Eller 
10. d2— d4, Dd8xh4 11. Sg4— eö, Th8 
— g8 12. Ddl— f3, Sb8— d7 och Svart är 
i fördel. 

9 0—0 

Den vanliga fortsättningen är 9 , 

Dd8xh4 10. Ddl— el,Dh4xel 11. Tfl 
xel, 0—0 12. Sbl— c3, Lc8— fö 13. 
Lc4— d3, Ldexeö (13 Lföxd3 

14, Seöxd3, Sb8— d7 lö. Sc3— bö, Tf8 
— e8 16. Lcl— d2, Sd7— b6 17. b2— b3 
etc.) 14. d4xeö, Lföxd3 lö. c2xd3, 
Sb8— a6 16. a2 — a3 med godt spel för 
Hvit. Svart synes emellertid bättre spela 

12 , Sb8— d7. På 13. Sc3— bö 

följer då 13 , Sd7xeö! 14. Sböx 

d6 (14. d4xeö, Ld6— cöf med starkt 

angrepp) 14 , SeöXc4 lö. Sd6xc4, 

Lc8 — fö med bättre spel för Svart. 

10. Se5xg4 .... 

Tvnnget. Efter 10. Lclxf4, Dd8x 
h4 kan Hvit ej parera hotet g4 — g3. 



10 Dd8xh4 

11. Sg4— h2 .... 
På Sg4— f2 följer f4— f3. 

11 Shö— g3 

Alapin menar att Hvit efter 11 , 

Tf8— e8 12. Sbl— c3, a7— a6 13. Ddl 
— f3, Shö— g3 14. LclXf4, Sg3xfl lö. 
Talxfl, Ld6xf4 16. Df3 x f4, Dh4 X f4 
17. TflXf4 har ersättning för den för- 
lorade kvaliteten i sin bättre utveckling 
och sin bondeöfvervikt. 

12. Tfl— el Sb8— d7 
Angående 12 , f4 — f3 se variant 

II, A, sid. 20. 

13. Sbl— d2 Sd7— f6 

14. Sd2— f3 Dh4— hö 

På 14 , Dh4— h6 kunde Hvit 

fortsätta med lö. Sf3— eö följdt af 16. 
Ddl— f3. 

lö. Tel— eö! Ld6xeö 

16. d4xeö Sf6— e4 
Bättre är 16 Sf6— g4. 

17. LclXf4 Dhö— g6 
I betraktande kom Lc8 — fö. 

Ställning efter 17:e draget. 




18. Ddl— d4 .... 

D:r H. Neustadtl i Karlsbad fortsatte 
här i ett samtidigt emot samme mot- 
ståndare speladt parti med 18. eo — e6, 

I hvarpå följde: 18 , f7xe6, le. 

Lf4xc7, Lc8— d7 20. Ddl— d4, b7— b5 

, 21. Lc4— d3, e6xdö 22. Dd4xdöt, 

Dg6— e6 23. Ddöxe6t, Ld7xe6 24. 

Tal— el, Le6— dö 2ö. Lc7Xg3, Se4Xg3 
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26. Tel— e5, Ld5xf3 27. Sh2xf3, Tf8 
—fl 28. TeÖXbÖ, Tf7— e7 29. Tb5— 
g5t, Te7— g7 30. Tg6— e5, Kg8— H 
31. Ld3— c4t, Kf7— f6 32. Te6— eöf, 
Kf6— f5 33. Lc4— d5, Ta8— b8 34. b2 
— b3, Kf6— f4 36. Sf3— d4, Tg7— g6 
36. Te6— e7, Tg6— h6 37. Kgl— f2, Th6 
—hl 38. Sd4— e2t, Sg3Xe2 39. Kf2 
Xe2, Thl— h5 40. Te7-e4t, Kf4— g3 
41. c2— c4, Tb8— d8 42. Te4— €7, a7 
— a6 43. Ke2— e3, Thö— h4 44. Te7— 
e6, a6— aö 45. Te6— a6, Td8— eSf 46. 
Ke3— d3, Kg3— f2 47. Ta6xa5, Te8— 
e3t 48. Kd3— c2, Th4— d4 49. Ldö— 
f3, Kf2— el 60. TaÖ— dÖ, Td4xd5 51. 
Lf3xd6, Kel— f2 52. a2— a4, Kf2— g3, 
63. a4— a6, Kg3— f4 64. a5— a6, Te3— 
e2t 56. Kc2— c3, Te2— a2 56. Ld6— b7. 

Uppgifvet. (På 66 , Kf4— eö följer 

57. c4 — c6 och b-bondens framryckande 
afgör partiet.) 

18 c7 — c6 

D:r Neustadtl anser att Svart starkare 

spelar 18 , Sg3 — h5 och på 19. 

Sf3— h4, Dg6— b6. 

19. Tal— el b7— b5 

20. Lc4— d3 c6 X d5 

21. Dd4xd6 Dg6— b6t 
Anmärkningsvärd är följande variant: 

21 , Lc8— f5 22. Dd5— d4, Dg6— 

h6 23. Dd4— e3, Lf6— g6 24. Sf3— d2!, 
Se4xd2 26. De3 X g3, Sd2— c4 26. Sh2 
— g4!, f7— f6 27. Sg4— h6t, Kg8— h8 
28. Ld3 — e2 och Hvit vinner. 

22. Dd5— d4 Lc8— b7 

Ställning efter 22:a draget. 




23. Sh2— fl! .... 

Hvits föregående manöver finner sin 
förklaring genom detta lika enkla som 
originella drag. Hvit vinner naturligtvis 
en pjes äfven om han först byter drott- 
ningar, men bönderna på damsidan bli 
då mycket svaga. 

23 Bb6xd4t 

24. Sf3 X d4 Tf8— d8 

24 , Sg3xfl kostar naturligtvis 

en figur, då springarens återtåg är af- 
skuret. 

25. SflXg3 Se4xg3 

26. Sd4 X b6 Sg3— h6 

27. Lf4— g6 Td8xd3 
Kvalitetsförlust är oundviklig. Till 

ex.: 27 , Td8— d7 28. Ld3— f5 

etc. Eller 27 , Td8— c8, 28. Sb5 

— d6, Tc8— c7 29. Sd6xb7 etc. Eller 

27 , Td8— f8 28. Tel— e3, Lb7— c8. 

(Det hotade Te3— h3.) 29. Lg6— e7, 
Tf8— e8 . 30. Le7— d6 hotande Sb5— c7 
och Ld3 — e4. 

28. c2 X d3 a7— a6 

29. Sb5— d6 Lb7— d6 

30. b2 — b3 a6 — a6 

31. Lg6— h6 Ld6— e6 
Hvit hotade Tel— e3— h3— g3. 

32. Kgl— h2 Ta8— a6 

33. Tel— cl f7— f6 

Om 33 , Sh6— f6, så 34. e6 x 

f6, Ta6xd6 36. Tel— c5, Td6— d6 36. 
Tc5xd6, Le6Xd6 37. Kh2— g3 och Hvit 
vinner utan möda. 

34. d3— d4 f6xe6 

35. Tel— fl Ta6— a8 

Eller 36 , Sh5— f4 36. d4xe6, 

Sf4— g6 37. Tfl— f6, Le6— d6 38. e6— 
e6, Ta6xd6 39. e6— e7 etc. 

36. d4 X e6 a5— a4 

37. b3xa4 Sh6— g7 

Om 37 , Le6xa2, så 38. Tfl 

— f5, Sh5— g7 39. Tf5— g5 etc. 

38. Tfl— f4 Ta8— a6 

39. Tf4— f6! Le6xa2 

På 39 Ta5 X e6 följer 40. Sd6 

— e8 med den eventuella fortsättningen 

40 , Te6— f6 41. Lh6Xg7, Tf 6 X 

f6 42. Lg7xf6, Kg8— f7 43. Se8— c7, 
Knxf6 44. Sc7xe6, Kf6xe6 46. Kh2 
— h3 och Hvit vinner. 

40. Sd6— e8 Sg7— e6 

41. Se8— c7! Se6— g7 

42. e5— e6 Ta5— e5 
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43. a4— a5 La2 x e6 

44. Sc7xe6! .... 

Leder snabbare till målet än 44. Sc7 
— e8, Teöxaö 45. Se8xg7 (45. Lh6X 
g7, Le6— f7 46. Lg7— h6?, Ta5— höf 
47. Kh2— gl, Th5xh6 48. Tf6xh6, 

Lf7xe8 etc.) 45 , Le6— d7! 46. 

Sg7— e6, Ta5— a8 47. Se6— -gö, Ld7— 
a4 48. Tf6— f7, La4— b3 49. Tf7— g7t, 
Kg8— h8 50. Tg7Xb7t, Kb8— g8 etc. 
I denna position kan Hvit hvarken fram- 
tvinga matt eller yinna någon pjes, utan 
måste taga g-bonden till hjälp för att 
vinna partiet. 

44 Sg7xe6 

45. a5— a6 Se6— g7 

46. a6— a7 Te5— a5 

47. Lh6— e3 .... 

Svart nppgaf partiet, emedan hotet 
Tf6 — c6 — c8 ej kan pareras. 

(Anmärkningar delvis af S. Alapin i 
»Wiener Schachzeitung».) 



Parti 104. 


Le Monde Illii8tré> 
1903- 


korrespondenstnrnei 
-1904. 


E. Pbbwago, 

Pjatigorek, 

Ryssland. 


D:b H. Neustadtl, 
Karlsbad. 


1. e2— e4 


e7 — eö 


2. f2— f4 


e5xf4 


3. Sgl— f3 

4. h2— h4 

5. Sf3— e5 


g7 g5 
g5— g4 
Sg8— f6 


6. Lfl— c4 


d7— dö 


7. e4Xd5 


Lf8— d6 


8. 0—0 


Ld6 X eö 


9. Tfl— el 


Dd8— e7 


10. c2— c3 


f4-f3 



Äfven detta försvar är godt. 

11. d2— d4 Sf6— e4 

12. Telxe4 Leö— h2t 

13. KglXh2 De7xe4 

14. g2xf3? .... 

Bättre är 14. g2 — g3, hvarpå kan 

följa: 14 , 0—0 lö. Lc4— d3, De4 

Xdö 16. Ddl— d2, Tf8— e8.17. Dd2— 
h6, Te8— e2t 18. Ld3 X e2, *f3 x e2 19. 
Dh6— e3, Sb8— c6 20. De3— e8t!, Kg8 
— g7 21. De8Xe2, Lc8— d7 22. 1^1— 
e3, Ta8— e8 23. Sbl— d2, Ddö— e6! etc. 
med ungefär lika spel. På 14. Lcl — 



f4 följer b7— bö! med fördel för Svart. 

Eller 14. Lcl— gö, f7— f6! lö. Sbl— d2, 

De4— fö 16. Ddl— el t, Lc8— e6!, med 

godt spel för Svart. 

14 g4xf3 

lö. Lcl— gö h7— h6! 

16. Sbl— d2 De4— g4 

17. Ddl— el t Lc8— e6 

18. Sd2xf3 h6Xgö 

19. Del— eö .... 

StäUning efter Hvits 19:e drag. 




19. 



Sb8— d7!! 



En genial och vidtberäknad kombina- 
tion. 

20. Deöxh8t Ke8— e7 

21. Dh8xa8 Dg4— h3t 

22. Kh2— 'gl Dh3— g3t 

23. Kgl— fl Dg3Xf3t 

24. Kfl— gl .... 

På 24. Kfl— el följer Le6— g4 2ö. 
Kel— d2, Df3— f2t 26. Kd2— cl, Lg4 
—fö 27. Kel— dl, Df2xb2 med vinst. 

24 Df3— e3t 

2Ö. Kgl— g2 
På 2ö. Kgl— hl skulle ha följt 2ö. 

, Le6— fö 26. dö— d6t, Ke7xd6 

27. Lc4— dö!, Kd6xdö 28. Da8xb7t, 
Kdö— e6 29. Db7— a6t, Ke6— e7 30. 
Da6— fl, Lfö— e4t 31. Khl— h2, Sd7 
— f6 och Svart vinner. 

Hvit förklarade efter 2ö. Kgl— g2 

matt i 8 drag, nämligen 25 , Le6 

— h3t 26. Kg2— h2, De3— f2t! 27. Kh2 
Xh3, gö- g4t 28. Kh3Xg4, Sd7— f6t 
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29. Kg4— h3, Df2— f3t 30. Kh3— h2, 
Sf6— g4t 31. Kh2— gl, Df3—f2t 32. 
Kgl— hl, Df2— h2f. 

(Anmärkningar af d:r Neustadtl.) 



Parti 105. 

Wienerturneringen 1903. 

G. Maboczy. c. Schlbchter. 

1. e2 — e4 e7 — e5 

2. f2— f4 e5 X f4 

3. Sgl— f3 g7— g5 

4. h2— h4 g5— g4 

5. Sf3— e5 d7— dö 

6. Se6xf7? Ke8xf7 

7. Lfl— c4t Kf7— e8 

8. d2— d4 Lf8— h6! 

9. Sbl— c3 Sg8— e7! 
Angifvet i Bilguers »Handbuch». 

10. Ddl— d3 .... 

På 10. 0—0 följer 10 , Se7— 

g6 11. h4— hö (11. g2— g3, f4Xg3 12. 

LclxhG, Dd8xh4) 11 , Dd8— h4 

12. h5xg6, g4— g3 etc. 

10 c7 — c6 

11. Lcl— d2 b7— b5 

Svart bemäktigar sig nu energiskt an- 
greppet. 

12. ^04— b3 .... 

Det vore fullständigt felaktigt att offra 
den andra pjesen med 12. Lc4xb5. Där- 
på skulle nämligen följa: 12 , c6x 

bö 13. Dd3xb5t, Ke8— f8! 14. Ld2 X 
f4, Lh6xf4 15. 0—0, Se7— g6 16. h4 
— h5, Kf8 — g7 och Svart vinner. 
12 a7— aö 



13. a2— a4 

14. Sc3— e2 

15. Lb3— c4 

16. Dd3xc4 

17. Dc4— b3 



b5— b4 
Lc8— a6 
La6 X c4 
d6— d5 
Dd8— d6! 



Bäst. Svegt vore 17 , d5xe4 

på grund af fortsättningen 18. Ld2xf4, 

Lh6xf4 19. Se2xf4, Dd8xd4 20. Sf4 
— e6, följdt af Tdl. 

18. e4— e5 Dd6— g6 

19. 0—0—0 Dg6— e4! 

20. Thl— el Se7— f5 

21. Kel— bl Sf5xd4 

22. Se2xd4 De4xd4 

23. Ld2— cl Dd4— c4 

24. Db3 X c4 d5 X c4 

25. Tdl— d6 Lh6— f8 

26. Td6— e6t Lf8— e7 

27. Lclxf4 Th8— f8 

28. g2— g3 Ke8— f7 

29. Te6— h6 Kf7 — g7 

30. Th6— e6 Ta8— a7 

31. Tel— dl Ta7— b7 

32. Tdl— d4 c4— c3 

33. b2— b3 Tf8— fö 

34. Lf4— cl h7— hö 
3ö. Lcl— f4 Tfö— f8 

36. Td4— d6 .... 

Hvit har ej längre något godt drag. 

36 Le7xd6 

37. eöxd6 Kg7— f7 

38. Te6— eö Sb8— d7 

39. Teö- e7t Kf7— f6 

40. Lf4— e3 c6— c5 
och Svart vann. 

(Anm. af C. Schlechter i »Deutsche 
Schachzeitung>.) 



II. AUgaiergambit. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. f2-f4 e5xf4 

3. Sgl-f3 g7-g5 

4. h2— h4 g5— g4 

5. Sf3-g5 ..... 

Genom detta drag uppstår Allgaiergambit, uppkallad efter den öster- 
rikiske schackmästaren Joh. AUgaier, som inlade stora förtjänster om 

dess analyserande. Svart kan antaga gambiten med 5 , h7 — li6, 1, 

samt afböja den med 5 , d7— d5, 5 , Sg8— f6, 5 , li7— h5 

och 5 , f7-f6, II, A, B, C, D. 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 3 
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(1. 


e2— e4) 


(e7— e5) 


(2. 


f2— f4) 


(e5xf4) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(4. 


h2—hi) 


(g5-g4) 


(5. 


Sf3-g5) 


h7-h6 


6. 


Sg5xf7 


Ke8xf7 



A. 

7. d2-d4 .... 
Angifvet af Thorold. Angående 7. Lfl— c4t, se I, B. 

7 f4— f3 

Afsikten med detta drag är att förhindra de angrepp, som Hvit 
annars kan erhålla på f-linien. 

Angående 7 , d7--d5, se parti 107. 

8. Lfl— c4t .... 

På 8. g2xf3 följer d7— d5 med bättre spel för Svart. Till ex.: 



Eller 9. e4— e5, h6— h5 10. Lcl— 
63, Sg8— h6 11. Lfl— d3, Sh6— fö 12. 
Le3— g5, Lf8— e7 etc. 



9. 


.... 


Lf8— 67 


10. 


e4--e6 


Le7xh4t 


11. 


Kel— d2 


c7 — c5 


12. 


c2— c3 


h6— h5 


13. 


Lfl— d3 


Sg8— h6 etc. 



8. g2 X f3 d7— dö 

9. Lcl— 63 .... 
Eller 9. Lcl— f4, Lf8— e7 10. Lf4 

— g3, Sg8— f6 11. 64— eö, Sf6— hö 12. 
f3Xg4, ShöXg3 13. Ddl— f3t, Kf7— 
g7 14. Df3Xg3, c7— cö! lö. d4xcö, 
Dd8— aöt etc. 

8 d7— d5 

Detta bondeoffer är nödvändigt, för att Svart skall kunna få sina 
pjeser i verksamhet. 

9. Lc4xd5t Kf7— e8! 

Svart kan äfven spela 9 , Kf7 — g7. Se var. a). 

10. g2xf3 g4— g3 

Eller 10 , Sg8— f6. Mindre godt är 10 , Lf8-e7, hvarpå 

följer: 

11. O — O g4— g3 I 14. Sbl — c3 och Hvits centrumsbön- 

12. f3— f4 h6— hö der äro besvärliga för Svart. 

13. f4— fö! Sg8— f6 I 

11. Lcl— e3 .... 
Angifvet af d:r C. Schmid. 

Angående 11. f3 — f4, se parti 106. 

11 Lf8-e7 

12. Sbl— c3 .... 
På 12. h4— h5 följer äfven Le7xb4. 



ALLGAIER-GAMBIT. 



35 



12 Le7xh4 

13. Kel— d2 .... 

På 13. Kel— e2 följer bäst Sg8— e7. 

13. .... M 

Äfven 13 , Sg8 — e7 kan spelas. 

På 13 , g3— g2 följer: 

14. Thl—gl c7— c6 

15. Ldö— b3 Lh4— g5 

. 14. Ddl— gl 
På 14. Ddl— fl kan följa: 
14 Sb8— d7! 

15. Tal— dl .... 

På 15. Dfl— h3 följer Sd7—e5! 

15 Sg8— e7! 

16. Kd2— cl .... 
På 16. Thlxh4 följer Se7xd5 och 

i 16. Dfl— h3, Sd7— e5! 

14 

15. Ld5— b3 

16. Tal— fl 

17. Tlilxh4 .... 
På andra drag följer 17 , Se5 — g6. 

17 Dd8xh4 

18. d4xe5 Dh4-d8t 

19. Kd2— cl h5-li4 
med fördel för Svart. 



-h5 



16. Sc3— e2! etc. 



16 Se7— g6 

med fördel för Svart. 

På 14. Ddl— e2 följer: 
14 c7— c6 

15. Ld5— b3 Lh4— g6 

16. f3— f4 Lg5xf4 

17. Le:i x f4, Dd8 X d4 eventuellt följdt 
af Lc8 — g4 och Svart står bäst. 

c7— e6 
Sb8-d7! 
Sd7— e5 



a, 

9 Kf7— g7 

10. g2xf3 g4— g3 

I ett konsultationsparti emellan B. Fleissig och Gr. Marco emot H. 
Fähndrich och C. Schlechter, speladt i Wien den 16 och 17 januari 1903, 
följde: 



10 Sg8— f6 

11. Sbl— c3 .... 

På 11. Ld5— b3 kan följa Sb8— c6 
12. c2 — c3, g4 — g3, följdt af Le7 och 
Tf8 etc. 

11 Lf8— b4 

12. Ldö— c4 .... 

På 12. Ld5— b3 kan Svart spela Sb8 
— c6 13. Lcl — e3, Sc6 — a5 etc., och på 

12. Lcl— f4 kan följa: 12 , Sf6X 

dö 13. e4Xd5, Th8— e8t 14. Lf4— eöf, 
Dd8— f6 lö. f3— f4, Kg7— h7 etc. med 
fördel för Svart. 

12 g4xf3 



13. Thl—gl t 

14. *Ddlxf3 

15. Tgl— g3 

16. Lcl— f4 



Sf6— g4 
Dd8xh4t 
Th8— f8 
Dh4— f6 



På 16 , Lb4— e7 följer 17. Sc3 

-dö! 

17. Tg3xg4t Kg7— h7! 

18. Lc4— g8t .... 

På 18. Lf4— eö följer Df6 X eö. Likaså 
på 17. Lf4— eö. 

18 Kh7— h8 

I 19. Df3— g3! 

I med godt spel för Hvit. Partiet blef 
remis. 
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11. Lcl— e3 .... 

D:r Schmid angifver 11. Lcl — f4 hvarpå kan följa: 



Dd6xd5 15. e5xf6t, 



Sf6 X dö 
c7— c6 
Th8— f8 
med godt spel för Svart. 

Lf8— e7 



11 Lf8— d6 14. Sbl— c3 

På 11 , g3— g2 följer 12. Lf4 14. e4— e5, 

— eöf och 13. Thl— gl. Kg7— h7. 

12. Lf4xd6 DdSxde 14 

13. Ddl— d2 .... 15. Sc3xd5 
13. 0—0, Dd6— f4. 16. Sd5— c3 

13 SgS— f6 

11 

12. h4— hö .... 

På 12. Sbl— c3 följer Le7xh4 13. Kel— e2 eller d2, SgS— e7 etc. 
med fördel för Svart. 

12 SgS— f6 

Efter 12 , Le7— h4 13. Kel-e2!, SgS— e7 eller Sf6 14. Ld5— 

b3, Lli4— g5 eller Lf6 15. Ddl— gl, Kg7— h7 16. c2— c3 förlorar svart 
g-bonden och har svårt att verksamt utveckla sina pjeser. 

13. Sbl— c3 .... 
Äfven 13. Ld5 — b3 eller Ld5 — c4 kommer i fråga. 

13 Sf6xd5 

På 13 , DdS— eS följer 14. e4— e5, Sf6xh5? 15. £3— f4 etc. 

14. Sc3xd5 ThS— gS 
och chanserna äro ungefär lika. 



7. Lfl— c4t d7— dö! 

S. Lc4xd5t Kf7— eS 

Angående det af J. H. Zukertort angifna S , Kf7 — g7, se 

variant B, a. 

9. d2— d4 SgS— f6 

Angifvet af d:r Schmid. Svart kan äfven med 9 , f4 — f3 

öfvergå till variant I, A, 

10. Sbl— c3 .... 

På 10. Ld5— b3 följer 1Sf6— h5 med godt spel för Svart. Till ex.: 



11. Ddl— d3 

12. e4— e5 

13. Sbl— c3 

14. Sc3— e2 
och Svart står bäst. 



ThS— h7 
Th7— g7 
Lf8— 67 
Le7Xh4t 
Eller 



På 10. Lclxf4 följer: 



10. 
11. 



e4xd5 



Sf6 X d5 
Dd8xd5 

10. . . 



13. Lcl— d2 Sb8— c6 

14. Ld2— c3 Sh5— g3 

15. Thl— h2 Lc8— f5 
likaledes med fördel för Svart. 

(D:r Schmid.) 



12. 0—0 Lf8— g7 eller 

Lf8— d6 med fördel för Svart. 

(D:r Schmid.) 
Lf8-b4 



ALLGAIER-OAMBIT. 


37 


Äfven 10 , c7— c5 kommer 


i betraktande. Till 


ex.: 


11. Lclxf4 c5xd4 


16. e4xd5 


Sc6— b4 


12. Ddlxd4 Sb8— c6 


17. Sb5— c7t 


Db6xc7 


13. Dd4— a4 Lc8— d7 


18. Da4xb4 


Lf8xb4 etc. 


14. 0—0—0 Dd8— b6 


Eller 11. d4xc5, 


Dd8— c7 etc. 


15. Sc3— b5 Sf6xd5 






Svart kan äfven spela 10 


, Lf8— g7. I ett parti emellan Marco 


och Tschigorin, Wienerturneringen 1903, följde: 




11. Lclxf4 Sf6— hö 


16. 0—0—0 


Dd8— e7 


12. Lf4— 63 c7— c6 


17. Tgl— el 


Lc8— d7 


13. Ld5— b3 Sh5— g3 


18. Dd3 — d2 och Svart kunde nu med 


14. Thl— gl ThS— f8! 


18. . . . ., De7 X h4 erhålla ett öfverlftgset 


, 16. Ddl— d3 Sb8~a6 


spel. 




11. Lclxf4 


.... 




På 11. 0—0 kan, enligt ett 


parti emellan Marco 


och Pillsbury, 


Wienerturneringen 1903, följa: 






11 f4— f3 


13. b2xc3 


f3xg2 


På 11 , Sf6xd6 12. e4xd5, 


14. Tfl— f2 etc. 




Dd8xh4 följer 13. Tflxf4! med godt 


12. Ddl— d3 


Lb4 X c3 


spel för Hvit. 






11 


Sf6xd5 




12. e4xd5 


Dd8xd5 




13. 0-0 


Lb4xc3 




14. b2xc3 


c7— c5 




15. Ddl— d2 


SbS c6 




16. Tal elf 


KeS- d8 




17. Lf4xh6 


Lc8— e6 




18. Lh6-g5t 


Kd8-d7 





och Svart gör småningom sin öfvermakt gällande. 



a. 

8. Lc4xd5t Kf7— g7 

9. Ld5xb7 .... 
Angående 9. d2 — d4, se parti 108. 

9 Lc8xb7! 

På det af Zukertort angifna 9 , f4 — f3 kan, enligt d:r Schmid, 

följa: " . 

10. Lb7xc8! .... 



Bättre än 10. Lb7xa8, f3xg2 11. 
Thl— gl, Dd8xh4t etc. 

Dd8 X c8 
Sg8— f6! 
Dc8— e6 
Th8— g8 

10. Ddlxg4t 

11. Dg4— höf 

12. Dh5— e5t 



10. 
11. 
12. 
13. 



g2xf3 
e4— e5 
d2— d4 



14. Ddl— e2 

16. Thl— gl 

16. f3— f4 

17. De2— f3 

18. Lcl— e3 



Sf6— hö 
g4— g3 
De6— fö 

Sb8— d7 
Lf8— e7 



med ungefär lika chanser. 

Kg7-f7 
Kf7— e7! 
Ke7— d7 
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13. 


DeöxhS 


Sg8— f6 


14. 


b2— b3! 


Lb7xe4! 


15. 


Lcl— a3! 


Lf8xa3 


16. 


DhSxdSt 


Kd7xd8 


17. 


Sblxa3 


Le4 X g2 


18. 


Thl-gl 


f4— £3 




och Svart 


vinner. 



O. 

7. D(ilxg4 .... 

Detta drag rekommenderades af Allgaier, men öfvergafs sedan på 

grund af 8 , Lf8— d6. 

7 Sg8— f6 

8. Dg4— f3 .... 

Angifvet af E. N. R. Harvey. På AUgaiers drag 8. Dg4xf4 följer 
Lf8— d6, angifvet af Horny 1824. Fortsättningen kan blifva: 



9. Df4— f3 


Sb8— c6 


12. Df2— fö Dd8— «7 


10. c2— c3 


Sc6— e6 


13. d2— d3 De7— e6 


n. Df3— f2 


Se6— g4 


och Svart vinner. 




8 


Dd8— e7 


På 8 


, Sb8— c6 följer bäst 


9. Lfl— c4t, Kf7 e8 10. b2 b3 




9. Sbl— c3 


d7— dö 




10. d2— d3 


d5— d4 




11. Sc3-e2 


Sb8 c6 




12. Lclxf4 


Lc8— g4 




13. Dfö-f2 


Ta8-d8 




14. 0—0—0 


De7-c5 




och Svai 


•t vinner. 



II. 



(1. e2— e4) 

(2. f2-f4) 

(3. Sgl-f3) 

(4. h2— h4) 

(5. Sf3-g5) 



(e7— e5) 
(e5xf4) 
(g7-g5) 
(g5-g4) 



5 

6. d2— d4 
På 6. e4xd5 följer, enligt Alapin: 
6 Lf8— e7 

7. Lfl— c4 h7— h6 

8. Sg5— 64 .... 
Eller 8. Sg6xf7?, Le7xh4t 9. Kel 

-fl, Ke8xf7. 



d7-d6 



8. 
9. 
På 
9. 



.... Le7xh4t 

Kel— fl .... 

9. Se4— f2 följer f4— f3. 
.... f7— fö 

med fördel för Svart. 
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6 

7. Lclxf4 

8. Sbl— c3 

9. e4xd5 
10. Lf4xg5 



f7— f6 
L£8— g7! 
c7— c6 
f6xg5 
Lg7— f6 



med fordel för Svart. 



B. 



5. 


* • • . 


8g8-l6 




6. 


Lfl— c4 .... 




På 6. d2— d4 kan följa Dd8— e7 7. e4-~e5, h7— 


M 8. Ddl e2! med 


ungefär lika spefl. 






På det af Alapin förordade angreppet: 




6. 64— e6 Dd8- 


-e7 


13. Tfl— el 


Lc8— e6 


7. Lfl— 62 De7xe5 


14. Sgöxeö 


f7xe6 


8. d2— d4 De5- 


-e7 


15. Sc3xb5 


Sb8— a6 


9. Lcixf4 




16. Sb5— d6t 


Ke8— d8 


Angifvet af M. Bier. 




17. c2— c4 


.... 


9 h7- 


-h6 


följer 




10. Sbl— c3 d7— dö 


17 


Sf6— hö 


11. 0—0 c7— c6 


18. Lf4— e5 


De7xh4! 


12. Le2— b6 




19. Le5xh8 


Lf8xd6 


Angifvet af Alapin. 




20. Lh8— e6 


Ldexeö 


12 c6xb5l 


21. Telxeö 


Sh6— f4 




och Svart ftr i fördel. 




6. 


.... d7-d5 




7. 


Lc4xd5 Sf6xd5 




8. 


e4xd5 DdSxdS 




9. 


Ddl— e2t Lf8— e7 




10. 


Sbl— c3 Dd5— f5 
med lika spel. 




5. 


0. 

h7-h5 




6.* 


Lfl--c4 


d7 d5! 





7. Lc4xd5 .... 
7. e4xd5, Dd8-e7t!. 

7 Sg8— h6 

8. d2— d4 Lf8— d6! 

På 8 , f7— f6 följer 9. Lclxf4, f6xg5 10. hixgb, Sh6— f7 11. 

g5— g6, Sf7— d6 12. e4— e5 etc. 

9. e4— e5 .... 
9. 0-0, f7— f6. 

9 Ld6— b4t 

med godt spel för Svart. 
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5 f7— f6 

6. Ddlxg4 Sg8— e7 

Efter 6 , h7— h5 7. Dg4~f5, f6xg5 8. Df5-~g6t, Ke8-~e7 9. 

Dg6xg5t, Ke7— e8 10. Dg5— eöf, Dd8— e7 11. De5xh8, De7xe4t 12. 
Lfl— e2, De4xg2 13. DhSxhöf, Ke8-d8 14. Dh5— göf, Dg2xg5 15. h4 
xg5 är Hvit i fördel. 

7. Dg4— höt Se7— g6 

8. Sg5xh7 .... 
På andra drag får Svart det bättre spelet. 



8. 



9. Dh5— döt 

10. Sh7xf8 

11. h4— h5 

12. d2— d4 

och Hvit står något bättre. 



Ke8— f7 
Kf7— g7 
Dd8xf8 
Sb8— c6 



Parti 106. 

Konsaltationsparti, speladt i Wien den 27 
och 28 dec. 1902. 



H. Fähndbich och 

C. SCHLECHTER. 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 



e2 — e4 
f2— f4 
Sgl— f3 
h2~h4 
Sf3— g5 
Sg5xf7 
d2— d4 
Lfl— c4t 
Lc4xd5t 
g2Xf3 
f3— f4 



B. Fleissig och 
G. Marco. 

e7 — 65 
e5xf4 
g7— gö 
g5— g4 
h7— h6 
Ke8xf7 
f4— f3 
d7— d5 
Kf7— 68 
g4— g3 



Detta drag rekommenderas af Cordel 
såsom bättre än 11. Lcl — e3. Som strax 
synes, är det dock sämre. 
11 Sg8— f6 

12. Sbl— c3 g3— g2! 
Cordel tager endast Lf8 — b4 och Lc8 

— g4 i betraktande. 

13. Tbl— gl Lf8— b4? 

Här kunde Svart med 13 , Lc8 

— g4!^ afslå angreppet och öfvergå till 
slutspel med en figur mer. Till ex.: 13. 
. . . ., Lc8— g4! 14. Ddl— d2! (14. Ddl 
— d3?, Sf6xd5 15. Sc3 Xd5, Dd8 Xh4 f 

etc.) 14.; , Sf6xd5 15. Sc3Xd5, 

c7— c6 16. Sd5— c3 (16. Sd5— 03, Lg4 



— f3) 16 , Dd8xh4t 17. Dd2— f2, 

Dh4xf2t etc. 

14. TglXg2 Sf6xd5 

16. Ddl— höt Ke8— f8 

Ställning efter 15:e draget. 




16. f4— f5! .... 

Med detta fina drag behåller Hvit 
angreppet. Svart hade väntat 16. Dh5 
Xd5, hvarpå dambyte med godt spel 
skulle följa. 

16 Dd8— e8! 

Garderar springaren på d5, angriper 
bonden e4, hotar dambyte och lämnar 
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kungen fältet d8. Drag, som i så hög 
grad engagera motståndaren, äro i regel 
goda. I verkligheten är De8 S varts enda 
möjliga drag! På alla andra erhåller 
Hvit ett hastigt afgörande angrepp. Till 

ex.: 16 , Sdöxca 17. LclXhef, 

Kf8— e7 (17 , ThSxhG 18. Dh5 

Xh6f, följdt af en tomschack på g7 
eller g8) 18. Tg2— g7t, Ke7— d6 19. 

Dhö— g6t etc. Eller 16 , Sd5— f6 

17. Lclxhef, Kf8— e7 (Th8xh6 18. 

Dh6xh6t, Kf8— e8 [om 18 , Kf8 

— e7 så 19. e4— eö] 19. Tg2--g7, Lb4 
— e7! 20. Dhö— g6t, Ke8— d7 21. Dg6 
Xf6 etc.) 18. Tg2— g7t, Ke7— d6 19. 
Lh6— f4t, Kd6— c6 20. Dhö— e2 etc. 

Eller 16 , Dd8— f6 17. e4xd6! 

(bättre än Tg6 eller e4— eö, hvarpå Df7 
sknlle följa) och Hvit behåller ett starkt 

angrepp. På 17 , Lb4 — e7 följer 

bäst 18. Tg2— g4. 

17. LclXh6t Kf8— e7 

18. fö— fef .... 
Synnerligen intressanta kombinationer 

följa på 18. Tg2— g7t, Ke7— d6 (18. 

, Ke7— d8 19. Dhö— göf, Sdö— e7 

[19 , Lb4— e7? 20. Sc3xdö!] 20. 

fö— f6) 19. e4— eöf, Kd6— c6 20. Dhö 
— e2 etc. 
18 

19. Dhö— eöf 

20. Deöxfef .... 

20. Lh6— gö är dåligt på grund af 
Sb8— d7. 
20 

21. Df6— f4 
På andra drag följer lång rockad med 

stark angreppsställning* 

(Se diagram!) 

22. Tg2— gö! .... 

En mycket intressant ställning. Utom 
textdraget kom äf ven 22. Lh6 — gö i be- 
traktande. Därpå kunde ha följt 22 , 

Le7xgö 23. Tg2xgö, Dhöxh4t 24. 
Df4xh4, Th8xh4 2ö. Tgö— g8t, Ke8 
— e7! Textfortsättningen är dock mera 
energisk. 

22 Dhöxh6 

Bäst. På 22 , Le7xgö följer 

23. Lh6 xgöf, Kd8— e8 24. Sc3— dö etc. 
På 22. . . . ., Dhö— e8 23. Sc3— dö. 

23. Tgö— g8t Th8Xg8 

24. Df4Xh6 Tg8— glf 
2ö. Kel— d2 .... 



Ställning efter 21:a draget. 




SdöXfe 
Ke7— d8 



Lb4— e7 
De8— hö 



Bättre vore troligen 2ö. Kf2, för att 
hindra Tfl. 

2ö Tglxal 

26. Dh6— h8t Kd8— d7 

Svart står sämre trots sin kolossala 
öfvermakt — två torn och två löpare 
emot drottningen. — I detta parti visar 
sig drottningens styrka. Svarts pjeser äro 
outvecklade och hållas af drottningen 
fångna i eget läger. 

27. d4— dö! Tal— fl! 

På 27 , c7— c6 följer 28. e4 

— eö, c6xdö 29. eö— e6t, Kd7— c7 30. 
Sc3xdöt, Kc7— d6 31. Sdöxe7, Lc8 x 

e6! 32. Se7— g6 etc. Eller 27 , 

b7— b6 28. e4— eö, Lc8— b7 29. eö— e6t, 
Kd7— d6 30. Dh8— d4 etc. Eller 27. 
. . . ., Sb8 — c6 28. döxc6t, b7xc6 
29. h4— hö etc. 

28. e4— eö Tfl— f8 

29. Dh8— g7 Kd7— d8 

30. Sc3— e4 .... 
Inledning till en intressant kombina- 
tion, hvarmed Hvit eröfrar Le7. Då Hvit 
emellertid förlorar bönderna dö, eö och 
h4, så hade Sc3 — bö varit att föredraga. 
De hvitas förare hoppades för mycket af 
sitt 33:e drag. 

På 30. dö— d6 kunde ha följt 30. 
. . . ., c7Xd6 31. Sc3— dö, Tf8— e8 32. 
Sdöxe7, Te8xe7 33. Dg7— f8t, Kd8— 

d7 (33 , Te7— e8 34. Df8— f6t) 

34. eöxd6 hvarpå Svart måste ge tornet 
för h-bonden. 
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30 Sb8— d7 

31. dö— d6 .... 

På 81 , e5— e6 följer Sd7— b6. 

31 c7xd6 

32. e6 X d6 Le7 X h4 

33. Dg7— h6 .... 

På 33 , Lh4— f6 vinner nu Hvit 

med 34. Se4xf6, Tf8xf6 35.Dh6— hSf, 
Tf6— f8 36. Dh8— g7, Tf8— e8 37. Dg7 
—göt, Sd7— f6 38. Dgöxfef, Kd8— d7 
39. Bfe— f7t etc. 

33 Lh4— e7! 

Denna parad hade ej funnits, om Hvit 
hade spelat 33. Dg7 — h7. Svart hade då 

måst spela 33 , Tf8— f4! 34. Dh7 

— h6 (om 34. Kd2— e3, så Tf4xe4t 
35. Dh7xe4!, Lh4—g6t 36. Ke3— d4, 
Sd7— f8 följdt af Sf8— e6 o. s. v.) Tf4 x e4 
35. Dh6— h8t, Sd7— f8 36. DhSxfSf, 
Kd8— d7 37. Df8— föf, Te4— e6 38. 
Df5— h7t, Lh4— e7 etc. 

34. d6xe7t Kd8xe7 

35. Dh6— d6t Ke7— d8 

Eller 35 , Ke7— e8 36. Dd6— 

e6t, Ke8— d8 37. Se4— g5, Tf8— f6 38. 
Sg5— nt, Kd8— c7 39. De6— e7. 

36. Se4— c5 Tf8— e8 

37. Sc5— e6t Te8xe6 

38. Dd6 X e6 a7 — a5 

39. De6— g8t Kd8— c7 

40. Dg8— c4t Kc7— b8 

41. Dc4— f4t Kb8^a7 

42. Df4— c7 Sd7— b6 

På 42 , Ka7— a6 kan fö^ja: 43. 

c2— c4, b7— b6 44. a2— a3!, Sd7— c5 
45. b2— b4, a5 x b4 46. a3 X b4, Sc5— e4t 
47. Kd2— e3, Lc8— b7 48. c4— c5!, Se4 
xc5! 49. b4xc5, b6xc5 med remis. 

43. c2— c4 .... 

Hvit kunde här vinna en bonde på 
följande sätt: 43. Dc7— c3, Ka7— a6! 
(Ka7— lT8? 44. Dc3— eöf! och vinner) 
44. Dc3— d3t, Ka6— a7 45. Dd3— bö!, 
Sb6— d7! 46. Db5xa5t, Ka7— b8 47. 
Daö — dö. Partiet hade dock äfven därpå 
blifvit remis. 

43 Lc8— e6 

Åter det onda rätta. Hvit hotade 
Dc7— cö. 

44. b2— b3 Ta8— c8 

Efter stora mödor har Svart nu lyc- 
kats att få sina pjeser ut i spelet och 
svårigheterna äro därmed slut. 
4ö. Dc7— e7 .... 



Det till utseendet starka Dc7 — eö 

besvaras helt enkelt med 4ö , 

Le6 X c4. 

4ö Tc8— <;6 

46. De7— gö Sb6— d7! 

47. Dgöxaöf Tc6— a6 

48. Daö— c7 Ta6xa2t 

49. Kd2— c3 Ta2— a6 
ÖO. Kc3— d4 Ta6— b6 

51. Kd4— c3 Tb6— c6 

52. Dc7— aöf Tc6— a6 
Ö3. Daö— c7 Ta6— b6 
Ö4. Kc3— b2 Sd7— f6 
öö. Dc7— c5 

och partiet afbröts såsom remis. Svart 

har nämligen ej något bättre än 55 , 

Sf6— d7. 

På 55 , Sf6— e4? vinner Hvit 

med 56. Dc5— aöf, Tb6— a6 67. Daö— 
eö! en pjes. 

Partiet varade 9^/2 timmar. 

(Anmärkn. af G. Marco i >Wiener 
Schachzeitung» och C. Schlechter i >Deut8che 
Schachzeitung*.) 

Parti 107. 

Speladt i Stockholm den 21 dec. 1893. 

Babon v. HisBTA. Hugo W. Lanobobq. 

1. e2 — e4 e7 — eö 

2. f2— f4 eöxf4 

3. Sgl— f3 g7— gö 

4. h2— h4 gö— g4 
ö. Sf3— gö h7— h6 

6. Sgöxf7 KeSxn 

7. d2— d4 d7— dö 

8. LclXf4 Sg8— f6 
Troligen bäst På 8 , döxe4 

kan enligt en analys af R. Marriott bland 
annat följa: 9. Lfl— c4t, Kf7— g7 10. 
Lf4— eöf, Sg8— f6 11. Thl— fl, Lf8— e7 
12. Ddl— e2, Sb8— c6 13. Sbl— d2, Th8 

— f8. (På 13 , Sc6xeö följer 14. 

d4 X eö, Sf6— dö lö. Sd2 x e4, Le7 x h4t 
16. g2— g3, Lh4— e7 17. 0—0-0 och 
Hvit har ett mycket starkt angrepp.) 
14. 0—0—0, Dd8— e8 lö. Tfl— f4, Sc6 
Xeö 16. d4 X eö, Sf6— h7. (Bättre synes 
oss Sf6— hö vara.) 17. g2— g3, Tf8xf4 
18. g3xf4, Lc8— fö med fördel för Svart. 

9. e4 — eö .... 

På 9. Sbl— c3! följer bäst Lf8— b4 
10. Lfl— d3 (10. Lfl— e2, Sf6xe4) 
10 , Lb4xc3t 11. b2xc3, döxe4 
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12. Ld3— c4t, Lc8-— e6 13. Lc4xe6t, 
Kf7 X e6 U. 0—0, Dd8— dö 16. Lf4— e5, 
Sb8— d7 och Svart vinner (F. J. Marshall). 

På 9. Sbl— c3, d5 X e4? 10. Lfl--c4 f, 
Kf7 — g6, som i iBardeleben und Mieses, 
Lehrbuch des Schachspiels» angifvos såsom 
vinnande för Svart, följer enligt ett kon- 
saltationsparti emellan B. Fleissig och 
G. Marco emot H. Fähndrich och C. 
Schlechter speladt i Wien 1903: 11. h4 

höf!, Kg6— h7 (11 , Sf6xh5? 12. 

ThlXhö, Kg6xh5 13. Lc4— fTf, Kh6 
— h4 14. g2— g3t etc.) 12. Ddl--e2!, 
Lf8— g7 13. 0—0—0, Th8— f8 14. Lf4 
— e5, Sb8— c6 15. Thl— fl! och Hvit 
har ett mycket starkt angrepp. 

9 Sf6— e4 

Angifvet i »Bilguers Handbuchi. 

Enligt G. Marco Är dock 9 , 

Sf6 — hö ännu starkare. I ett af kon- 
sultationspartierna emellan ofvannämnda 
mästare följde därpå: 10. Lfl— d3, Kf7 
— g7 U.Ddl— d2, Sh6xf4 12.Dd2xf4, 
Lf8— b4t! 13. c2— c3, Th8— f8 14. Df4 
— g3, Lb4 — e7 och Svart vann. 

10. Sbl— d2 . . .'. 
>Bilguer> fortsätter med 10. Lfl — d3, 

Sb8— c6 11. Lf4— e3, Lc8— fö 12. Sbl 
— d2, Kf7— g6 13. 0—0, Dd8— d7 med 
fördel för Svart. 

10 Se4xd2 

11. Ddlxd2 Sb8— c6 

12. 0—0—0 Lc8— fö 

13. a2— a3 a7— a6 

14. c2— c4? .... 
Fullständigt misslyckadt. Svart in- 
leder nu ett angrepp i äkta Morphystil 
och för det konsekvent till seger. 14. 
Lfl — e2 vore långt bättre. 

14 b7— bö! 

15. c4xbö .... 

lö. c4xdö, Dd8xdö 16. Lfl— d3 är 
ej vidare angenämt för Hvit, men text- 
fortsättningen är ej bättre. 
15 aöxbö 

16. Lfl Xbö .... 

(Se diagram!) 
Bättre vore 16. Dd2— c3. 

IG Ta8xa3 

Elegant och korrekt. 

17. Dd2— f2 .... 

Det duger tydligen ej att slå tornet. 
17 Dd8— a8! 

18. b2xa3 .... 



Ställning efter Hyits 16:e drag. 




På 18. Lb6xc6 följer Da8 X c6 f 19. 
Kel— d2, Lf8— b4t 20. Kd2— e2, Dc6 
— c4f och matt i nästa drag. 
18 Lf8xa3t 

19. Kel— d2 Dd8— aöf 

20. Kd2— e3 Daö x bö 

På 20 , Daö— c3t följer 21. 

Tdl— d3! 

21. Df2— d2 .... 

Det hotades med 21 , La3 — clf!. 

21 Sc6xd4 

22. Ke3— f2 La3— cö 

23. Lf4— e3 g4— g3t 

24. Kf2xg3 .... 

På 24. Kf2— gl följer 24 , 

Sd4— c2! 2ö. Le3xcö, Dböxcöf 26. 
Kgl— fl, Lfö— d3t!. 

24 Th8— g8t 

2Ö. Kg3— h2 .... 

På 2ö. Kg3— f2 vinner Svart ännu 

snabbare: 2ö , Lfö— e4 26. Thl— 

h2, Sd4— fö 27. Le3xcö, Dböxcöf 
28. Kf2— fl, Sfö— gSf 29. Kfl— el, 
Dcö— glf. 

2ö - Lfö— e4 

26. Thl— fl t Kf7— e8 

27. Tfl— f2 Tg8Xg2t! 
Uppgifvet. 

Parti 108. 

Speladt i Mtinchen den 9 juni 1903. 

R. Spielmann. M. Eljaschoff. 

1 . e2 — e4 e7 — eö 

2. f2-f4 eöxf4 
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3. Sgl— f3 

4. h2— h4 
Sf3— g5 
Sg5xf7 
Lfl— c4t 
Lc4xd5t 



9. d2— d4 



g7— g5 
g5— g4 
h?-— h6 
Ke8 X f 7 
d7— d5 
Kf7-g7 
Dd8— f6? 



Detta af Zukertort rekommenderade 
försvarsdrag leder till förlust. 

10. e4— e5 Df6— g6 

11. h4— h5 Dg6— f5 

12. Sbl— c3 Lf8— b4 

13. 0—0 f4— f3 

14. Sc3— e4 Df5xh5 

15. Se4— g3 Dh5— h4 

16. TflXf3! .... 

Ett briljant och korrekt tomoffer, som 
först förekom i ett för många år sedan 
mellan schackvänner i Charkow speladt 
konsnltationsparti. 

16. ... . ' g4xf3 

17. Ddlxf3 SgS— f6 
Det enda draget. 

18. eöxfef! .... 

18. Sg3 — h5f leder endast till remis 

(18 , Kg7— f8 19. Sh5xf6, Dh4— 

el t 20. Kgl— h2, Del— h4t). 
18 Kg7— f8 

19. Lcl— f4!! .... 



I det ofvannämnda konsultationspartiet 
följde här 19. Lcl— e3, Lb4— d6! 20. 
Sg3— f5, Dh4xf6 21. Df3— h5 och Hvit 
vann. Schlechter spelade i ett parti emot 
Marco på Wienergambitturnering 1903 i 

stället för 20 , D X f6 det vida 

starkare 20 , Ld6— h2t! och Svart 

vann. Vid samma tillfälle förklarade den 
österrikiske schackmästaren Jaques Schwarz 
att Hvit vinner med 19. Lf4!. 

19 Sb8— a6 

Bättre var Sb8— c6. 

20. Df3— e4 .... 
Hotar att vinna drottningen med 20. 
, Ld6t. 

20 Dh4— g4 



Om 20 , 

—fl. 

21. Ld5xb7 


Dh4xf6, så 21. Tal 


Lc8 x b7 


22. Lf4xh6t 


Th8 X h6 


23. De4xg4 


Th6— h7 


Eller 23 , 


Th6Xf6 24. Sg3— h5, 


Tf6— f7 26. Sh5- 


-f4 etc. 


24. Dg4— g6 


Th7— f7 


25. c2— c3 


Lb4 -d6 


26. Sg3— fö 


Lb7— e4 


27. Dg6— h6t 


Kf8— g8 


28. Dh6— g5t 


Kg8— f8 


29. Sf5— h6 


Uppgifvet. 



(Deutsche Schachzeitung.) 



III. Plimdors gambit. 



1. 
2. 
3. 
4. 



e2— e4 
f2-f4 
Sgl-f3 
Lfl-c4 



e7— e5 
e5xf4 

g7— g5 
Lf8— g7 



Angående 4 , gö— g4 se Muzio-gambit och Salvio-Silberschmidts- 

gambit. 

5. h2-h4 .... 

Detta drag är förordadt af Pbilidor (se »Schackkonungarne») och ger 
spelöppningen dess namn. 

5 h7— h6! 

9. Lc4 X d5 f6 X g5 

10. h4xg5 Sh6— f7 

11. Ld5xf7t Ke8xf7 

12. 0—0 Kf7— e8 

13. c2— c3 
och spelen stå ungefär lika (Cordels 



På 5 , g5— g4 kan följa: 

6. Sf3— g5 Sg8— h6 

7. d2— d4 n— f6! 
7 , Sc6 8. c3, d6 9. Lxf4, 

Sa5 10. Ld3, f6 11. Dd2. 

8. Lcl X f4 d7— d5 
8 , fxg5 9. Lxg5, Lf6 10. 

Dd2!. 



iFtihrer»). 
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6. d2— d4 .... 

6. h4xg5, höxgö 7. ThlxhS, Lg7xh8 8. Sf3— li2, DdS— e7 är för- 
månligt för Svart. 

6 d7— d6 

På 6 , g5— g4 följer 7. Lclxf4, g4xf3 8. DdlxfS och Hvit 

har en mycket stark angreppsställning (8 , Lxd4?.9. Le5!). 

Båda parternas 5:e och 6:e drag kunna utan risk omkastas. 



I. 

7. c2— c3 .... 

Detta är Philidors fortsättning. Angående det af G. Schultz, Han- 
nover, angifna 7. I)dl— d3! samt 7. h4xg5, h6xg5 8. Thlxh8, Lg7xh8 
9. Ddl— d3 se parti 109. 

7 g5-g4! 

Detta intressanta drag är angifvet af v. Bledow. På 7 , Sg8 — f6 

följer 8. h4xg5!, Sf6xe4 9. Ddl— e2 med lika spel. På andra drag 
spelar Hvit 8. Ddl— b3. 

8. Lclxf4 . . • • 

Angående 8. 0-0 se parti 110. På 8. Sf3— gl kommer Svart i 
fördel med DdS— e7 9. Ddl— e2, Sg8— f6 etc. 8. Ddl— b3, Dd8— e7 är 
äfven förmånligt för Svart. 

8 g4xf3 

9. DdlxfS .... 

Cordel föreslår 9. Lc4xf7t. 

9 Sg8— f6 

På 9 , Lc8— e6 följer 10. Lc4xe6, f7xe6 11. Ddl— höf, Ke8 

— d7 12. Dh5— g4!, DdS— e7 (12 , DdS— f6 13. 0—0) 13. d4— d5 och 

Hvit har ett starkt angrepp. 

10. e4-e5! .... 

På 10. 0—0 följer Lc8— g4! 11. Df3— g3, Dd8— d7 och 12 , 

Sf6-h5. 

10 d6xe5 

11. Lf4xe5 DdS— e7 

12. 0—0 SbS— d7 

13. Le5xc7 0—0 

14. Sbl— d2 Sd7— b6 

15. Lc7xb6 .... 

Eller 15. Lc7— e5, Sb6xc4 16. Sd2xc4, SfB— g4! 17. Le5xg7, 
Kg8xg7 18. Df3— g3, LcS— e6 etc. 

15 a7xb6 

16. Tal— el De7— c7 
Med ungefär lika spel. 
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II. 

7. Sbl— c3 c7— c6 

På 7 g5— g4 följer 8. Sf3— gl, Sb8— c6 9. Sc3— e2, Sg8— f6 

10. Ddl— d3 etc. Textdraget är angifvet af Philidor. 



8. 

9. 

10. 



h4xg5 
ThlxhS 
Sf3— e5 



h6xg5 
Lg7xh8 



Detta sinnrika ehuru felaktiga offer är angifvet af Polerio (1585). 

10 d6xe5 

11. Ddl— h5 Dd8— f6 , 

12. d4xe5 Df6— g7 

13. e5— e6 Lc8xe6 



Eller 13 , Sg8— f6 14. e6xf7t, Ke8— e7! 

1«. De2— d3, Sb8— d7 17. Dd3— d4, Sf6— hö och 
parti 111. 

14. Lc4xe6 Sg8— f6 

15. Le6xf7t Ke8— e7 
Med fördel för Svart. 



15. Dh5— e2, Lc8- 
Svart bör vinna. 



-g4! 
Se 



Parti 109. 


Spcladt i Wiener-gambitturneringcn 1903. 


P. J. Marshall. 


H. N. PlLLSBUBT. 


1. e2— e4 


e7 — e5 


2. f2— f4 


e5xf4 


3. Sgl— f3 


g7— g5 


4. Lfl— c4 


Lf8— g7 


6. h2— h4 


h7— h6 


6. d2— d4 


d7— d6 


7. Ddl— d3 


g5— g4 



I läroböckerna rekommenderas 7 , 

Sb8— c6 med fortsättningen a) 8. h4xg5, 
b6xg5 9. ThlXh8, Lg7Xh8 10. e4 
— e5, Lh8— g7 (eller 10 Ke8— fS 

11. Dd3— h7, Lb8— g7 12. Dh7— h5, 
Sg8— h6 13. Sf3xg5, Lc8— g4 etc.) 11. 
Sbl— c3, Sg8— h6 12. eoxd6, c7xd6 

13. Sc3— d5 etc. 11 , d6xe5 synes 

dock vara bättre än Sh6. b) 8. Lc4— b5, 
Lc8— d7 9. e4— e5. Dd8— e7. (Bättre 

synes oss 9 » d6xe5 vara.) 10. 

h4Xg5, d6xe5 11. Lb5xc6, Ld7xc6 

12. d4xe5, bfixgö?. (Bättre 12 , 

Lc6xf3 13. Dd3xf3 eller 13. g2xf3, 
De7xe5t med fördel för Svart.) 13. 



Thlxh8, Lg7xh8 14. Dh3— h7 etc. 
med starkt angrepp. 

I ett parti emellan Marsball och 
Gunsberg, Wiener-gambitturneringen 1903 
följde 7. Ddl— d3, Sb8— c6 8. c2— c3, 
Dd8— e7 9. h4 X g5, h6 X g5 10. Thl X h8, 
Lg7xh8 ll.e4— e5,f7— foJ 12.Lc4xg8, 
d6xe6 13. d4xe5, g5— g4 14. Sf3— d4, 
Sc6xe5 16. Dd3— e2, Lc8— d7 16. Kel 
—dl, 0—0—0 17. Lg8— b3 och Svart 
kunde nu med c7 — c5 eller f4 — f3 ha 
kommit i fördel. 

På 7. h4xg5, h6xg5 8. ThlXhS, 

Lg7xh8 9. Ddl— d3 kan följa 9 , 

Sg8 — h6. (I ett parti Svensson — Eng- 
lund följde 9 , Dd8 — e7 10. e4— e5, 

Kc8— f8 11. Dd3— h7, Lh8— g7 12. 
Sbl— c3, Sg8— fö etc.) 

8. Sf3— gl Dd8— f6 

9. c2— c3 h6— hö 

10. Sbl— a3 Sg8— e7 

I ett parti emellan Anderssen och Du- 

bois följde 10 , Lc8— d7 11. Lcl 

— d2, Sb8— c6 12. 0—0—0, Sg8— e7 
13. Sc3— e2 etc. 

11. Sgl— e2 Se7— g6 
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Bättre vore 11 , Lg7— h6. 

12. g2— g3! f4Xg3 

På 12 , f4— f3 följer 13. Lcl 

— gö och drottningen är fångad. 

13. Thl— fl? .... 

Långt bättre vore 13. Dd3xg3. Text- 
draget är inledning till en djnptänkt men 
felaktig kombination. 

13 Df6xh4 

14. Lc4xnt Ke8— d8 

15. LHxgÖ g3— g2t 

16. Tfl— f2 Th8— f8! 
Starkare än att genast spela Dhlf. 

17. Lcl— e3 Lg7— h6! 

18. Le3xh6 .... 

Hvit har tydligen intet bättre drag. 
På 18. Lg6— fö följer Lc8 X fö 19. e4 x fö, 
g2— glDf 20. Se2Xgl, Lh6xe3 och 
Svart- vinner. Eller 18. 0—0—0, Lh6 
Xe3t 19. Dd3xe3, Tf8Xf2 och Svart 
har öfverlägsen ställning och materiell 

öfvervikt. På 18. Se2— gl följer 18 , 

Tf8— f3! 

18 g2-glDt 

19. Se2xgl Dh4xf2t 

20. Kel— dl Df2xglt 

21. Kdl— c2 Tf8— f2t 

22. Lh6— d2 Dgl X al 
Afven med 22 , Dgl — h2 har 

Svart nu klar vinstposition. 

23. Dd3— e3 Tf2xd2t 

24. De3xd2 Lc8— d7 
Bättre 24 , c7— c6. 

2Ö. Dd2— göt Kd8— c8 

26. Lg6— fö b7— b6 

På 26 Ld7xfö följer 27. Dgö 

— g8f och Hvit gör remis genom evig 
schack. 

27. Dgö— g8t Kc8— b7 

28. LföXd7 Sb8xd7 

29. Dg8— döt c7— c6 

30. Ddö X d6 Ta8— d8 

Svart befann sig i tidsnöd, annars hade 
han väl spelat Sd7— b8 eller Sd7— eö! 

31. d4— dö Td8— f8? 

D:r Arthur Kaufmann i Wien har 
påvisat att Svart här kunde ha vunnit 
med 31 , Sd7— cö. Hvit har tyd- 
ligen intet bättre än 32. Dd6 x d8, hvarpå 
följer Dal— fl! 33. döxc6t, Kb7xc6 
och Svart vinner. T. ex. a) 34.Dd8 — döt, 
Kc6— c7 3ö. Ddö— eöt, Kc7— b7 och 
Kungen undgår schackarna och Svart vin- 
ner med sina g- och h-bönder. b) 34. 



Sa3— bl, g4— g3 3ö. Dd8— döt, Kc6— 
c7 36. Ddö— eöt, Kc7— b7 37. Deöx 
g3?, Dfl— e2t 38. Sbl— d2, De2xd2t 
39. Kc2 X d2, Scö X e4 1 och Svart vinner, 
c) 34. Sa3— bl, g4— g3 3ö. Sbl— d2, 
g3— g2! 36. Dd8— c8t, Kc6— hö och 
Svart vinner. 

Om Svart i stället för 31 , 

Td8— f8 spelar c6xdö, så följer 32. 
Dd6xdöt, Kb7— b8 33. Ddö— d6t, 
Kb8— b7 34. Sa3— bö etc. 

32. döxc6t Kb7— a8 

33. c6Xd7 Tf8— f2t 

34. Kc2— b3 Dalxb2t 
3ö. Kb3— a4 Uppgifvet. 

(Anmärkn. efter »Wiener Schachzeitung».) 

Parti 110. 

Speladt per korreflpondens 1848. 



Malmö. 

1. e2 — e4 

2. f2— f4 

3. Sgl— f3 

4. Lfl— c4 
ö. h2— h4 

6. d2— d4 

7. c2 — c3 

8. 0-0 

9. Ddlxf3 



Land. 

e7 — eö 
eöxf4 
g7— gö 
Lf8— g7 
h7— h6 
d7— d6 
gö— g4 
g4xf3 
Lc8— e6 



En blunder som drar partiets förlust 
med sig. Svart kunde ha gjort helt enkelt 
9 , Dd8xh4. 

10. Lc4xe6! f7xe6 

11. Df3— höt Ke8— d7 

Svart vill bringa sin kung i säkerhet 
på damsidan. 

12. Tflxf4 Kd7— c8 

Svart kunde ännu ha väntat härmed 
och i stället gjort t. ex. Lg8 — f6 eller 
e7. Partiet kan redan nu anses förloradt 
för honom. 

13. Dhö— g6 Lg7— f6 

14. e4 — eö d6xeö 
lö. d4xeö Lf6xh4 

Genom lö , Dd8— dit 16. Tf4 

— fl förlorar Svart en pjes. 

16. Dg6xe6t Sb8— d7 

17. De6— h3! Lh4— gö 

18. Tf4— d4! Lgöxcl . 
19.. Sbl— a3! Lcl— gö 

Med 19 , Lcl Xb2 vinnes intet. 

20. Tal— dl Th8— h7! 
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21. e5— e6 Sg8— f6! 

22. Sa3— c4 c7— c6 

23. Sc4— e5 Sf6— d5 

24. Td4 X d5 c6 X d5 

25. Se5xd7 .... 

På 25. Tdlxd5 följde Dd8— böf 
med lättnad för Svart. 

25 Th7xd7 

26. e6xd7t Dd8xd7 

27. Dh3— f3! a7— a6 

28. TdlXd5 Dd7— c7 
Något bättre hade väl 28 , 

Dd7 — e7 varit. 

29. Df3 — f8 1 och Svart uppgaf spelet. 
Hans drottning är nämligen nu för- 
lorad: om t. ex. löparen går emellan på 
d8, så följer 30. Td5— c5. 

(Partiet är speladt emellan schack- 
föreningar i Malmö och Lund. I spetsen 
för den förra stod N. J. Barck, för den 
senare H. S. Ccderschiöld, båda bland sin 
tids starkaste svenska schackspelare. An- 
märkningarna till partiet äro skrifna af 
J. G. Schultz i hans »Undervisning i 
schackspelet».) 



Parti 111. 

Speladt i Czernowitz, Österrike 1900. 



MiCH. Marco. 


Melszer. 


1. 


e2— e4 


e7 — e5 


2. 


f2— f4 


e6xf4 


3. 


Sgl— f3 


g7— g5 


4. 


Lfl— c4 


Lf8— g7 


5. 


h2~h4 


h7— h6 


6. 


d2—d4 


d7— d6 


7. 


h4Xg5 


h6xg5 


8. 


ThlXh8 


Lg7 X h8 


9. 


Sbl— e3 


c7— c6 


10. 


Sf3— e5 


d6xe5 


11. 


Ddl— h5 


Dd8— f6 


12. 


d4xe5 


Df6— g7 


13. 


e5 — e6 


Sg8— f6 


14. 


eöxnt 


Ke8--d6 



Det rätta draget är Ke7. Se sid. 46. 

På 14 , Kf8 följer 15. Lxf4!, Ke7! 

16. Ld6t, Kxd6 17. eöf, Kxe5 18. 
f8D, Dxf8 19. Dxd5t, Kd6 20. Df4t, 
Ke7 21. 0—0—0 etc. 

15. Dh5xg6 Sb8— d7 

16. Lclxf4 Dg7Xg5 

17. Lf4xg5 Kd8— c7 
Bättre var 17 , Ke7. På 18. 

0—0—0, Se5? (bättre är Lg7) kunde då 

följa 19. Td8!, Sxf7 (19 , Lg7 

20. Txh8, Sxh8 21. eö etc. 

Ställning efter 17:e draget. 




18. e4— e5! Sf6— h7 

19. e5— e6! Lh8— c3t 

20. b2 X c3 Sd7— b6 
Äfven Sc5 är otillräckligt. 

21. 0—0—0!! Sb6xc4 

På 21 , Lxe6följer22.Lf4tetc. 

22. Lg5— d8t! .... 
Nyckeln till den med 18:e draget in- 
ledda synnerligen vackra kombinationen. 
Om genast e6 — e7 så Ld7. 

22 Kc7— b8 

23. e6— e7 Uppgifvet. 
(»Wiener Schachzeitung».) 



IV. Vanlig springargambit. 



1. 


e2— e4 


«7— e5 


2. 


t2-té 


e6xf4 


3. 


Sgl-f3 


g7-g5 


4. 


Lfl c4 


Lf8-g7 
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5. 0-0 d7— d6 

På 5 , g5 — g4 följer nu Sf3— el och Hvit återvinner gambit- 
bonden med godt spel. 

6. d2— d4 .... 
På 6. g2— g3 kan följa: 

6 g5— g4 

7. Sf3— el .... 

Eller 7. Sf3— h4, f3 8. (14, Sc6 9. 
c3, Lf6! 10. Sf5 (10. Sxf3, gxf3 11. 
Dxf3, hö 12. eö, dxeö 13. dxeö, 

Sxe5 etc.) 10 , Lxfö 11. exfö, 

Sge7 12. Tel, dö etc. med fördel för 
Svart. 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 



d2— d4 
c2--c3 
Sbl— d2 
e4xdö 
Sel— d3 
Tfl— el 
Sd3— f4 



f4— f3 
Sb8— c6 
Sg8— f6 
d6— dö 
Sf6 X dö 
0—0! 
Sdö^fG! 
Lc8— fö 



och Svart är något i fördel. 

6 h7— h6 

För att hindra 7. Sf3xg5. På 6 , Lc8— e6 kan följa 7. Lc4xe6, 

f7xe6 8. c2— c3, DdS— e7 9. Ddl— b3, c7— c6 10. Sf3xg5, De7xg5 11. 
Db3xb7, Dg5— e7 12. Db7 x aS, De7— c7 13. Lcl x f4, Sg8— e7 14. Lf4xd6 
och Hvit vinner (Mieses— Gunsberg, Wien 1903). 
7. c2— c3 • . . . . 

På 7. Sbl — c3 kan Svart med Sb8 — e6 öfvergå till en variant af 
Pierce-ga,mhit men kan äfven spela Sg8 — e7 8. Sc3 — e2, O — O 9. c2 — c3, 

Sb8 — c6 med godt spel. Äfven 7 , Lc8— e6 med afsikt att snarast 

möjligt rockera långt är godt. Angående 7. g2 — g3 se parti 112. 

7 Dd8— e7 

Angifvet af Lange. Svart kan äfven spela 7 , Sg8— e7, hvarpå 

fortsättningen kan bli: 



8. g2-g3 



gö— g4 



Eller 10. Sxf3, gxf3 11. Dxf3, 



På 8 , fxg3 kan Sxgö, Lxgö | 0—0 12. Lxf7t, Kh8 13. DhÖ, Sg8 

och hxg3 följa med godt 8pel för 14. eö, dxeö lö. dxeö, De7 med för- 



Hvit. 

9. Sf3— h4 

Efter 9. L X f4, g X f3 10. D X f3, 0—0 
11. Sd2, Kh8 eller Sd7 har Hvit visser- 
ligen ett våldsamt angrepp, men Svart 
kan säkerligen med bibehållande af sin 
materiella öfvervikt afslå det. 

9 f4— f3 

10. Ddl— b3 .... 



del för Svart. (Bilgners »Handbucht.) 
10 0—0 

11. h2— h3 h6— hö 

12. Lcl— gö DdS— e8 
Eller 12 , Sb8— c6. 

13. Lgöxe7 De8xe7 

14. Sh4— g6 De7xe4 
lö. Sg6xf8 De4— e3t 
16. Kgl— hll.h2 hö— h4 

med fördel för Svart. 



Angående 7 , Sg8— f6 ,se parti 114. 

8. Sbl— a3 a7— a6! 

På 8 , Sb8— c6 följer 9. b2— b4! Se parti 113. 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 
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Lc8— e6 
Sg8-f6 

Sb8-d7 



9. Sa3— c2 

10. Lc4— d3 

11. b2— b3 
Eller 11. Tfl— el, SbS— d7 etc. 

11 

12. h2— h3 .... 

På 12, Lcl— a3 kan Svart fortsätta med 12 , c7— c5 13. h2— h3, 

Sf&-h5 U. d4— d5, Le6xh3 15. g2xh3, Sh5— g3 16. Tfl— f2, Lg7xc3 
17. Tal— bl, b7— b5 etc. 

12 Sd7— b6 

13. c3— c4 Sf6— hö 

14. Tfl— el Sh5— g3 

15. a2— a4 0-0 
(Korrespondensparti S:t Petersburg— Moskwa 



med fördel för Svart. 
1878—79). 



II. 



5. d2-d4 d7— d6 

Efter 5. c2— c3, d7 — d6 6. d2— d4, g5— g4 uppkommer samma ställ- 
ning som i denna variant. 

6. c2— c3 g5— g4! 

7. Ddl— b3 .... 

Eller 7. Lclxf4, g4xf3 8. 0-0, Lc8— e6 9. Lc4xe6, fTxeG 10. 
Ddl— b3, SbS— d7 11. DbSxeöf, Dd8— e7 och Svart bar vinstposition. 



g4xf3 
Ke8— e7 
Sg8— b6 
f3xg2 



8. Lc4xf7t 

9. 0-0 

10. Lf7— c4! 

11. Tflxf4 .... 

Eller 11. Kglxg2, Th8— f8 12. Lclxf4, Ke7-e8 etc. 

11 Th8— f8 

12. Tf4-h4 Ke7— e8 

13. Th4xh6 Tf8— flf! 

14. Lc4xfl .... 

Eller 14. Kglxg2, Tfl x cl 15. Th6-h5, Dd8— f6. 

14 g2xflDt 

15. Kglxfl Lg7xh6 

16. Lclxhe Dd8-f6t 
med fördel för Svart. 



Parti 112. 

Speladt i London 1859. 

F. Deacon. P. Morphy. 


3. Sgl— f3 

4. Lfl— c4 

5. d2— d4 

6. 0-0 


g7-g5 
LfS— g7 
d7— d6 
b7— h6 


1. e2— e4 e7 — e5 

2. f2— f4 e5 X f4 


7. g2— g3 
Äfven denna 


fortsättning kan spelas. 
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7 g5— g4! 

På 7 , fxg3? vinner Hvit med 

8. Lxf7t,Kxt7 9. Seöf, Ke6 10.Dg4t, 
Ke7 11. Tf7t, Ke8 12. Dh5. Le6 13. 
Td7t, KfS 14. TxdSf, Ke7 15. TeSf, 
Kf6 16. DgGf. 

8. Sf3— el .... 

Om springareii fljrttas till el eller h4 
är tämligen likgiltigt. 

8. ..... f4—f3 

9. c2— c3 f7— -fö 

Bättre är 9 , Sc6 med fortsätt- 
ningen 10. Db3, De7 etc. 

10. Ddl— b3 Sg8— e7 

11. Lc4— f7t Ke8— f8 

12. Lf7— h5 d6— dö 

13. e4Xföi Lc8xfö 

14. Selxf3 .... 

Genom detta fina offer skaffar Hvit 
sina pjeser fritt spelrum på kungsflygeln. 

14 g4xf3 

lö. Tflxf3 Kf8— g8 

Svarts drag äro tvungna, som lätt 
synes, 
' 16. Db3xb7 Lföxbl 

Bättre var 16 , Sb8— c6 åtföljdt 

af Lfö— g6. 

17. Tal X bl! .... 

Bättre än att slå tornet, emedan lö- 
paren är viktig för kungsställningens 
försvar. 



Ställning efter 23:e draget. 



•# I. 


A- ^. v: 


% 1 é 1 




J 41 kj. 


£ 


B .ii ^^^ 




f ..; § ' ig;:; 




B 'S^'- .;-MI§-' 




1 R ili ''' 


'3 


r ^r" . ^ --4^^ 




- •■-;■- . ■•^■■^ ■■■■:' ^ y^^ 




30. Te7 X e6 Seö— f7 




31. h2— h4 Dd8— d7 




32. Dhö-g6 Sf7— d6 




33. h4— hö Kg8— h8 




34. hö— hr> Lg7— f8 




3ö. Te6--f6 Dd7— e7 





17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 



Lcl— f4 
Lhö— f7t 
Lf7— e6 
Db7— a6 
Da6— d3t 
Tbl— fl 



Sb8— c6 
Ta8— c8 
Kg8— h7 
Tc8— b8 
Th8— -fS 
Kh7— h8 
Tb8--b6 



På 23 , T X b2 följer samma 

fortsättning, blott med ännu större effekt, j 
(Se diagram!) 
24. •Lf4xh6!? .... 

Åter ett elegant offer. Hvit spelar | 
hela partiet i äkta »gambitstih. 

24 Lg7xh6 

2ö. Tf3xf8t Lh6xf8 

26. Tfl— f7 Lf8— g7 

27. Dd3— f3 Sc6— eö? 

På 27 , Dg8 har Hvit ej nå- 
gon tillfredsställande fortsättning. Det i ! 
Morphyboken angifna 28. Tf8 duger ej , 
på grund af Dxf8! 

28. Df3— höt Kh8— g8 

29. Tf7xe7t Tb6Xe6 



36. b2— b3! .... 

Hvit spelar med en beundransvärd 
konsekvens. Textdraget förbereder c-bon- 
dens framryckning för att drifva springaren 
från d6. 

36 De7— eSf 

37. Kgl— g2 De3— e2t 

38. Kg2— h3 De2— e7 

39. c3— c4 c7— c6 

40. c4 - cö Sd6— e4 

41. Tf6— fö! .... 
På 41. Tf7 följer DxH! 

41 De7— d7 

42. Kh3— g2 Dd7— d8 

43. Tfö— f7 Se4— gö 

44. Tf7— g7! Lf8— e7 
4Ö. Tg7— h7t Sg5xh7 
46. Dg6— g7t 

Parti 113. 

Speladt per korrespondens 1898—1899. 



A. ZiNKL, 

Wien. 

1. e2— e4 

2. f2--f4 

3. Sgl— f3 

4. Lfl— c4 



C. Carls, 
Hannover. 

e7 — eö 
eöxf4 
g7— gö 
LfS— g7 
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5. d2— d4 d7— d6 

6. 0—0 h7— b6 

7. c2— c3 Dd8— e7 

8. Sbl— a3 Sb8— c6 

9. b2— b4 .... 

På det i en del läroböcker förordade 
9. Da4, Ld7 10. Sb5, hvarpå Hvit skulle 
ha det bättre spelet, svarar Svart med 

10 , Dd8, och Hvit har på grund af 

hotet a7 — a6 ett rätt besvärligt spel. 

9 a7— a6 

10. Ddl— d3 Sg8— f6 

11. Lcl— d2 0—0 

12. Tal— el Lc8— g4 

13. Lc4— b3 Lg4— h5 

13 , Tae8 kom i betraktande. 

14. e4— e5 .... 

Det enda sätt hvarpå hotet LgG kan 
pareras. 

14 döxeö 

15. Sf3xe5 Sc6xe5 

16. Teixeö De7— d7 

17. h2— h4 .... 

Härpå följa högst intressanta vändningar. 
17 Tf8~e8! 





Ställning efter 17:e 


draget. 
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18. h4xg5! .... 

Den som sagt A måste äfven säga B. 
Svart kommer för öfrigt i fördel på alla 
{fil dra drag. 

18 Te8xe5 

19. göxfG Lh5~e2 

20. Dd3— c2 Le2xfl 

21. d4xe5 • Lfl— d3 ! 

22. Dc2— dl Ld3— g6! | 



På Lf8 följer 23. Dh5 med vinstposi- 
tion för Hvit. 

23. Ddl— e2 .... 

Slås löparen, så följer naturligtvis Td8. 
23 Ta8— d8 

24. Ld2xf4 .... 

På 24. e5 — e6 vinner Svart med 
D X d2 25. D X d2, T X d2 26. e7, Te2 etc. 

24 Dd7— f5! 

Med detta utmärkta drag behåller 
Svart sin materiella öfvervikt. 

25. g2— g3 Lg7— f8 

26. Lb3— c2 Dfö— h5 

27. g3— g4 Dh6— h4 

28. Lc2Xg6 f7xg6 

29. Sa3— c4 .... 

Denne så länge orörlige springares 
ingripande i spelet bringar åter Svart i 
fara. 

29 c7— c5 

30. Sc4— e3 c5xb4 

31. c3xb4 h6— h5! 

Det enda draget. Hvit hotade att 
med 32. Sg2 följdt af e5— e6 afgöra 
partiet till sin förmån. 

32. De2— c2 Kg8— h8 

33. Dc2Xg6 h5xg4 

34. f6— f7 .... 
Det hotades med Td2! 

34 Lf8xb4 

35. Dg6— b6 g4— g3 

36. Se3— fl Td8— dl! 

37. Db6— h6t Dh4xh6 

38. Lf4xh6 Tdl— d8 

39. e5— e6 Lb4— e7! 
Annars kunde 40. Lg5 följdt af 41. 

e7 eller 41. Sxg3 bli oangenämt. 

40. SflXg3 Kh8— h7 

41. Sg3— f5 Le7— c5t 

42. Lh6— e3! .... 

Flyttas kungen, sä följer Kg6 och 
Svart vinner. 

42. . . . Lc5— f8! 
På alla andra drag vinner Hvit. 

43. Le3— h6 .... 

Ett sista försök som emellertid stran- 
dar på motståndarens korrekta spel. 
43 Lf8— c5t 

44. Lh6— e3 Lc5— f8 

45. Le3— h6 

Remis. 
£n pikant slutställning. 
(Anm. af A. Zinkl i tWiener Schach- 
zeitung».) 
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Parti 114. 




Speladt i London 1900. 


J. H. Blackburnb. 


J. Mason. 


1. 


e2— e4 


67—65 


2. 


f2— f4 


65 X f4 


3. 


Sgl— f3 


g7— g5 


4. 


Lfl— c4 


Lf8— g7 


5. 


d2— d4 


d7— d6 


6. 


0—0 


h7— h6 


7. 


c2— c3 


Sg8— f6 


Bättre är 7. . . . 


., Dd8— 67. 


8. 


e4 — eö 


d6X65 


9. 


Ddl— b3! 


0—0 


10. 


Sf3xe5 


• • • • 



Ställning efter Hvits 10:e drag. 




Bonden f7 kan na 6j längre garderas, 
då Hvit äfven kan spela Sg6. Svart 
finner dock en genial parad. 
10 Dd8— 68! 

11. Se5— g6 b7— b5!! 

12. Lc4xb5 De8— 64 

13. Sg6— 65 .... 

Efter 13. Sxf8, Lb7 14. Tf2 har 
Svart remis mod Delf — De4 — Del fete. 
men kan han äfven med Sg4 spela på vinst. 
13 Lc8— b7 

14. Se5— f3 Sf6— g4 

15. Tfl— el De4— g6 
Se3 var att föredraga. 

16. Lb5— 62 Dg6— c6 

17. Le2— d3 Sg4— f6 



För att hindra Le4. 

18. Db3— c2 Sb8— d7 

19. Sbl— a3 Ta8— 68 

20. Lcl— d2 a7— a6 

21. Tel X 68 Tf8xe8 

22. Tal— el .... 

Hvit har den bättre bondeställningen 
på drottningflygeln och vill därför genom 
afbyte styra hän emot slutspel. 



22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 



Sf3 X el 
Ld3— c4 
Dc2— d3 
Sa3— c2 
Dd3— e2 
Sel— f3 
Ld2— cl 



Te8 X el t 
Dc6— 66 
Sf6— d5 
Sd7— f6 
Lg7— f8 
Sf6— 64 
Lf8— d6 



Eller 29. Lxa6, Lxa6 30. Dxa6, 
Sxd2 31. Sxd2, Se3 32. Sel, Sc4 etc. 



29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 



Sf3— d2 
Lcl X d2 
De2 X 66 
Sc2— el 
Sel— d3 
Lc4— b3 
Lb3xd5 
b2— b3 
Kgl— f2 
a2xb3 
Kf2-f3 
c3 — c4. 
b3xc4 
c4 — c5 



a6— a5 
Se4 X d2 
Kg8— f8 
f7X66 
Kf8— 67 
Sd5— b6 
Lb7— d5 
e6xd5 
a5 — a4 
a4xb3 
Sb6— d7 
Ke7— f6 
d5xc4 
Kf6— f5 
Ld6— 67? 



Svart har hittills spelat med stor 
skicklighet och ernått ett fullt lika spel. 
Här borde han dock ha fortsatt med 

43 , g4t 44. Ke2, f3t 45. gxf3, 

L X h2 etc. Hvit afgör nu partiet på ett 
intressant sätt till sin fördel. 

44. Ld2— a5! g5— g4t 

45. Kf3— 62 Kf5— 64 

På 45 , c6 följer 46. Sb4 och 

på 45 , Ld8 46. dö. 

46. La5xc7 f4— f3t 

47. g2xf3t g4Xf3t 

48. K62— d2 K64xd4 

49. c5— c6! Le7— göt 

50. Kd2— c2 Uppgifvet. 
Svart kan ej rädda springaren. 

(Anm. efter »Schachfreund».) 
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V. Salvio-Silbersolimldts ooh Ooohranes erambit. 

1. e2— e4 e7— e6 

2. f2-f4 eSxtt: 

3. Sgl-f3 g7-g5 

4. Lfl— c4 g5— g4 

5. Sf3— e5 .... 

Om Hvit låter springaren stå kvar i slag, så uppstår >MuziO'gambih. 
5 Dd8-h4t 

Betydligt starkare än 5 , Sg8— h6, hvarpå Hvit efter 6. 0-0!, 

d7— d6 7. Se5— d3, Lf8— g7 8. Sd3xf4, 0—0 9. d2— d4, Sb8— c6 10. 
c2— c3 har minst lika spel. 

6. Kel-fl .... 

Efter 6. g2— g3, f4xg3 7. Ddlxg4, g3— g2t 8. Dg4xli4, g2xhlDt 
9. Kel— f2, Lf8— c5t 10. d2— d4, Le5xd4t har Svart vinstposition. 



I. 
6 8g8-h6 

Omnämnes redan i Polerios handskrift af år 1610. A. Salvio 1634 
och i synnerhet H. Silberschmidt 1829 ha utförligare undersökt denna 
fortsättning, som därför bär namnet »Salvio-Silberschmidts gambitt. 



X a» v , kj 

7. Ddl— el 


Dh4xelt 


12. d2--d3 Lf8— g7 


8. Kfixel 


d7— d6 


13. c2— c3 Lg7xh8 


9. Se5 X f7 


d6— d5 


14. LclXf4 c7— c6 


10. Lc4xdö 


Sf6 X d5 


16. Sbl—d2 


n. Sf7xh8 


Sd5— f6 


med ungefär lika spel. 




7. d2— d4 


f4— f3! 


Rekomraenderadt och närmare undersökt af Silberschmidt. 




8. Lcl— f4 


.... 


Förordadt af 


prof. A. Anderssen. 




Andra fortsättningar äro: 




a) 8. Sbl— c3 


.... 


10. KflXg2 Lf8— g7 


Af Steinitz ansodt 


såsom det jämförelse- 


11. Sd3— f4 Sb8— c6 


vis bästa. 




12. Lcl— e3 0—0 


8 


d7— dG 


med fördel för Svart. 


9. Se5— d3 


f3Xg2t 





Dh4— h3t 
Dh3— g2t 
f7— fö! 



b) 8. g2-g3 
9. Kfl— f2 

10. Kf2— e3 

11. Seo— d3 .... 

Om 11. exf5säd6 12. Sd3, Sxföf j 
13. Ke4, f2t, eller 12. Lfl, Sxföf 13. 
Ke4, dö t 14. Kf4, LhG f och Svart vinner. | 



Eller 11. Sc3, cG 12. Ld3, dG 13. 
Sc4, fxe4 etc. 

11 föxe4 

12. Sd3— f4 ShG— föf 

13. Ke3Xe4 dG— döf 
Äfven 13 , Df2 är mycket starkt. 

14. Lc4xdö! Sfö— dGf 
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15. Ke4— d3 

16. Kd3— c3 

17. Kc3— c4! 

18. Ddlxc2 



Lc8— f5t 
Sd6— b5t 
Dg2xc2t 
Lf 5 X c2 



19. Kc4xb6 c7— c&t 

20. Kb5— c4 c6xd5t 

21. Sf4xd5 Sb8— a6 

och Svart vinner. 



<r) 8. LclXhe Lf8xh6 

9. g2xf3 d7— d5 

10. Lc4xd5 g4xf3 

11. DdlxfS .... 

11. LxfTf, Ke7 12. Dxf3, LhSf 
13. Ke2, Sd7 etc. 

11. Sxf3, Lh3t 
Dd3, c6 14. Lb3, Sd7 
o. s. v. 



12. Ke2, Df4 13. 
15. Sbd2, 0—0—0 



11 

12. Kfl— e2 

13. Ld5xb7 

14. Thl— gl 

15. Df3— g3 

16. Ke2— el 

17. Dg3— f2 



och Svart vinner. 



Lc8— h3t 
n— f6 
f6xe5 
Th8— f8 
Dh4— h5t 
Lh6— f4 
Lf4— g3 



d) 8. g2xf3 d7— d6 

9. Se5xg4 .... 

Pä 9. Sd3 kan följa gxf3 10. Sf2, 
Lh3t 11. Sxh3, Dxh3t 12. Kf2 (12. 
Kel, Sg4), Dg2t 13. Ke3, Sg4t och matt 
i 3 drag. 

9. .... Sh6xg4 

10. f3xg4 Lc8Xg4 

11. Ddl— d3 Lg4— h3t 



12. Kfl— e2 Th8— g8 

13. Lcl— e3 .... 

På 13. Lf4, som angifves i iFflhrer», 
Bilgners Handbuch med flera stora läro- 
böcker, vinner Svart med 13 , Lg2 

en pjes. 
'13 Tg8— g2t 

14. Ke2— dl Lh3— g4t 

15. Kdl— cl Lg4— e2 

och Svart vinner. 



8. 



9. Se5— d3 

10. Kflxg2 

11. c2-c3 

12. Thl— fl 

13. Sbl— d2 

med någon fördel för Svart. 



d7— d6 

f3xg2t 

Lfö— g7 

Sb8— c6 

0—0 



II. 

6 f4-f3 

Detta drag spelades med förkärlek af J. Cochrane och spelöppningen 
benämnes efter honom »Cochranes gambitt. 

Hvits bästa svarsdrag är 7. d2— d4, hvarpå Svart bäst med SgS — h6 
öfvergår till iSalvio-Silberschmidts gambit». Mindre starkt är 7. d4, 
fxg2t 8. Kxg2, Dh3t 9. Kf2, Sh6 10. Lxli6, Lxli6 11. Dxg4, LeSf 
12. Ke2, Dxg4 13. Sxg4, Lxd4 14. Sc3 och spelen stå ungefär lika. 

Andra fortsättningar äro: 



o) 



Lc4xnt Ke8— e7 

8. Lf7Xg8 .... 

8. Del, fxg2t 9. Kxg2, Dh3t 10. 
Kgl (10. Kf2, Lg7), d6 ll.Lxg8,Txg8 



12. Sd3, g3 13. Sf4, gxh2t 14. Kf2, 
Dg3t 15. Ke2, Lg4t etc. 

8 Th8xg8 

9. d2— d4 .... 
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Eller 9. gXf3, d6 10. Sxg4, Lxg4 i 
11. fxg4, Txg4 12. d3, Dh3t 13. Kel, i 
Tg2 och Svart vinner. 

9 d7— d6 



b) 



Sg8— f6 



7. Seöxf? 

8. d2— d3 
8. Sxh8, Sxe4 9. Del, fxg2t 10. 

Ke2, g3! 11. Tfl (11. Kf3, gXhlD 12. 
Dxhl, Sgöf 13. Kg2 [13. Ke3, Lcöf], 
De4t 14. Kgl, Sh3t. Il.d3, Dg4t 12. 
Ke3, Lh6t 13. Kd4, Scöf 14. Kd5, Deöf. 

11. hxg3, Dxhl etc.) 11 , Dg4t 

12. Kd3 [12. Tf3, gXh2], gXflDf 13. 
Dxfl, Sf2t 14. Kc3, Df3t 16. d3, 
gXh2 och Svart vinner. 

Eller 8. g3, Dh3t 9. Kf2 (9. Kel, 
Dg2), d5 10. Lfl (10. Sxh8, Sxe4t), 
Sxe4t 11. Ke3 (11. Kel, f2t 12. Ke2, 
Sxg3t 13. Kxf2, Se4t 14. Kgl, Dh4 
15. Del, Lcöf) 11 , Dh5, 12. 

c) 7. g2—g3 Dh4— h3t 
8. Kfl— f2 .... 

8. Kel, Dg2 9. Tfl, Sf6 10. Lxf7t 
(10. d3, dö ll.Lxdö, Sxd5 12. exd5, 
Dxh2), Ke7 etc. 

8 Lf8— c5t 

9. d2— d4 Lc5xd4t 

d) 7. g2xf3 Sg8— f6 
8. Se6xg4 .... 

Eller 8. Del, DhSf 9. Kf2, d6 10. 
Lfl, Dh5 11. SXg4, LXg4 12. fxg4, 
Sxg4t 13. Kgl, Tg8 14. Lg2, Sc6 med 
fördel för Svart. 

. Eller 8. De2, d6 9. Sxg4 (9. Sxf7, 
gXf3 10. Df2, Lh3t 11. Kel, Dxe4t 
12. De3, f2t 13. Ke2, flDf 14. Txfl, 
Lxflf 15.Kxfl,Dxe3, 16.dxe3,d6), 
Sxg4 10. fxg4, Lxg4 11. Df2, Dh3t 

12. Kel, Le7! eller 12. Dg2, Dhö med 
fördel för Svart. 

Eller 8. d4, d6 9. Sxg4, Sxg4 10. 
fXg4, Lxg4 11. Dd3, Lh3t 12. Ke2, 
Lg2 13. Tel, Lxe4 14. Db3, Sc6 15. 
Le3, fö med fördel för Svart 

Eller 8. fxg4, d6 (8 , Sxe4l 

9. Df3!, Lcö 10. d4, Lxd4 ll.Lxf7t,i 
Ke7 [Kd8 12. Sd3] 12. SgGf, hXg6 

13. Dxe4t, Kxf7 14. Dxd4 med lika 
spel) 9. Sf3, Dh3t 10. Kel (10. Kf2, 
Sxe4t), Lxg4 11. Le2, Sxe4 12. d4, 



10. Seö— d3 f3Xg2t 

11. KflXg2 Dh4— h3t 

12. Kg2— f2el.gl g4— g3(X) 

och Svart vinner. 

Sxh8, Deö 13. d4, LhÖf 14. Kd3, 
Sf2t etc. 

8 Lf8— cö 

9. d3— d4 .... 

9. Dd2, dö 10. Sxh8, g3! och Svart 
vinner. 



9. 
10. 
11. 
12. 

12. 
12. 

13. Lcl— gö 

14. Sf7Xgö 
lö. DelXg3 



Ddl— el 
Kfl— e2 
Ke2— d3t 
Kf2t, Kf8. 



SfGxe4 
f3xg2t 
Se4— g3t 



Lcö — e7 
Dh4 X gö 
g2xhlD 
Sb8— c6 



med vinst för Svart. 



10. Ddlxd4 

11. Kf2— e3 

12. Sbl— c3 

13. Ke3— d3 

14. Kd3Xd4 



Dh3— g2t 
Dg2xhl 
Dhl— glf 
DglXd4t 

Sb8— c6t 



med fördel för Svart. 



Sc6 13. Sc3, Lxf3 14. Lxf3, Dh4t och 
Svart vinner. 

Eller 8. Lxf7t, Ke7 9. Lc4, d6 
10. Sd3, gxf3 11. Sf2, Lh3t 12. Kel 
(12. Sxh3, Dxh3t 13. Kel, Sxe4), 
Lg2 13. Tfl, Sxe4, 14. d3, Lxfl lö. 
Dxf3, Dxf2t med fördel för Svart. 

Eller 8. SxH, dö 9. Sxh8, gxf3 
10. Dxf3, Lh3t 11. Kgl, Lcöf 12. 
d4, Lxd4t 13. Le3, Delf etc. 

8 Sf6xg4 

9. f3xg4 d7— dö 

10. e4xdö .... 

10. Lxdö, Lxg4 11. Del, DhSf, 
12. Kf2, Lcöf. 

10 Dh4— h3t 

11. Kfl— f2 Lf8— e7 

12. Ddl— f3 .... 
12. De2 eller Del, Kd8 etc. 

12 Le7— cöf 

13. d2— d4 LcöXd4t 

14. Lcl— e3 Dh3xf3t 
lö. Kf2xf3 Ld4xb2 

med fördel för Svart. 
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Parti 115. 

Matchparti speladt i London 1872. 

W. Stbinitz. J. H. Zukbbtobt. 



Ställning efter 19:e draget. 



1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Sgl--f3 

4. Lfl— c4 
ö. Sf3— e5 

6. Kel~fl 

7. d2— d4 ^ 



e7 — eö 
e5xf4 
g7— g5 
gö— g4 
Dd8— h4t 
SgS— h6 
f4— f3 



'^FW^- 



Andersen spelade i ett parti mot 

Steiuitz 7 , d6? hvarpå följde 8. 

Sd3, f3 9. g3, De7 (om 9 , Dh3t 

så 10. Kel, hotande Sf4 och om 10. 

, Dg2 så 11. Sf2 åtföljdt af 12. Lfl) 

10. Sc3, Le6 11. dö, Lc8 och Hvit kuode 
nu med Lf4 ha kommit i fördel. 

Tschigorin försökte i ett parti mot 

Marshall, Wienertumeringen 1903 7 , 

Sb8 — c6. Detta är dock på grund af; 
fortoättningen 8. Lxf4, f6 9. Sxc6, 

dxc6 10. Del svagare än 7 , 

f4— f3. 

8. Sbl— c3 d7— d6 

9. Se5— d3 Lf8— g7? 
Bättre är 8 , fxg2t. Efter, 

textdraget vinner Hvit ett väsentligt för- : 
språng i utvecklingen. 

10. g2— g3! Dh4— d8! 

11. Sd3— f4 0—0 

12. h2— h3 Sb8— c6 

13. Sf4— hö .... 
Springaren står utmärkt här. 

13 g4xh3 

14. Sc3— dö! .... 
Inledning till en präktig kombination. 

14 Sh6— g4 

lö. c2— c3 Sc6-e7 

16. Sdö— f4 Se7— g6 

17. Sf4xh3 Lc8— e6 

För att undkomma hotet 18. Sgö och , 
19. Sxh7. ! 

18. Lc4xe6 f7xe6 

19. Sh3— gö Lg7— h6 

En vacker idé. (Se diagram!) ' 

20. Ddl— b3! .... 

På 20. Sxe6 följerLxcl 21.Dxcl| 
(21. Sxd8, Se3t), De7 22. Sxf8 (bättre' 
är dö), Dxe4 23. Dd2 (23. Del,Dd3t), i 
f2 24. Th2, T X f8 med fördel för Svart. 
20 Lhexgö 

21. Db3xe6t Tf8— f7 ' 

22. De6xg4 Lgöxcl 




23. Tal X cl Dd8— e8 

24. c3— c4 d6— dö 

Ett feldrag. Bättre var De7 följdt 

af Te8 eller 24 , Da4. 

2ö. e4— eö! .... 

På 2Ö. ex dö följer Dböf och på 
2ö. ex dö, De2t. 

2ö döxc4 

26. Tclxe4 De8— bö 

27. b2— b3 Dbö— a6 

28. Shö— -f6t Tf7xf6 

29. eöxf6 Da6xf6 

30. Tc4xc7 Ta8— e8 

31. Dg4— d7 Df6— a6f 

32. Tc7— c4 Te8— e7 

33. Dd7— döt Kg8— g7 

34. Thl— -h2 b7— bö? 
3Ö. Tc4— c6 Da6— b7 

36. Th2xh7t! .... 
En vacker slutkombination. 

36 Kg7xh7 

37. Ddö—höf Kh7— g8 

38. Tc6Xf6t Te7— g7 

39. Tg6— h6 Kg8— f8 

40. Th6— h8t Uppgifvet. 
Matt följer i några få drag. 



Parti lie. 

Speladt per korrespondens 1892. 





Dublin. 


Camhridge 


1. 


e2— e4 


e7— eö 


2. 


f2--f4 


eöxf4 


3. 


Sgl~f3 


g7— gö 
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4. Lfl— C4 g5— g4 

5. Sf3--e5 DdS— h4f 

6. Kel— fl Sb8— c6 

Detta drag är först angifvet af d:r 
Herafcld samt senare analyseradt af Czånk 
i ^Chess MoDthly» 1889. Steinitz ansåg 
det vara Svarts bästa draj?. 

7. Lc4xnt! .... 

På 7. Sxf7 kan Svart fördelaktigt 
fortsätta med Lc5, Sh6 eller f4— f3. 

På 7. Sxg4 följer dö och efter 7. 
Dxg4, Dxg4 8. Sxg4, dö 9. exdö, 
Sd4 erhåller Svart afgörande fördel. Text- 
draget är förordadt af v. Bardeleben. 

7 Ke8— e7 

8. Seöxcöf d7Xc6 

9. Lf7Xg8 .... 

Eller '9. Lb3, hvarpå kan följa: Sf6 
10. d3, Shö 11. Del, g3 12. Sd2, Lg4 
13. h3, 1^7 14. Sf3, Lxf3 lö. gxf3, 
g2f med starkt angrepp. 

9 Th8xg8 

10. Ddl— el .... 

Ranken förordar 10. d2 — d4. 



10 g4— g3 

11. d2— d4 f4— f3 

12. h2— h3! .... 
Nödvändigt på grund af hotet fxg2t. 

12 Lc8— g4 

13. Del— e3 Tg8— g6! 
Betydligt starkare än det i Bilguers 

^Uandbuch» angifna 13 , f2. 

14. b2— b3 .... 

På 14. gxf3 följer 14 , g2t 

lö. Kxg2, Lxh3t etc. Äfven 14. Sd2 
är otillräckligt på grand af fortsättningen 

14 , Lh6 lö.Da3t,Kd7följdtafTf8. 

14 Lf8— h6 

lö. De3— el Tg6— f6! 

16. Lcl— a3t .... 

På 16. Lxh6 kunde följa 16 , 

fXg2t 17. Kxg2, Lf3t 18. Kgl, g2! 
19. Db4t (På 19. Dxh4 följer matt i 

några drag genom 19 , gxhlDf.) 

Kd7 20. Th2, Lxe4 21. Txg2, Tg8 etc. 
16 Ke7— d7 

17. Del— b4 f3xg2t 
och Svart gör matt i tre drag. 



VI. Muzio- eller Polerio-gambit. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. f2-f4 eSxtt 

3. Sgl-f3 g7-go 

4. Lfl— c4 g5— g4 

5. 0-0 .... 

Med detta drag uppkommer Muziogambit, så kallad emedan den i 
Salviolis schack verk (1634) omnämnes ha varit med förkärlek spelad af 
en signor Muzio. Enligt senare forskningar finnes den emellertid upp- 
tagen redan af Polerio (1590), och .man har därför börjat benämna den- 
samma Muzio-Poleriogambit. Svart kan med 5 , d7 — d5 förbereda 

antagandet af pjesoffret, hvilket vi behandla under I, eller genast an- 
taga det, II. 

Angående 5. Sbl — c3, hvarmed Mac Donnel-gamhit uppstår och 5. 
d2 — d4, som bildar Ghulam Kassims-gambit, se parti 117. 



I. 



(1- 


e2— e4) 


(e7 e5) 


(2. 


f2— f4) 


(e5xf4) 


(3. 


Sgl-f3) 


(g7-g5) 


(4. 


Lfl— c4) 


(g5-g4) 


(5. 


0) 


d7— d5 
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Detta drag är mycket gammalt, men det har ej ansetts vara synner- 
ligen godt förrän prof. Brentano 1903 i Wiener Schachzeitung med en 
analys påvisade dess rätta värde. 



fi. Lc4xd5 
Om Hvit med 6. e4xd5 st&nger för 
sin löpare och omöjliggjör e4 — eö, så 
segerrikt spel 



synes Svart få 
följande drag: 

6. e4xd5 

7. Ddlxf3 



ett 



med 



g4xf3 , 

Sg8— f6! 

Professor Brentano spelur här mindre 
starkt 7...... Lf8— d6, hvarpå Hvit| 

erhåller två bönder och dessntom ett' 
starkt angrepp. 

8. Df3 X f4 Lf8— e7 

9. d2— (14 .... 
Eller 9. Sbl— c3, 0—0. 



9 


0—0 


10. Sbl— c3 


Sf6-h5 


11. Df4— hC 


Sh5— g7 


12. Lc4— d3 


f7— fö etc. 


Eller: 




8. d2— d3 


Lc8— g4 




6 



Le7— h4 14. 



Dd8 X e7 
Ke8 X e7 
f5Xg4 

uppkommer efter 
DdlxfS, Sg8— f6 
-d4, Lc8— g4 10. 



9. Df3— f2 Sf6— hö 

10. Tfl— elf Lf8— e7 

11. Df2— h4 f7— fö! 

12. h2--h3 Ke8— f8 

13. Telxe7 .... 
Eller 13. Dh4— f2, 

Df2— cöf, Dd8--d6! 
13 

14. Dh4xe7t 
lö. h3xg4 

och Svart vinner. 
På 7. Tfl— elf 

7 , Lfa— e7 8. 

9. d2— d3 eller 9. d2- 

Df3xf4, Sb8— d7, ett likaledes för Svart 

förmånligt spel. 

Enligt prof. Brentano kan Svart äfven 
spela 7. Tfl— elf, Ke8— d7 8. Ddl xf3, 
Dd8— h4! med fördelaktigt spel. 
c7— c6 

Marco spelade i Wiener- gambittttrneringen 1903 6 , g4xf3 7. 

Ddlxf3, c7 — c6. Detta angifves i Bilguers Handbuch helt kort såsom 
dåligt, och Schlechter gifver därpå i Deutsche Schachzeitung 1903 följande 
analys: 

8. Ldöxf7t Ke8xn 

9. Df3xf4t Sg8— f6! 
På 9 , Kf7— e7 kan följa 10., 

Df4— f7t, Ke7— d6 11. e4— eöf (äfven | 



11. Df7xf8t ttr användbart) 11. . . . ., 

KdGxeö, (På 11 , Kd6— cö följer 

enklast 12. Df7Xf8t, Dd8xf8 13. Tfl 
Xf8, Sb8— d7 14. Tf8— e8.) 12.d2— d4t, ' 

7. LdSxfTf 



Dd8xd4t 13. Kgl— hl och Hvit måste 
vinna. 

10. e4 — eö och Hvit behåller ett 
mycket starkt angrepp. 

Alapin föreslår i Schachfreund 1900 

7 Sg8— f6 8. Df3Xf4, Lf8-g7 

9. e4— eö, Dd8xdö 10. eöxf6, Lg7— f8 
11. Df4xc7, Ddö— cöf etc. 



9. 
10. 
11. 



Eller: 
Ld5— b3 
Ddlxf3 
Lb3 X eG 
Kgl— hl 
Df3— höt 



g4Xf3 
Lc8— eö 
Dd8— d4t 
17 X e6 



11. Df3xf4 
Sb8— d7. 



Om 
d2— d4, 

11. . •. . . 

1 2. Tfl X f4 

13. d2— d4 
(Prof. Brentano.) 

Ke8xf7 
Kf7-~e8 



så Dd4— g7 12. 

Ke8— e7 
Dd4— g7 
Sb8— d7 



med fördel för Svart. 
7 

8, Sf3— eöf 

9. d2— d4 .... 

Hvits bästa drag. Då Svart hotar med Dd8 — h4, koramer utom detta 
egentligen endast 9. Se5xg4 i betraktande, och därpå kan enligt prof. 
Brentano följa :^ 
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9. Se5xg4 h7— hö! EUer 12. Ddl— f3, Sg8— e7 13. Df3 

10. Sg4— f2 Lf8— c5 Xf4, Th8— f8 14. Df4— h4, Dd8— d4! 

11. Kgl— hl .... 15. Khl— gl!, Lc8— g4 16. Sbl— c3, 
11. c2— c3 (11. d2— d3, Lc8 — g4 SaG— b4 och Svart vinner. 

12. Ddl— el, f4— f3 13. Lcl— e3, Lc5 | 12 Lc8— g4 

Xe3 14. Delxe3, f3Xg2 15. KglXg2, 13. Ddl— el f4— f3! 

Sb8— d7 med utmärkt spel) 11 , i 14. Sg3xc5 .... 

Lc8— g4 12. Ddl— el, Dd8— d3 13.' Eller 14. g2xf3, Lg4— h3 15. Sd3 
Kgl— hl, Lc5xf2 14. Delxf2,Lg4— e2 xc5, Lh3xfl 16. Sc5xb7, Dd8— e7 
15. Df2xf4, Le2xfl 16. Df4— eöf, ' etc. 

Ke8— d7 och om nu De5 X h8, så Sb8— a6 14 f3 X g2 f 

och Svart vinner. 15. Khlxg2 Sa6xc5 

11 Sb8— a6 eller 15 , Dd8— g5 och Svart är i 

12. Sf2— d3 .... fördel. 

9. * ... . f4— f3 

Här kommer äfven 9 , c6— c5 10. d4— d5, f4— f3 11. g2xfö, 

Lf8— g7 12. f3— f4, Dd8— h4 eller 10. c2— c3, Sb8— c6 i betraktande. ' 

10. g2xf3 Lf8— g7 
10 , Sg8 — f6 kommer äfven i fråga. 

11. f3-f4 .... 

Eller 11. Lcl— f4, SgS— e7 12. c2— c3, Se7— g6 13. Se5xg6, h7xg6 
14. f3xg4, Th8— h4! och om nu 15. g4— g5? så Th4xf4! 16. Tflxf4, 
DdSxgSf etc. . 

11 Sg8-e7 

12. c2— c3 Se7— g6 

13. Se5xg4 .... 

På 13. Se5-d3 följer Sg6~h4 14. Sd3— el, h7— h5 och då Hvit 
nu ej kan framrycka med sina centrumsbönder, utgöra de ej tillräcklig 
ersättning för den offrade pjesen. 

13 Dd8— h4 

och Svart har en god angreppsställning. (Hufvudsakligen efter prof. F. 
Brentano.) 

II. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Sgl-f3) (g7-g5) 

(4. Ltl-c4) (g5-g4) 

(5. 0-0) g4xf3 

6. Ddlxf3 .... 

Felaktigt vore 6. d2 — d4 eller 6. Sbl— c3, hvarpå Svart med 6 , 

d7— d5 och 7 , Lc8 — g4 kan förhindra Hvit att öppna f-linien för 

sina tom. Däremot duger ej 6 , f3xg2, emedan Hvit då med 7. 

LcéxfTf erhåller ett oemotståndligt angrepp. Dåligt vore äfven 6. Lc4x 
f7f, h varmed den så kallade »vilda Muziogambiten» uppkommer. Svart 
kommer i fördel med 6 , Ke8 x f7. T. ex. 
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7. 


DdlXf3 


d7— d6! 


12. f6-f7t 


Kg8~h8 etc. 


8. 


Df3xf4t 


Sg8— f6 


Eller 8. Df3— höf 


KH— e7 


9. 


d2— d4 


Lf8— g7 


9. Tflxf4 


Dd8— e8 


10. 


e4— eö 


Th8-~f8 


; och Svart kommer i 


säkerhet med sin 


11. 


eöxfe 


Kf7— g8 
6 


kung öfver d8 och d7. 
Dd8— f6 





8. 


Lc4xf7t 


Ke8— d8 


9. 


Sbl— c3 


De7— eö 


10. 


Df4xe5 


Sc6xe5 


11. 


d2~-d4 


Se5xf7 


12. 


Tflxf7 





På 6 , LfS—he kommer Hvit i fördel med 7. d2— d4 och på 

6. . y d7— d6 samt 6 , Sb8— c6 följer 7. Df3xf4 med starkt angrepp. 

På 6 , Dd8— e7 kan följa: 

7. Df3xf4 Sb8— c6 
Dåligt vore 7 , De7— cöf 8. 1 

d2— d4, Dcöxd4t 9. Lcl— e3, Dd4xc4 
10. Df4--e5t, Sg8— e7 1 1. De5 x h8 och 
Hvit är i fördel. 

och Hvit har det bättre spelet. 

7. e4 — eö .... 
På 7. c2-~c3 följer starkast Sb8— c6. 

På 7. d2— d3 har Svart att välja emellan Lf8— h6 och d7— dö, 
hvilket senare enligt Tschigorin skall vara bäst. 
På 7 , d7-d5 kan följa: 

8. e4 X d5 Lf8— h6 

9. Sbl— c3! Sb8— d7 

10. Df3— e4t Df6— e7 

11. Lclxf4 De7xe4 

12. Sc3Xe4 Lh6xf4 

13. Tflxf4 Sg8— h6 
På 7 , Lf8— h6 kan fortsättningen blifva: 

8. Lcl X f4 Lh6 X f4 1 1 . Lc4 X f7 f och Hvit har två bön- 

9. Df3 X f4 Df6 X f4 der och ett godt angrepp för den offrade 
10. Tflxf4 Sg8— e7 ' springaren. 

(10 , Sg8— h6 11. Tf4— f6, i 

Sh6— g4 12. Tf6xf7.) 

7 Df6xe5! 

På andra fortsättningar, såsom Dböf, Df5 och Dg5, erhåller Hvit 
det bättre spelet. 

8. d2— d3 .... 

Hvits bästa drag. Utom detta ifrågakomma äfven 8. b2 — b3, an- 
gifvet af Mac Donnel, och 8. LcéxfFf. På 8. b2— b3 utsätter sig Svart 
visserligen för ett starkt angrepp, om tornet på al slås, men detta är 
säkerligen ej afgörande. På 8. Lc4xf7f kan bland annat följa: 



14. 


Lc4— bö! 




. a7— a6 


15. 


Se4— fet 




Ke8— d8 


16. 


Lb5xd7 




Lc8xd7 


17. 


Sf6xd7 




Kd8xd7 


med 


angeför lika 


spel. 


(Korrespondens- 


parti 


A. Zinkl— dr Modern 1898.) 



8. 


. . . . 


Ke8xn 




13. Tf4Xf6t Kf7xf6 


9. 


d2— d4 


De5xd4t 




14. 1^3— d4 1 Kf6— f7 


10. 


Lcl— e3 


Dd4— f6 




16. Dh5— döt Dg6— e6 


11. 


Df3— höt 


Df6~g6 




16. Dd5— f3t Kf7— e8! 


12. 


Tflxf4t 


Sg8— f6 
8. . . . 




och Svart bör vinna. 
Lf8— h6 






9. Sbl- 


-c3 


Sg8— e7 






10. Lcl- 


-d2 


Sb8— c6 






11. Tal- 


-el 


De5— f5 
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Detta drag angafs al* L. Paulsen och ansågs länge leda till fördel 
för Svart. 

12. Sc3— d5 Ke8— d8 

13. Df3— e2! .... 

Detta drag är angifvet af Lean, Brighton, och har närmare ana- 
lyserats af W. T. Pierce i -British Chess Magazine 1902 samt af Tschi- 
gorin i Novoje Wremja 1905. 

13 Dfo— e6! 

Svarts bästa drag. På 13 , Se7xd5 kan följa: 

14. Lc4xd5 Lh6— g5 16. Kgl— hl Lh6— g5! 
På 14 , Lh6— g7 följer 15. i 17. Lc3Xh8 Dc5— f8! 

Ld6xc6 med starkt angrepp. 18. De2— h5! och Hvit har minst 

1 5. Ld5 X c6 d7 X c6 j remis. 

Om 15 Df5-c5t så 16. d3— d4! ] På 13 , Se7— g6 följer 14. 

16. Tfl X f4 Df5— c5t I Ld2— c3, Sc6— e5 15. Lc3 X e5, Sg6 X e5 

17. d3— d4 Dc5— d6 16. De2xe6, Df5xe5 17. Telxe5 etc. 

18. Tf4— e4 Lc8— c6 | På 13 , Lh6— g5 följer 14. 

19. Ld2xg5t med fördel för Hvit. , Ld2xf4, Lg5xf4 15. Tfl X f4, Dfo— g5 
Eller: I 16. h2— h4 etc. 

14 Df5xd5 I På 13 , b7--b5 kan bland an- 

15. Ld2— c3 Dd5— c5t ! nat spelas 14. Sd5xe7, Df5— c5t 15. 

Om 15 , Dd5 — e6 så 16. De2 1 d3 — d4! och Hvit har stora angrepps- 

— h5, De6--g6 (Th8— e8 17. Dh5— h4t,; chanser. 

Sc6— e7 18. Teixe6) 17. Dh5Xg6, 1 På 13 , Th8--e8 kan fortsättas 

h7xg6 18. Lc3— f6t etc- och om 15. med 14. Ld2xf4, Lh6xf4 15. Tflxf4, 

d7--d6 så 16. Lc3— föf, Kd8— d7 I Df5— g5 (15 , Df5— g6 16. Sd5--f6) 

17. De2— g4t, Dd5— e6 18. Tel Xe6 etc. , 16. Tf4xn med godt spel för Hvit. 

14. De2--f2! De6— f5! 

15. Df2— e2 

med lika spel. 

Parti 117. gambit», Äfven det af Rosentreter i 

I Königsberg föreslagna 4. d2 — d4, ^ Rosen- 
Mac Donnelgamblt. I treters gamhiU, kommer i fråga. 

Speladt i Wiener-gambittumering 1903. på 4. d2— d4 kan följa 4 , g4 

I (Svart kan äfven med Lg7, d6 eller Sc6 
G. Maroczy. M. TscHiGORiN. öfvergå till vanlig springaregambit eller 

1. e2--e4 e7— e5 | Piercegambit) 5. Se5, Dh4t 6. g3, fxg3 



2. f2--f4 e5xf4 

3. Sgl— f3 .... 

På andra drag, såsom 3. Sc3, 3. d4, 
3. Df3 och 3. Se2, erhåller Svart med 
Dh4t det bättre spelet På 3. h4 följer 
Le7, på 3. Dh5, Sf6 samt på 3. Dg4 

slutligen 3 , d5 allt med fördel för 

Svart. 



7. Dxg4, g2t 8. Dxh4. gXhlD 9. Sc3, 
Sc6! 10. Sd5, Ld6 etc. 

På 4. Sbl— c3 kan följa 4 , g4 

5. Se5 (På det af Sörensen föreslagna 
5. d4 kommer Svart i fördel), Dh4f 6. 
g3, fxg3 7. DXg4, g2t 8. Dxh4, 
gX hlD 9. Dh5 (Med 9. d4 öfvergår spelet 
till Rosentreters gambit), Ld6 10. D X f7 f, 

3 g7— g5 I Kd8 11. Dg7, Dxh2 12. Sf7t, Ke8 13. 

4. Lfl— c4 .... I Sxdef, Dxd6 14. Dxh8 med lika spel. 

Här kan Hvit spela det af den danske | Eller 9 , Sh6 10. d4, d6 11. L x h6, 

kaptenen Quade i Oringe angifna 4. Sbl i dxe5 12. 0—0 — O, Lxh6t 13. Dxh6, 
— c3, som efter honom benämnes »Qaac/^5 I Df3 14. Sd5 med ungefär lika spel. 



MUZIO- ELLER POLERIOOAMBIT. 
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Eller 7 , Dxg4 8- Sxg4, dö 9. 

Lh3! dxe4 med lika spcL 

4 g5--g4 

5. Sbl— c3 .... 

Härmed uppkommer i^Mac JDonnel- 
gambih. Deii är liksom 5. d2 — d4, 
^Ghuhm Kaasims gambih^ svagare än 

6. 0—0. 

På 5. d2— d4 kan fortsättningen blifva: 

5 , gxf3 6. Dxf3, dö! 7. Lxdö. 

(Efter 7. ex dö kommer Svart i fördel 
med Dh4t 8. g3, fxg3 [8. Df2, Dxf2t 
0. Kxf2, Ld6] 9. hxg3, Dxd4 etc.) 

7 , Sf6! 8. 0—0, cC! 9. Lb3. (Det 

af farst Dadian af Mingrelien föreslagna 

pjesoffret 9. Sc3 är felaktigt 9 , 

cxdö 10. exdö, Lg7 11. Lxf4, 0—0 
etc; likaså 9. Lxf7t, Kxf7 10. Lxf4, 
Lg7 11. eö, Tf8 12. Lgö, Sbd7 etc.) 
9 , Dxd4t och Svart är i fördel. 

Att genast med ö. Lcéxnf oflfra lö- 
paren ör fifven oförmånligt för Hvit. Det 
kan följa ö , Kxf7 6. Seöf, Ke8 

7. Dxg4, Sf6 8. Dxf4, d6! (Bättre än 
Ld6, hvarpå Hvarpå Hvit fortsätter med 
9. 0—0, Tf8 10. d4, Sc6 11. Dh6! etc.) 
9. Sf3, Tg8 10. 0—0, Tg4 11. De3, 
Txe4 12. Dgö, Le6 13. Sc3, Tg4 14. 
De3, Kd7 och Svart vinner. 

b g4Xf3 

G. Ddlxf3 .... 

Dåligt vore rockad på grund af 6. 

. . . ., dö och 7 , Lg4. 

6 d7— d6 

Ställning efter 6:e draget. 



T 4 i • 4 4 
I 



1 , A i 
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I ett konsultationsparti speladt i Wien 
1^97 emellan R. Charousek och H. FÄhn- 
drich mot G. Marco och A. Halprin följde 

6 , dö 7. Sxdö! (Bättre än 7. 

Lxdö, hvarpå följer 7 , c6 8. Lb3, 

[8. Lxf7t, Kxn 9. d4, Sf6 etc.] 8. 
, Sh6 9. Dxf4 [9. Dhö, Lg7 ho- 
tande Lg4] 9 , Lg7 10. d3 [lO. 

0—0, 0—0 11. Dg3, Sg4] Dh4t H. g3, 
Dg4 och Svart är i fördel.) 7. . . . «, 

Sc6 (Eller 7 , c6 8. Sxf4, Df6 

9. c3, Sd7 10. d4 etc.) 8. 0—0, Ld6 
9. d4!, Sxd4 10. Dhö, Le6! 11. Lxf4!, 

Lxf4 12. Sxf4!, Lxc4 (12 , 

Sf6? 13. Sxe6, Sxhö 14. Sxd8 och 
Hvit vinner en af springama.) 13. Deöt, 
Kf8! 14. Dxh8, Lxfl lö. Txfl, Df6 
1 6. D X h7, D X f4 ! (Svart har intet bättre 
sätt att hindra hotet 17. SgÖf. På 16. 
. . . ., Se7 vinner Hvit med 17. c3, SeG 

[17 , Sc6 18. eö!, Sxcö ly. Sd3!, 

DbGf 20. Khl etc] 18. eö! Dfö 19. 
SxeGf, Dxe6 20. Tf6, Ddö 21. eG 
etc) 17. Txf4, Se2t 18. Kf2, Sxf4 
och partiet blef slutligen remis. 

7. d2— d4 .... 
På 7. 0-0 följer Sd7! 

7 Lc8— eG 

8. Sc3— dö! . . • . 
Säkerligen bäst. Hvarken Lb3 eller 

LxeG ge Hvit tillräckligt angrepp. 
8 c7 — cG 

9. 0-0 .... 
£n följd af föregående drag. 
9 cGxdö 

10. e4xdö LeG- fö 

11. LclXf4 Lfö— gG 

12. Lc4— böf! Sb8— d7 

13. Tal— el t Lf8— e7 

14. Lf4xdG .... 
(Se diagram å nästa sida!) 

14 Ke8— f8? 

Efter detta drag förlorar Svart. Med 

14 , Dd8— bG kunde han däremot 

ha erhållit vinstspel. En mängd intres- 
santa varianter kunna härpå uppkomma. 
I Wiener Schachzeitung anger Marco 
bland andra följande: lö. Df3— a3 (Efter 
lö. Txe7t vinner Svart med Sxe7 
IG.DfG, O— O— O 17.Dxe7 [l7.Lxd7t, 
Txd7 18. Dxh8t, Td8 och Svart vin- 
ner] 17 , Dxbö 18. Tf3, bG 19. 

Tc3>, Kb7 20. Tc7t, Ka8 21. c4, Dxb2 
och Hvit är förlorad) lö , DbG X d4t 
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SPlLÖPPinSOARHA. 



gUllning efter Hrito 14:e drag. 




16. Kgl— hl (16. Te3, I^! 17. Lxd7+ 
Kxd7 18. Txf7, Lxd5 etc. eller 17.' 
Tf4, f5 18. Txf5?, Lxd6! och Srart 

''""«••> »« Lg6-e4! 17.Ld6xe7, 

.Sg8xe7 18.d5-d6(18.Lxd7t,Kxd7 

*'J'3; ^''»Öt 22. Kf2 [Om 22. Kfl 

nwo/of ^i ^^- ^^^^' T»f8 och rinneri 
Dd2t 23. Te2, Tg2f 24. Kxg2, Dxe2t 

och Svart vinner) 18 , Th8— k8' 

19. Da3-h3 (19. Tf3, Dd2! 20. LxdTf 



Kxd7 21. D«4x. Le6 22. Txe7f Kds 
etc eller r... Te2. Txg« 20! fxi 
Lxg2T 21. Kxg2. DS5r 22. iS' 

JJefDeoTeS?™.^^'.".^'^^^ 
re8-^f8^^fi 2?^^ ^^d8^ä^^^^^^ 

fo* ir • ^^.'^ 25. Td X fV !! med remi».) 
I!; ^/i,^'^^' ^^«-88 23. Khlxg2 
Sd7-f8: och Srart vinner Utt, emX' 
Unt ej kan parera hotet Ddöf åtfSljdt 

16. Tfl— el Kf8— g7 

,7 ^. "»ed Lxd7 åtföljdt af Df6. 



17. Ld6xe7 
Bättre vore Dc8. 

18. Df3— e2! 

19. Le7_f6fj 

20. De2— e5 

21. Lf6xh8 

22. De5— e7 



Dd8— a5 

Sd7— f8 
Kg7— g8 
h7— h6 
f7— f6 
Kg8xh8 



EUer 22. Lfi-^^ls t.k. 

24. Dxf6. ••■■' ^" -3- bi, Db6 



23. De7xf6t 

24. Tel— e7 



Kh8— g8 
l'PPgifvet. 



VII. Andra försvar I tredje draget 

1. e2-e4 e7— e5 

2. t2-U eöxU 

3. 8gl-f3 

så kallad .Cannmgham-gambit., brukar betraktas såsom det fW^^T' 
erna», därigenom ett synnerligen Jifligt och intressant «^.l. f«rnamsta, 
andra fortsättningar äro II. 3 . . . dT-dt jn ' °* «Pel uppstår. Af 
■■^,...., Sg8-f« de mera beaktansvärda ' 3 " ' ' Sb8 .T'' T^ ^^• 

^'-ct5; 3 , h7-h6 och a . . . Sff8-e7 knnnV aV ^ ' ^ ' 

(se parti 118). ' ^ ^^ ''"°°* ^^«'> ^»»"ma i fråga 

I. 
Cunnlngham-gambit. 

(1. e2-e4) (e7— e5) 

(2. f2 f4) . (e5xf4) 



CDNNINGHAH-OAMBIT. 
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(3. Sgl— f3) Lf8-e7 

4. Lfl-c4! .... 

Fördelaktigare än att med 4. h2— b4 förhindra schacken, emedan 
Svart därpå med Sg8 — f6 kan erhålla det bättre spelet. 

4 Le7— h4t 

5. Kel— fl .... 



Angående 5. g2— g3 se parti 118. 



Lh4-f6 



Eller: 



5. 


.... 


d7— dö 


6. 


Lc4 X dö 


Sg8— f6 


7. 


Sbl— c3 


0—0 


8. 


(12— d4 


c7— c6 



Sb8— c6 9. Sbl— c3, Sg8— e7 10. Sc3— 
dö, Se7xdö 11. e4xdö, Sc6— b4!. 
7 Sb8— c6 

8. Sc3— e2 Lh4— e7 

9. Lcl X f4 med friare spel för Hvit. 
Dåligt är; 
ö Sg8— h6 

6. d2— d4 Sh6— g4 

7. Bdl— e2 Sg4— f2 

8. Sf3xh4 Sf2xhl 

9. De2— hö .... 
Bilguer anger bär det obegripliga 

9. Sh4— f3??. 

9 Dd8— e7 

10. Lclxf4 etc. 

På ö , Lh4— gö följer 6. d2— 

d4, d7— d6 7. g2— g3. 



På 8 , Sf6xdö följer 9. Sc3x , 

dö, äfven med fördel för Hvit. 

9. Ldö— c4 Lc8— g4 I 

10. Lc4— e2 Lg4xf3 

11. Le2xf3 Lh4— gö \ 
11 , g7— gö 12. g2— g3, f4Xg3 I 

13. h2Xg3, Lh4Xg3 14. LclXgö etc., 

12. g2— g3 med fördel för Hvit. i 
Eller: 1 
ö d7— d6 i 

6. d2— d4 Lc8— g4 1 

7. Sbl— c3! .... j 
På 7. Lcl X f4 får Svart ett godt spel 

efter 7 , Dd8-f6! 8. Lf4— e3!, 

6. d2— d4 .... 

På den i Bilguers Handbuch och flera andra läroböcker rekommen- 
derade fortsättningen 6. e4— eö, Lf6— e7 7. d2— d4, d7— dö 8. Lc4— e2, 

erhåller Svart ett godt spel med 8 , c7 — c5, eventuelt åtföljdt af 

f7— f6. 

6 g7-g5 

På 6 , d7— d6 följer 7. Lclxf4 med öfverlägset spel. 

7. h2— h4 d7— d6 

Eller 7 , h7— h6 8. h4xg5, h6xg5 9. Thlxh8, Lf6xh8 10. 

Ddl— d3, d7— d6 11. e4— eö, d6— d5 12. Dd3— h7, d5xc4 13. Dh7xg8t, 
Ke8— e7 14. Dg8xd8t etc. 

På 7 , g5— g4 följer 8. Sf3— e5!, Lf6xe5 9. f4xeö med för- 
månligt spel för Hvit. 



8. 


h4xg5 


Lf6xg5 


9. 


S£3xg5 


Dd8xg5 


10. 


Ddl-f3 


Sb8 c6 


11. 


Lclxf4 


Dg5-f6 


12. 


c2— c3 





och Hvit är i fördel tack vare de båda löparna och den något förmån- 
ligare bondställningen. 

L. och O. Collijn. Lärobok i schack. 5 
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SPBLÖPPNINGARNA. 



Ställning efter Hvits 14:e drag. 




16. Kgl— hl (16. Te3, Le4! 17. Lxd7t,| 
Kxd7 18. Txf7, Lxd5 etc. eller 17. | 
Tf4, fö 18. Txf5?, Lxd6! och Svart 

vinner) 16 , Lg6— e4! 17. Ld6xe7, | 

Sg8xe7 18. dö— d6 (18.Lxd7t,Kxd7 
19. Txf7, Lxg2t 20. Kxg2, Dxdöfl 
81. Tf3, Thg8t 22. Kf2 [Om 22. Kfl 
så DxfSf! 23. Dxf3, Taf8 och vinner], I 
Dd2t 23. Te2, Tg2t 24. Kxg2, Dxe2t| 

och Svart vinner) 18 , Th8— g8!' 

19. Da3— h3 (19.Tf3, Dd2! 20. Lxd7t, 



Kxd7 21. Da4t, Lc6 22. Txe7t, Kd8 
etc. eller 19.- Te2, Txg2 20. Txg2, 
Lxg2t 21. Kxg2, Ddöf 22. Df3, 
Dxf3t 23. Txf3, Sc6 etc. eller 22. 
Tf3, Sfö! etc. eller 22. Kgl, Dxb5 23. 

dxe7, Dcöf etc.) 19 , Le4xg2t 

20. Dh3xg2, Tg8xg2 21. Telxe7t, 

Ke8— f8! (Ej 21 , Kd8 på grund 

af 22. Txd7t, Kc8 23. Kxg2, Ddöf 
24. Tf3 !, D X bö 2ö. Td X H ! ! med remis.) 
22. Tflxf7t, Kf8— g8 23. KhlXg2, 
Sd7— f8! och Svart vinner lätt, emedan 
Hvit ej kan parera hotet Ddöf åtföljdt 
af Dxbö eUer Dxf7. (Om 24. c4 så 
Dxd6 etc.) 

lö. Teixe7! Sg8xe7 

16. Tfl— el Kf8— g7 

Svart har intet bättre drag, emedan 
Hvit hotar med Lxd7 åtföljdt af Df6. 



17. Ld6xe7 


Dd8— aö 


Bättre vore Dc8. 




18. Df3--e2! 


Sd7— f8 


19. Le7— f6 1 ! 


Kg7— g8 


20. De2— eö 


h7— h6 


21. Lf6xh8 


f7— f6 


22. Deö— e7 


Kg8xh8 


Eller 22 , 


Lf7 23. b4. 


24. Dxf6. 




23. De7xf6t 


Kh8— g8 


24. Tel— e7 


Uppgifvet. 



Db6 



VII. Andra försvar i tredje draget. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. f2-f4 e5xf4 

3. Sgl-f3 .... 

Svart kan här utom g7 — g5 spela flera olika drag. 3 , Lf8— e7, 

så kallad »Cunningham-gambit», brukar betraktas såsom det förnämsta, 
esttiw därigenom ett synnerligen lifligt och intressant spel uppstår. Af 

andra fortsättningar äro II. 3 , d7— d5; III. 3 , f7— fö och IV. 

3 , Sg8— fG de mera beaktansvärda. 3 , Sb8— c6; 3 , 

c7— c6; 3 , h7 — h6 och 3 , SgS — e7 kunna äfven komma i fråga 

(se parti 118). 



Cunningham-gambit. 



(1. e2— e4) 
(2. f2— f4) 



(e7— e5) 
(e5xf4) 
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(3. Sgl— f3) Lf8-e7 

4. Lfl-c4! .... 

Fördelaktigare än att med 4. h2 — h4 förhindra schacken, emedan 
Svart därpå med Sg8 — f6 kan erhålla det bättre spelet. 
4 Le7— h4t 

5. Kel— fl .... 
Angående 5. g2— g3 se parti 118. 

5 Lh4— f6 

Eller: 

5 d7— dö I Sb8— c6 9. Sbl— c3, Sg8— e7 10. Sc3— 

6. Lc4xd5 Sg8— f6 dö, SeTxdö 11. e4xdö, Sc6— b4!. 

7. Sbl— c3 0—0 ! 7 SbS— c6 

8. d2— d4 c7— c6 8. Sc3— e2 Lh4— e7 

På 8 , Sf6 X dö följer 9. Sc3 X j 9. Lcl X f4 med friare spel för Hvit. 

dö, äfven med fördel för Hvit. I Dåligt är: 

9. Ldö— c4 Lc8— g4 ! ö Sg8— h6 

10. Lc4— e2 Lg4xf3 6. d2— d4 Sh6— g4 

11. Le2xf3 Lh4— gö | 7. Bdl— e2 Sg4— f2 
11 , g7— gö 12. g2— g3, f4Xg3, 8. Sf3xh4 Sf2xhl 

13. h2Xg3, Lh4xg3 14. LclXgö etc. I 9. De2— hö .... 

12. g2 — g3 med fördel för Hvit. j Bilguer anger här det obegripliga 
Eller: 9. Sh4— f3??. 

ö d7— d6 I 9 Dd8— e7 

6. d2— d4 Lc8— g4 ! 10. Lclxf4 etc. 

7. Sbl— c3! .... j På ö , Lh4— gö följer 6. d2— 

På 7. Lclxf4 får Svart ett godt spel , d4, d7— d6 7. g2— g3. 

efter 7 , Dd8— f6! 8. Lf4— e3!,i 

6. d2— d4 .... 

På den i Bilguers Handbuch och flera andra läroböcker rekommen- 
derade fortsättningen 6. e4— e5, Lf6— e7 7. d2— d4, d7— d5 8. Lc4— e2, 

erhåller Svart ett godt spel med 8 , c7— c5, eventuelt åtföljdt af 

f7— f6. 

6 g7-g5 

På 6 , d7— d6 följer 7. Lclxf4 med öfverlägset spel. 

7. h2— h4 d7— d6 

Eller 7 , h7— h6 8. h4xg5, h6xg5 9. Thlxh8, Lf6xh8 10. 

Ddl— d3, d7— d6 11. e4— eö, d6— d5 12. Dd3— h7, d5xc4 13. Dh7xg8t, 
Ke8— e7 14. Dg8xd8t etc. 

På 7 , g5— g4 följer 8. Sf3— e5!, Lf6xe5 9. f4xe5 med för- 

manligt spel för Hvit. 

8. h4xg5 Lf6xg5 

9. Sf3xg5 Dd8xg5 

10. Ddl— f3 Sb8— c6 

11. Lclxf4 Dg5-f6 

12. c2— c3 

och Hvit är i fördel tack vare de båda löparna och den något förmån- 
ligare bondställningen. 

L. och G- Collijn. Lärobok i schack. 5 
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SPELÖPPNINGARNA. 



IL 

(1. e2— e4) (e7— eö) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Sgl— f3) d7--d6 

4. e4xd5 .... 

På 4. e4 — e5 svarar Svart med g7 — gb, enär angreppets spets då 
är bruten och Hvit ej längre kan spela Lc4. 

4 Sg8— f6 

Eller 4 , c7-— c6, som Swiderski spelade i Wiener-gambitturne- 

ringen. 

5. d2— d4 .... 

På 5. c2— c4 och 5. Lfl — bSf erhåller Svart en utmärkt utveckling. 
(5. c2— c4, c7— -c6 etc.) 

5 Sf6xd5 

6. Lfl— d3 .... 

På 6. c2— c4 följer nu Lf8— b4t 7. S eller Ld2, Sd5— e3!. 
6 Lf8— e7 

7. 0—0 0-0 
Äfven 7 , Lc8— g4 är godt. 

8. Sf3— e5 Sb8— d7 

med lika spel. (Marshalls Chess Openings.) 



IIL 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Sgl— f3) t7-fB 

4. e4xf5 .... 

På 4. e4— e5 kan följa: 

4 d7— d5 g7 

Först speladt af Swiderski i Wiener- 6. 

gambitturnering. . På 4 , d7 — d6 8. 

erhåller Hvit ett förmånligt spel med 
5. Ddl— e2!, döxeö 6. Sf3 X eö, Dd8— 
h4t 7. g2— g3, f4— f3! 8. SeöXfSf!, 
Dh4— 84 9. Sbl— c3!; De4xe2t 10. 

Lfl X e2, Lc8— d7 etc. och på 4 , 

På 4. d2— d3 följer: 



— g5 kan följa 5. d2— d4, d7— dö 
h2— h4, gö— g4 7. LclXf4, g4xf3 
Ddlxf3 med starkt angrepp, 
ö. d2— d4 .... 

Äfven på ö. h2 — h4 följer c7 — cö. 

ö c7— cö 

r». c2— c3 Sb8— c6 

med tvifvelaktig ställning. 



4 d7— dö Eller 7. Ddl 

ö. e4Xdö Sg8— f6 f4, Lf8— d6. 

6. LclXf4 SfGxdö 7 

7. Lf4— d2 .... 8. Sbl— c3 

med godt spel för Svart. 

4 d7— do 

5. d2— d4 Lf8— d6 

5 , Lc8xf5 6. Lclxf4 leder äfven till lika spel 



d2, Sdöxf4 8. Dd2x 



Sb8— c6 
Lf8— cö 



CUNNrNGHAM-GAMBIT. 
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G. c2— c4 .... 

Angifvet i Bilguers Handbuch och långt starkare än 6. Lfl— d3, 

hvarpå Svart kommer i fördel med 6 , Dd8~- fö 7. 0-0, Sg8— e7 etc. 

6 c7--c6 

7. Sbl— c3 Sg8-f6 

8. Lfl— d3 Dd8--e7t 

9. Ddl— e2 med lika spel. 



IV. 

(1. e2— e4) (e7— eo) 

(2. f2— f4) (e5xf4) 

(3. Sgl— f3) Sg8— fe 

4. Sbl— c3 .... 

Först speladt af Schal lopp. På 4. e4 — eö kan följa: 

4 Sf6— hö! På 6. Lfl— c4 följer bäst 6 

5. d2— d4 .... 

5. Lfl— e2, g7— g5 6. Sf3Xg5, Dd8 
Xg5 7. Le2xb5. Dgöxeöf etc. 

5 d7— d6 

6. Lfl— e2 .... 



d6— dö 7. Lc4— e2, Lc8— g4 8. 0—0, 

c7 — cö. 

6 Lc8— g4 

7. 0—0 g7— gö 

med godt spel för Svart. 



5. e4 X d5 

6. Sc3xd5 

7. d2— d4 

8. Txlxf4 



d7— d5 
SfGxdö 
Dd8xd5 
Lc8— g4 
Sb8— c6! 



9. Lfl-e2 ..... 

På 9. Lf4xc7 följer Ke8— d7 med angrepp för Svart. 

9 0-0-0 

10. c2— c3 . Lf8— d6 

med lika spel. 



Parti 118. 

Speladt i London 1893. 



I. L. RiCE. 



L. DONISTHORPE. 



1. e2— e4 e7 — eö 

2. f2— f4 eö X f4 

3. Sgl— f3 Lf8— e7 

På 3 , Sc6 kan Hvit spela 4. 

d2 — d4 med godt spel. T. ex. 4 , 

gö ö. dö, g4 6. dxc6, gxf3 7. Dxf3 
etc. 

På 3 c7— c6 kan följa 4. d4, 

dö ö. exdö, Bxdö 6. Lxf4, Deif 
7. De2, Lfö 8. c3, Sf6 9. Sbd2 med 
något friare spel för Hvit. 



På 3 , U kan följa 4. h4, Sf6 

ö. Sc3, d6 6. d4, Shö 7. Lc4, Lg4 8. 
Se2, eller 8. O — O med ungefär lika spel. 

På 3 , Se7 får Hvit med 4. d4, 

Sg6 ö. Lc4, d6 6. 0—0 ett starkt spel. 

4. Lfl— c4 Le7— b4t 

ö. g2— g3 .... 

Härmed uppkommer den egentliga 
Cunningbamgambiten eller ^tre bönders 
gambit», som den äfven kallas. 

ö f4xg3 

På ö Lgö följer 6. d4. På 

ö , bö? följer 6. Lxf7t, Kxf7 

7. Sxh4 etc. 

6. 0—0 g3xh2t 
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7; Kgl— hl .... 

Kungen står här säkrare äu om bon- 
den genast tages. 

Ställning efter Hvits 7:e drag. 




7. .... (17— d5! 

Af andra dra^ ifrå^akomma 7. . . . ,, 

Lf6, Sb6 ooh dJ-^-dÖ. På 7 U6 

följer 8. eö (8, Se5, dfi!), d5! 9. exRs 
Sxf6 10. LbB, Le6 11. d4, Stå 12. 
Lf4, f5 13. Sbd2, De7 U. e4 med bäst 
spel för II vit. (MieseB und v. Bardelcben, 
Lehrbuch dea Schachapiels.) 

På 7 , Sht> 8. d4, dö (Kller 

S , 0—0 9. Lxli6, gh 10- Se5 ocb 

Hnt står bättre) 9. Lxh6j de 10. Seö, 
gh 11. Sxf7, De7 12. Sxh8, Dxeif 
13. Kxh2, Lg4 14. Sc3, De6 15. Dd2, 
Lg5 16. Df2 med fördel för Hvit (Bil- 
guers Handbuch). 

På 7 , d7— d6 kan slutligen 

följa 8. Lxf7t, Kxf7 9. Se5tt^ Ke7 

(9 , Ke6 10. Dg4t, Kxeö 11. 

Tföf, Ke6 12. TfSf) 10. Dli5, dxeö! 
11. Dxeö t, Kd7 12. Ddöf med remis- 
schackar. 

8. e4xd5 .... 

På 8. Lxd5 kan följa 8 , Sf6 

9. Lxf7t, Kxf7 10. Sxh4, Tf8 11. 
Sc3, Kg8 och Svart står bättre. 

8 Lc8— h3? 

Långt bättre är 8 , Lf6 9. 

d2— d4 eller 9. Sc3 etc. På 8 , 

Le7 kan följa 9. Se5, Sf6 10. d6, Dxd6 
11. Lxf7t, Kf8 etc. 



9. Ddl~e2t! Ke8— f8 

Tvunget. På 9 , De7 följer 

nämligen 10. Sxh4, Lxfl ll.Dxe7t, 
Sxe7 12. Lxfl och S varts bönder ut- 
göra i ett så tidigt stadium af partiet ej 
ersättning för den förlorade pjesen, 
10. Tfl— dl Lbit— i;4 

Enligt SteinitiE vore Lfil eller Sd7 
ii t tre. 
n. d2— d4 Sg8— fö 

12, Sbl— c3 Sf6"h5 

13. Sc3— e4 fT-^fo? 
Det hiirm^d inledda angreppet är fel- 
aktigt och gifver motståndaren ti I [falk 
till ett glänsande geuomfördt niotongriipp. 

Stal In ing efter 13re drwgct 




14. Tdl— fl! Sb8-d7 

På 14. ... ., fxe4 följer naturligt- 
vis 15. Sxh4t. 

De2— g2 Lh4— f6 

Se4— g5 Dd8— e7 

Sg5— e6t Kf8— f7 

Sf3~g5t Lf6xg5 

18 , Kg6 följer den glän- 
sande afslutningen 19. Dxg4, fxg4 20. 
Ld3t, Kh6 21. Sf7t. 

Dg2xg4 Lgöxcl 

Dg4xh5t ^ g7— g6 
(Se diagram å nästa sida!) 
21. Tflxföf! Sd7— fe 

En synnerligen invecklad ställning. 
Om Svart här spelar Ke8, så följer 22. 

Sxc7t, Kd8 23. Seöf, Ke8 (23 , 

Kc8 24. Dxh2, Sb6 25. d6, Dd7 26. 



15. 
16. 
17. 
18. 
På 



19. 
20. 
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Ställning efter 20:e draget. 




Tcöf eller 23 , Dxe6 24. dxeG, 

jrxhÖ 26. Tdö) 24. Dxh2, gxfö 25. | 
Txcl med vinst för Hvit. i 



På 21 , Kg8 följer 22. Dg4 

i^ med tröstlös ställning för Svart 

22. d5— d6! c7xd6 

23. TföxfGf! .... 
Ett synnerligen fint offer. 

23 De7xf6 

På 23 , Kxf6 gör Hvit matt i 

två drag med 24. Df3t. 

24. Dh5— dö! .... 
Märkvärdigt nog har Svart efter detta 

drag ej något försvar. 

24 b7— b6 

På 24 , Te8 vinner Hvit med 

25. Txcl etc. och på 24 , Thb8 

afgör Hvit partiet till sin fördel med 

26. Txcl, Kg8 26. Tfl, De7 27. SfSf. 

25. Dd6— b7t I)f6— e7 

26. Se6— gött Kf7— f6 
Om 26 , Kf? så 27. Dxa8t, 

Kg7 28. Se6t, Dxe6 29. Dxh8t etc. 

27. Sg5--e4t De7xe4t 

28. Db7xe4 Uppgifvet. 



AFDELNING III. 



Afböjd kungsgambit. 



1. e2— e4 

2. f2-f4 



e7— e5 



I. Afböjd kungsgambit med 3 , Lf8— o5. 

(1. e2— e4) (e7-e5) 

(2. fö— f4) Lf8— c5 

Betraktar man f2 — f4 icke som gambitdrag eller ftllla utan som ut- 
vecklings- och angreppsdrag, så är Lf8 — c5 det naturliga och rationella 
försvaret. Svart går härmed in på kungsgambitens egentliga grundtanke 
och dennas riktighet torde därför främst komma att bero af det resultat 
man anser sig kunna uppnå med detta spelsätt. 

Vi tro oss med denna undersökning ha bevisat, att gambiten består 
detta prof. 

3. Sgl— f3 .... 
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Dåligt är 

3. Ddl— h5? Sb8— c6! 

4. f4xe5 Sc6— d4! 

5. Lfl— d3 .... 

Eller 5. e5— e6, Sd4xe6 åtföljdt af 
Sg8— f6. EDer 5. Kel— dl, g7— g6 6. 
Dh5— h3, d7— d5 7. Dh3— c3, Lc5— b6 

o. 8. v. 

Mindre godt är äfven 

3. Bdl— f3 d7— d6 
Enklare och godt nog är 3 , 

Dd8—e7, då på 4. Df3— g3 följer f7— f5 

5. f4xe5, d7 — d6 o. s. v., och på andra 
drag SgS — f6 samt snarast möjligt d7 — 
d5 eventuelt föregånget af SbS — c6 — d4. 

4. f4xe5 SgS— h6! 
Rekommenderadt af Alapin. Det är 

tvifvelaktigt om det af Schlechter före- 
slagna bondeoffret är korrekt. 4 , 

d6xe5 5. Df3— g3, Sg8— f6 (DdS— f6 

6. Sgl — f3 med minst lika spel för Hvit) 
6. DgSxeöf, Lc5— e7 7. Lfl— böf!. | 

6. h2— h3! .... I 

3 

3 , SbS— c6? 4. f4xe5, Sc6 



5 

6. Bhö— h3 

7. Dh3— g3 

8. Ld3Xe4 

9. Le4xf5 



g7-g6 
d7— dö 
d5xe4 
Lc8 —fö 
Sd4xfö 



med starkt angrepp. 



På ö. eöxde, 0—0! eller ö. Df3— 
g3, Sh6 — g4 erhåller Svart ett starkt 
angrepp. 



6. Df3— g3! 

7. c2— c3! 

8. Thlxgl 

9. d2— d4 
d4— dö 

11. Sbl— a3 

12. Sa3— c4 
Sc4 X d6 
Sd6 X c8 



10 



13 
14 



Sb8— c6 
0—0 
Lcö X gl 
dGxeö 
Dd8~d6 
Sc6— e7 
f7— fö 
fö— f4 
f4Xg3 
Ta8 X c8 



med godt spel för Svart. 
d7— d6 
xe5? 5. Sf3xe5 etc. Se sid. 8(>. 



4. Sbl— c3 



4 a7— a6 

Detta af Alapin angifna bondeoffer är ej fullt korrekt. 

5. f4 X e5 d6 X e5 

6. Sf3xe5 DdS— d4 

Alapin angaf här ursprungligen 6 , SgS — f6, men har i en 

senare publikation förbigått det med tystnad. Det synes stranda på 
7. Ddl— e2! (angifvet af F. Englund) 0—0 S. d2~d3, TfS- eS 9. Se5— f3, 

SbS— c6 (9 , Sf6— g4? 10. h2— h3, Sg4— f2 11. Thl— h2, f7— f5 12. 

g2 — g3 o. s. v.) 10. Lcl — e3, och Svart har ej tillräckligt angrepp. 

7. Se5— d3 Lc5— a7 

8. Sc3— d5 .... 

Efter S. Ddl— e2, SgS— f6 9. Sd3— f2, Dd4— co! 10. d2— d3, SbS— c6 
eller S. Ddl— f3. SgS— f6 9. e4— e5, Sf6— d7! har Svart ännu ett chanse- 
rikt angrepp. 

S KeS-dS 

På S , Dd4xe4t följer 9. Ddl— e2, De4xe2t 10. Lflxe2, KeS 

— dS 11. Sd3— e5 med fördel för Hvit. T. ex. 11 , SgS-hG 12. 
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(12— d4, La7xd4 13. Lcl— göf o. s. v. På 8 , Sg8— f6 följer 9. 

Sdöxföf! åtföljdt af Ddl— f3. 

9. Ddl-f3 f7— f5 

10. c2— c3 .... 
10. e4xf5, Sg8— f6 med farligt angrepp. 

10 Dd4xe4t 

11. Df3xe4 f5xe4 

12. Sd3— e5 c7— c6! 

13. Sd5— f4 med bättre slutspel. 



B. 



4 Sg8— f6 

Detta mycket använda drag är principielt oriktigt ty det ej blott 
spärrar drottningens väg till h4, utan, hvad värre är, hindrar f-bondens 
framryckning. 



5. Lfl— c4! 
På 5 , Lc8— e6 följer: 

6. Lc4 X e6 f7 X e6 

7. f4xe5 dexeö 

8. Sf3xe5 Dd8— d4! 

9. Se5— d3 Lc6— b6! 

9 , Sf6xe4 10. Ddl— 62. 

10. Ddl— e2 Sb8— c6 

På 5 , e5xf4 följer: 

6. d2— d4 Lc5— b4 

7. 64—65! Sf6— 64 

8. 0—0! Se4xc3 



Sb8— c6 



1 1. b2— b3 0—0—0 eller 0—0. 
Eller 11 , Lb6— a5 12. Lcl— 

b2, La5xc3 13. d2xc3, Dd4xe4 14. 
1)62 xe4, Sf6xe4 15. 0—0 o. s. t. 

12. Lcl— a3 åtföljdt af 0—0—0. 
Svart har visserligen angrepp, men 

detta är säkerligen ej tillfyllestgörande. 

9. b2xc3 Lb4xc3 

10. e5xd6 

med mycket starkt angrepp. 



Sc6— a5 



6. d2— d3 
På 6 , LcB- g4 kan följa: 

7. Sc3— a4 Sc6--d4? I d4, Lg2xhl 12. e5xf6, Dd8xf6 13. 

Eller 7 , Sf6— h5 8. Sa4xc5, Kel— f2 etc. 

d6xc5 9. f4— f5!, Sc6— d4? 10. Lc4x 
f7t etc. 



9. g2xf3 Sd4— c6! 

10. f4X65 Sc6xe5 

11. Lc4— b3 b7— bö 

12. d3— d4 Sf6xe4 

13. 0—0! o. s. v. 



8. c2— c3! Lg4xf3 

Eller 8 , Sd4xf3t 9. g2xf3, 

Lg4— h3 10. f4xe5, Lh3— g2 11. d3— 

På 6 , a7— a6 följer 7. Sf3— g5! 0—0 (Lc8— g4 8. Sg5xf7!, 

Dd8--d7! 9. Ddl-d2, Th8— f8 10. h2— h3) 8. f4— f5, Sc6— d4 9. Sc3— 

—dö etc. På 6 , Lc8— e6 följer 7. Le4— b5, Le6— d7 8. Sc3— a4 etc. 

och på 6 , Sf6— g4? 7. Sf3— g5, 0—0 8. f4— f5. 

7. Lc4— b3 Sa5xb3 

8. a2 X b3 a7— a6 

9. Ddl— e2 Dd8-e7 
10. Lcl— e3 

med friare spel. 
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4 Lc8— g4 

Hittills företrädesvis anbefalldt af teorien. Vi tro dock, att draget 
här spelas för tidigt. S varts löpare af by tes, innan hotet Sd4 och Dh4t 
ännu kan utföras, och Hvit får tid att parera angreppet samt behåller 
sina båda löpare, af hvilka kungslöparen blir särskildt farlig, sedan hans 
naturliga antagonist saknas. 

5. h2— h3! .... 
5. Sc3--a4?, e5xf4! 6. c2— c3, a7— a6! etc. 

5 

6. Ddlxf3 
På 6 , e5xf4 följer: 

7. Df3xf4 Sb8— c6 

Eller 7 , Sg8— f6 8. Df4— g3!, 

0—0 9. d2— d3!, d6— d5? 10. Lcl— h6 

etc. Eller 7 , Sg8— e7 8. Sc3— e2!, 

0—0 9. d2— d4, Lc6— b6 10. g2— g4, 
Sb8— c6 11. c2— c3, d6— d5 12. Lfl— 
g2 etc. 

På 6 , Sg8— e7 följer: 

7. f4 X e5 d6 X eö 

8. Lfl— c4 0-0 

9. Sc3— a4 Lc5— d6 

7. f4xe5 
På 7. Df3— g4? följer: 

7 e5xf4! 

8. Lfl— bö .... 

Eller 8. Dg4Xg7, I)d8— h4t 9. 
Kel— dl, Lc5— d4 etc. Eller 8, Lfl— 
c4, Sc6— eö! 9. Dg4xg7, Dd8— h4t 

Kel— dl, 0—0—0 etc 
Eller 7. Lfl — b5 med fortsättningen: 



Lg4xf3 
Sb8— c6 

8. Df4— g3 Sc6— d4 

Eller 8 , Lc6— d4 9. Lfl— c4, 

Sg8— e7 10. Sc3— e2 etc. 

9. Lfl— c4! Sd4xc2t 
Kel— dl Sc2xal 
Thl— fl 

med starkt angrepp. 



10. 
11. 



10. 
11. 
12. 



0—0 
Sa4— c3 
Sc3— e2 



etc. 



10, 



8. 

9. 

10. 



Dg4Xg7? 
Dg7— h6 



Dd8— e8 
Sb8— c6 



Sg8— f6 
Th8— g8 
Tg8xg2 



ocb Svart har ett godt angrepp. 



7. 
8. 



f4— fö! 



Sg8— e7 
0-0 



Eller: 

7 Sc6xeö 

7 , Sc6— d4 8. Df3— g3. 

8. Df3— g3 Seö— g6 

9. h3— h4 h7— hö 

8. Lfl— c4! .... 

Eller 8. Df3— g3, g7— g6! åtföljdt af Sge7 och f7— f5 med rätt 
godt spel. 



9. Sc3— e2! 
10. d2— d3 
% chanser. 


d6— dö 
Dd8— d6 


d6xe5 




10. Lfl— c4 

11. Thl— fl 

12. d2— d3 

13. Lcl— gö 


Sg8— f6 
Th8— f8 
Sf6— g4 
0. s. v. 



Eller: 



8. 

9. 

10. 



Sc3— dö! 
g2xf3 



Dd8— f6 
Df 6 X f 3 



SgS- f6 

och Hvit har ett något bättre slutspel 

tack vare sina båda löpare (10 , 

Sc6— d4 11. c2— c3!). 
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9. Sc3— e2! 0—0 

10. c2-c3! Sffi— e8 

Svart söker att få spela fram f-bonden. Någon annan plausibel 
plan är svår att finna. Om 10 , Se6-— a5 så 11. Lc4 — d3! 

11. a2— a4 a7— a5 

12. d2— d3 Se8— d6 

13. Lc4— d5 Kg8— li8 

14. g2— g4 Dd8— h4t 

15. Df3— g3 med godt spel för Hvit. 



Sb8— c6! 



a. 

5. Lfl-b5 .... 

5. Sc3— a4?, f7— fö etc. 

5 Sg8— e7! 

6. Sc3— a4 • . . . . 

6. d2— d3, f7— fö! 7. Sc3— a4, e5xf4 leder till liknande eller iden- 
tiska ställningar. 

Eller 6. f4xe5 med fortsättningen 



6 döxeö 


9 


b7xc6 


7. Sf3xe5 0—0! 


10. Ddl— e2 


Dd8— (14 


Angifvet af J. Möller. 


11. d2— d3 


n— fö 


8. Se5xc6 .... 


12. Sc3— dl 


. • . . 


Efter 8. Se5— f3 får Svart ett starkt 


12. Thl— fl, 


Lc8— a6 13. e4xfö, 


angrepp t. ex.: 8 , Lc8 — g4 9. 


Ta8— e8 11. Sc3— e4, Lb4t etc. 


Lb5— e2, f7— fö 10. d2— d3, Se7— g6 


12 


föxe4 


U. Sc3— a4, Lc5— d6 12.0—0, f5xe4 


13. Lcl— e3 


Dd4— b4t 


åtföljdt af Lg4xf3 och Dd8— h4 etc. 


14. c2— c3 


Db4— b6 


Eller 11. Lcl— g5, Dd8— e8 hotande med 


15. d3xe4 


.... 


fö— f4 eller 11. c4xf5, Tf8xf5 12. 


15. Le3xcö, 


Dböxcö 16. d3xe4, 


Sc3— e4, Lg4xf3 13. Le2xf3, Sg6— h4 


Tf8— f4 17. Sdl- 


-f2, Lc8— a6 etc. 


etc. 


15 


Lc5 X e3 


8 Se7xc6 


16. De2xe3 


Tf8— e8 


9. Lb5xc6 .... 


17. De3xb6 


a7Xb6 


9. d2— d3, Sc6— d4 och eventuelt 


18. Sdl— f2 


Lc8— fö 


Dd8— h4t. 


med 


lika spel. 


6 


Lc5— b6 




7. Sa4xb6 


a7xb6 




8. d2— d3 


e5xf4 




9. Lclxf4 


f7-f5 




10. 0-0 


.... 




10. e4xf5, Lc8xf5 11. O-O, 0- 


-0 12. Lf4— g5, 


å6 — dö med lika spel. 


10 


f5 X e4 




11. d3xe4 


0-0 




12. Lf4-g5 


Lc8 d7 




med Ii 


ka spel. 
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b. 



Lc8— e6 
f7xe6 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 



och Hvit har 
öppna Minien. 



5. Lfl~c4 

Eller: 

5 

6. Lc4xe6 

Äfven det af Alapin 
godt. Därpå kan följa: 

6. Sc3— dö! Sc6— 67 
Af Alapin angifvet såsom bäst. På 

andra drag såsom 6 , Sg8 — e7, 

Sg8— f6 eller LcB— e6 följer 7. c2— c3! 

7. f4 X e5 Se7 x d5 

8. Lc4xd6 c7— c6 

9. Ld5— b3 .... 
Måhända kan 9. Ldöxf7t, Ke8xf7 

10. d2 — d4, Lc5— a7 11. 0—0 etc vågas. 

6. h2— h3! 

6. f4xe5, d6xe5 7. h2— li3, Lg4— e6! 8 
Dd8— d6 och Svart har ett godt spel. 

6 

Enklare men lika starkt är 

6 Lg4— e6 

7. Lc4xe6 .... 

7. Lc4— b5, Sg8— e7! 8. Sc3— a4 
(8. f4 X e5, d6 X eö 9. Sf3 X e5, 0—0 etc.) 
8 , Lc5— b6 9. Sa4xb6, a7xb6 

10. f4— fö, Le6— d7 11. d2— d3, f7— f6 
12. Ddl— e2, d6— dö o. s. v. med lika 
spel. 

Eller 7. Lc4 — b3, Le6xb3 8. a2x 
b3, a7— a6 9. d2— d3, Sg8— e7 10. 
Ddl— e2, eöxf4 11. LclXf4, 0—0 12. 
Lf4— e3, Lcöxe3 13. De2xe3, f7— fö 
etc. Eller 7. Sc3— dö, Sc6— e7 etc. 

7. Ddlxf3 
Eller 7 Sg8— f6: 

På 7 , eöxf4 8. Df3xf4, Sg8 

— f6 följer ej 9. d2— d3, Sc6— eö! 10. 
Lc4— b3? Sf6— hö etc. utan 9. Df4— h4 
eller 9. Lc4 — b3 med rätt godt spel. 

8. d2— d3 Sc6— d4 

9. Df3— g3 Sd4Xc2t? 
9 , 0—0 10. f4xeö, dexeö 

11. Kel— dl, Dd8— d6 12. Thl— fl, 

c7— c6 13. a2— a4 eller 9 , Dd8 

— e7 10. f4xeÖ, dGxeö 11. Lc4— b3, 
0—0—0 12. Thl— fl, Th8— g8 13. Sc3 
— e2! med godt spel. 

10. Kel— dl Sc2xal 

11. f4xeö döxeö 



Lc8— g4! 

7. f4 X eö 

8. Sf3xeö! 

9. Ddl— höt etc. 



d6xeö 
Sc6xeö? 



angifna 5 , a7 — a6 synes vara mindre 



Ddl— e2! 
d2— d3 
Lcl — e3 
De2 X e3 
0—0 

väl 



döxeö 
Dd8— d6 
Lc8— e6 
Lcö X e3 

Sg8— e7 

en liten fördel i don 



Lc4 X e6, f 7 x e6 9. Sc3— a4, 



Lg4xf3 

7 f7xe6 

8. Sc3— a4 eö X f4 

Det är svårt att se om Svarts isolerade 

dubbelbonde efter 8 , Lcö — b6 9. 

Sa4xb6, a7xb6 10. f4xeö, d6xeö är 
stark eller svag. Hvit synes få ett godt 
spel med 11. d2— d3, Sg8— f6 12. 0—0, 
0—0 13. c2— c3, Dd8— d6 14. Ddl— e2, 
Ta8— d8 lö. Tfl— dl och event. d3— d4. 



9. 
10. 
11. 



d2— d4 
Sa4 X b6 
Lcl X f4 
med 
Sc6— d4 



lika 



Lcö— b6 
a7xb6 
Sg8— f6 
spel. 



12. Dg3Xg7 

13. Thl— fl 
13 , Th8- 

Dd8— e7 (14 



Ke8— d7 ! 
Lcö — e7 
-g8 14. Dg7Xf7t, 
Kd7— c8 lö. TflX 
f6, Tg8xg2 16. Sc3— e2 etc.) lö. Lc4 
— eCf, Kd7— d8 16. TflXf6, Tg8xg2 
17. d3— d4!, LcöXd4 18. Sc3— dö, Tg2 
— glf 19. Kdl— e2, Tgl— g2t 20. Ke2 
— d3, Tg2— g3t 21. Ixl— e3 och Hvit 
bör vinna. 

14. Lcl— gö! 
lö. Dg7xf7 
lö Kd7- 



Th8— g8 

Tg8Xgö 

-c8 16.Lgöxf6,Tg8- 



I f8 17.Lf6xe7!, Tf8xf7 18. Tfl xf7 etc. 
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16. Df7— e6t Kd7— e8 

17. Tflxfe Tg5— g7 

18. De6xe5 och Svart har ingen 
parad mot hoten 19. Sc3 — dö (som också 



följer på c7— c6) och 19. Tf6— f3 (T^x, 
20. Tf8t). På 18 , Ke8— d7 vin- 
ner Hvit med 19. De5— föf, Kd7— e8 
20. Lc4— böf etc. 



Eller 8. 



8. Dfö— g3 Sd4xc2t 

e5xf4, hvarpå Hvit erhåller ett godt spel med 



9. Dg3xg7 

10. Dg7xf6 

11. Kel— dl 

12. Sc3— dö 



Dd8— f6 
Sg8 X f6 
Th8— g8 
Sfexdö 



13. 
14. 
lö. 
16. 



e4xdö 
c2 — c3 
d2— d4 
Lclxf4 



Tg8Xg2 
Sd4— fö 
Lc5— b6 



etc. 



9. Kel— dl 

10. f4xe5 
10 , d6xe5? 11. Thl— fl. 

11. Dg3xg7 
Eller 10 , ThS— f8: 

11. Thl— fl • . . . . 
Hotar med eö — e6. 

11 Ke8— d7 

12. d2— d4 LcöXd4 

Alla andra drag äro här tydligen 
sämre än i den analoga textvaiianten. 

13. eö— e6t f7xe6 

14. Lc4Xe6t! Kd7— c6 

12. d2— d4! 
Otillräckligt är 

12. Dg7— g4t Kd7— c6 

13. Lc4— döt Kc6— b6 

14. Sc3— a4t Kb6— aö etc. 



Sc2xal 

Sg8— e7! 

Ke8— d7! 

14 , Kd7xe6 lö. Dg7— g4t. 

lö. Le6— döt Kc6— d7 

16. Dg7— g4t Kd7— e8 

17. TflXf8t Ke8Xf8 

18. Lcl— gö Ld4xc3 

19. Dg4— hö Dd8— e8 

20. Lgö— h6t Lc3— g7 

21. Dhö— f3t etc. 



Likaså: 

12. Lc4Xf7 

13. eö— e6 



Kd7— c6! 
d6— dö! etc. 



12 Th8— g8 

Efter 12 , Lc5xd4 13. e5 — e6t vinner Hvit springaren al utan 

att behöfva gifva flera bönder. 



Andra fortsättningar äro: 
12 Lcö— b4 (b6?) 

13. Dg7— g4t Kd7— c6 

14. Sc3— dö Se7xdö 



lö. e4xdöt 
16. a2— a3 etc. 



Kc6— b6 



Eller: 
12 

13. Dg7Xg8 

14. d4xcö 
lö. Lc4— e2 



Dd8— g8 
Th8Xg8 
Tg8Xg2 
d6xcö 



13. 
14. 
15. 
16. 
17. 



Dg7xf7 
Df7— e6t 
Sc3— dö 
Sd5-f6 
Sf6— dö 



Remis. 



lö , Se7— c6? 16. Le2— g4t, 

Kd7— e8 17. Sc3— dö. 

16. Lcl — e3 etc. Hvit får två löpare 
emot torn och två bönder med minst lika spel. 

Lc5 X d4 
Kd7— c6! 
Se7— g6! 
Sg6— e7! 
Se7— g() 
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II. 



(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) (Lf8— c5) 

(3. Sgl— £3) (d7— d6) 

4. Lfl— c4 Sb8— c6! 

Med 4 Lc8— e6 5. Lc4xe6!, f7xe6 6. Sbl— c3!, SbS— c6 kom- 
mer man in på variant I. D. b. 

5. d2— d3 .... 

Angående 5. Sbl— c3 se I. I), b. På 5. c2— c3 följer Dd8— e7 
6. d2— d3, f7— £5 och på 5. f4xe5: 



ö döxeö 

6. d2— d3 Lc8— g4 

7. c2— c3 Dd8— d7 


8. Ddl— e2 Sg8— e7 

9. Lcl— e3 Lcö X e3 
10. De2xe3 f7— fö etc. 


5 

Enklare och klarare är det af 


LcS— g4 
Alapin angifna 


ö Sc6— aö 

6. Lc4— b3! .... 

6. f4xeö, Saöxc4 7. d3xc4, Dd8 
— e7 8. Lcl— gö, f7— f6 9. eöxfö, g7x 
f6 etc. 

6 Saöxb3 

7. a2 X b3 f7— fö 

På 7 , Sg8— e7 8. Sbl— c3, 


a7 — a6 (Alapin) kan Hvit utan fara spela 
9. f4 X eö, d6 X eö 10. Sf3 X eö, Dd8— d4 
11. Seö— g4 0. 8. v. 

8. Sbl— c3 Sg8— f6 

9. Ddl— e2 0—0 

10. f4xeö dexeö 

11. Lcl— e3 Dd8— e7 

med lika spel. 


6. c2 c3! 
Eller 6 , Dd8-d7. 6. . . . 


Sg8— f6! 
., Dd8 e7 7. f4— £5! 


7. h2— h3 Lg4xf3 

7 , Lg4— e6 8. Lc4— bö. 

8. Ddlxf3 n— fö 

9. f4xeö föxe4 
10. Df3xe4 d6xeö 


11. Lcl— gö Sg8— f6 

12. LgöxfÖ g7Xf6 
.13. Thl— fl! Th8— f8 

14. De4— fö! 

med fördel för Hvit. 


7. Ii2— h3 
Eller 7 , Lg4xf3: 


Lg4— e6! 
Eller: 


8. Ddlxf3 Dd8— e7 

9. f4— fö h7— h6 
10. Sbl— d2 0. s. v. 

8. Lc4— b5 


8 0—0 

9. f4— fö d6— dö! 
10. Lc4— b3! med oklartoch svårt spel. 
Le6-d7 


9. f4— fö 


.... 


Eller 9. f4xe5: 




9 döxeö 1 

10. Sbl— d2 0-0 

11. Sd2— c4 Sc6— b8 

9 


12. Lböxd7 Sb8xd7 

13. Lcl— e3 Dd8— e7 
med försprång i utvecklingen. 

h7— h6 


10. g2-g4 

11. Ddl— e2 


d6— dö 
Dd8 e7 


12. Lcl— e3 


0-0-0 
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Eller 12. . . 


. ., d5xe4: 






13. Le3xc5 


De7 X c6 


16. D62xe4 


Db6xb6 


14. d3xe4 


. Sf6xe4? 


17. a2— a4 


Db5— b6 


15. b2— b4 


Dc6— b6 


18. Sbl— d2 etc. 






13. Sbl-d2 


Se6— b8 






14. Lb5xd7t 


Sb8xd7 





Svart har för närvarande initiativet, men Hvit har måhända större 
möjligheter för slutspelet i sina bönder på kungsflygeln. 



III. 



(1. 

(2. 

(3. 

4. 



e2— e4) 
f2— f4) 
Sgl-f3) 
c2— c8? 



(e7— e5) 
(Lf8— c5) 
(d7— d6) 



Ännu svagare är 

4. d2— d4 e6xd4 

5. Sf3xd4 .... 

Med 6. Lfl— d3 erhåller Hvit intet 

angrepp efter 6 , Sg8 — f6 åtföljdt 

af O — O och eventuelt d6 — dö. 

Dåligt är äfven 
4. b2— b4 Lc5xb4 

Lc6 — b6 är äfven godt, emedan Hvits 
ställning därefter synbarligen är försvagad. 



Sbl— c3 
Lfl— e2 



SgS— f6 
0—0 
Tf8— e8 etc. 



6. c2— c3 

6. d2— d4 

7. c3 X d4 



Lb4— c5 
e5xd4 
Lc5— b6 



och Hvit kan ej hålla e-bonden. 



8. Sbl— c3 .... 

Eller 8. Lfl— c4, Sb8— c6 9. 0—0, 
Lc8— g4 10. Lcl— b2, Dd8— f6! etc. 



8. 

i 9. 

I 10. 
(Alapin.) 



Lfl— c4 
0-0 



Sg8— f6 
0-0 
Sf6xe4 etc. 



4. 
5. 



£7- f5! 



e4xf5 



Eller 5. d2— d4: 



c3xd4 
d4xc6 
Ddl X f3 
Kel— f2 



e5xd4 
f5xe4 
e4xf3 
Dd8— e7t 
Sg8— f6 



10. c5xd6 .... 

10. Sbl— c3, d6xc5 11. Lfl— böf, 
c7— c6 12. Thl— el?, Sf6— g4t etc. 



Sf6— e4t 
Se4 X d6 



10 

11. Kf2— gl 

med godt spel för Svart. 

5 Dd8— e7! 

6. Lfl— c4 .... 

Eller 6. Lfl— e2, e5— e4 7. Sf3— d4, Sf6 etc. Eller 6. f4xe5: 

10. Sf3xd4 



d2— d4 
Lfl— e2 
c3xd4 



d6xe5 
e5xd4t 
Sb8— c6! 
Sc6xd4 



11. 
12. 



g2— g3 
Le2— höt 



De7— h4t 
Dh4xd4 
Ke8— f8 etc. 



Ddl— b3 



Sg8-f6 
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På 7. f4xe5, d6xe5 8. Ddl— b3 kan e5— e4 följa med liknande 
fortsättning eller kanske ännu starkare 



8 SbS— c6! 

9. Sf3— g5 .... 

9. d2— d4, e5xd4t 10. Kel— dl, 
Dd8— d6. Eller 9. Kel— dl, Lc6— b6 
10. d2— d4, LcSxfö etc. 

7 



9 

10. Lc4— fTf 

11. Lf7— e6 

12. LeGxcS 

13. Lc8— e6 
e5 — e4! 



Lc5— b6 
Ke8— f8 
h7— h6 
hÖXgö 
Sf6— e4 etc. 



Ej 7 , SbS— c6 på grund af fortsättningen 8. d2— d4, e5xd4t 

9. Kel— dl etc. 



8. Sf3— g5 

9. a2— a4! 
10. Lc4— f7t 

Otillräckligt är äfven 



10. Kel— dl! 

11. d2— d4 

12. Sbl— d2 



Lc8 X fö 
SbS— c6 
0—0—0 
10 

11. Lf7— e6 

12. d2— d4 

13. Kel— dl 

14. Db3— a2 

15. f5xe6 

16. Sg5xe4 

17. Thl— fl 

18. Da2— dö 

19. Kdl— el 

20. Dd5— f3 

21. g2-g3 



Lc5— b6! 
a7— a5! 



13. d4— dö Sc6— bS 

åtföljdt af SbS— d7— c5 etc. 

Ke8— f8 
SbS— d7 
e4xd3 
Sd7— c5 
LcS X e6 
Sf6— e4 
Sc5 X e4 
De7— b4 
Se4— f2t 
g7-g6 
Sf2-g4t 
Dh4— h3 



och Svart vinner. 



Parti 119. 

Speladt i tarneringen i Barmen 1905. 

D. Janowski. P. S. Leobhabdt. 



1. e2— e4 


e7 — e5 


2. Sbl— c3 


Lf8— c5 


3. Lfl— c4 


Sg8— f6 


4. d2— d3 


d7— d6 


5. f2— f4 


Lc8— g4 


6. Sgl— f3 


SbS— c6 


7. Sc3— a4 


. . . . 


Nu har samma 


ställning uppkommit, 


som behandlas i varianten I. B. 


7 


Lg4xf3 


8. Ddlxf3 


Sc6— d4 


9. Df3— g3 


Sd4xc2t 


10. Kel— dl 


Sc2 X al 


11. Dgäxg? 


Th8— f8 


12. f4xe5? 


.... 



Hvit borde här ha spelat 12. Sxc5 

med fortsättningen 12 , dxcö 13. 

fxe5, Sxe4 14. Lh6, De7 15. Tfl! 
och Svart har intet bättre än O — 0—0, 
hvarpå Hvit kommer i fördel med 16. 

Dg4t, Kb8 (16 , Dd7 17.Dxd7t) 

17. Dxe4 (eller 17. Lxf8, Dxe5 18. 

Lg7 etc.) 17 Tfe8(g8) 18. Kd2 

o. 8. v. Dåligt vore här 13 , Sh5 

på grund af 14. Dg4, Dd7 15. e6!. 
12 Sf6— h5 

I de vanliga varianterna (Med Dg3 
och Sxc2f) är denna manöver ej möjlig, 
emedan man med Dg4 då eröfrar en pjes. 

13. Dg7— g4 Dd8— d7 

14. e5— e6 .... 

Här kunde Hvit ha utjämnat spelet 
med 14. Dxd7t, Kxd7 15. Sxcöf, 
dxcö 16. g4, Sg7 17. Lh6, Se6 18. 
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Lxf8, TaxfS 19. Kd2, Sd4 20. Txal, 
Sf3t 21. Ke3, Sxeö etc. Textdraget är 
ej så starkt, men framkallar en mängd 
intressanta förvecklingar. 

14 Dd7xa4t 

16. b2— b3 Sh6— f6 

Det enda draget. Det hotade matt 
med e6xf7 och Lg5. 

16. e6xf7t Tf8xf7 

På 16 , Kd8 vinner Hvit med 

Lg5. 

17. Lc4xf7t .... 
Otillräckligt vore 17. De6t, hvarpå 

Svart blifver i fördel med Te7. 
17 Ke8xf7 

18. Thl— fl Da4— d4! 

19. Dg4— e2! Ta8— g8 

(Se Diagram!) 

Här förfelar Svart den rätta fortsätt- 
ningen. 19 , Deö torde vara den 

enklaste vinstfortsättningen. T. ex.: 20. 
Tf6, Dxh2 21. Lb2, Tg8 22. Lxf6, 
Ke8 23. Lxal, Txg2 o. s. v. 

19 , Db4 är äfven godt. Äfven 

textdraget bör emellertid vara tillfyllest. 

20. Lcl— b2 Tg8Xg2 

21. Lb2xd4 Tg2xe2 

22. TflxfÖf Kf7— g7 

Ett feldrag orsakadt af stor tidsnöd. 
Kf7 — g8 var det rätta, hvarpå kan följa 



Ställning efter Hvita 19:e drag. 



' \ p- ' V^mj > 



I 4 I 



4 



|« 



Q 




23. Kxe2, Lxd4 eller 23. Lxal, Txh2 
med bättre slutspel för Svart. 



23. Tf6xd6t 


Lc6xd4 


24. Td6— d7t 


Kg7— f6 


25. Kdlxe2 


Ld4— eö 


26. d3— d4 


Le5xh2 


27. Td7xh7 


Lh2— f4 


28. Ke2— d3 


c7 — c5 


29. d4xc5 


Uppgifvet. 


(Anm. delvis af 


P. S. Leonhardt i 


Deutsches Wochenschach.) 



II. Falkbeer-gamblt. 

1. e2 — e4 e7— e5 

2. f2— f4 d7-d6 

Härmed inleder Svart ett motangrepp af mycket omtvistadt värde. 

3. e4xd5 .... 

Hvit kan här äfven spela 3. Sgl— f3I och 3. d2— d4. Mindre godt 

är 3. d2— d3, hvarpå kan följa 3 , d5xe4 4. f4xe5, Sb8— c6 5. Lcl 

— f4, g7— g5 6. Lf4— g3, Lf8— g7 med fördel för Svart. På 3. Sbl— c3 kan 

spelet med 3 , Sg8 — f6 öfvergå till Wienerparti. Se parti 82, del I. 

På 3. Sgl— f3 kan följa: 

3 d5xe4 4. Sf3xc5 Lf8— dö! 

Svart kan äfven med 3 , e5xf4 (D:r A.' Simon i Leipzig har i en ana- 

4. e4xd5, Sg8 — f6 öfvergå till försvaret lys i »Deutsches Wochenschach» 1897 sökt 

2 , e5xf4 3. Sgl— f3, d7— d5 4. bevisa, att Svart med 4 , Sg8— f6 

e4xd5, Sg8— f6. Se sid. 66. kommer i fördel. Han fortsätter: 

På 3 , Lc8— g4 kan följa 4.! 5. Lfl— c4 Lf8— c5 

h2— h3!, Lg4xf3 6. Ddlxf3, Sb8— c6 : och menar, att Hvit nu endast kan spela 

6. Lfl— b5, Sg8— f6 7. f4xe5 med godt 6. Lc4xf7t med fortsättningen 6 

spel för Hvit. Ke8 — e7, hvarefter Svart står rätt godt. 
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5. Se5xf7 anser ban Ttra alldeles 
förkastligt på grund af 

6. Se5xf7 Dd8— d4 

7. Ddl~e2 Lc8— g4 

8. De2— fl Th8— f8 

Vi se dock ej annat än att Uvit får 
det bättre spelet med 

9. c2— c3 Dd4— d7 

10. Sf7— e5 Dd7— e7! 

11. Lc4 — e2 .... 
11. b2— h.3, Sf6— bo! 

11 I4?*— f5 

Eller 11 Sb8— c6(d7) 12. Se5x 

g4, Sf6xg4 13. Le2Xg4, De7— b4t 14. 
g2--g3, Dh4Xg4 15. Dfl— e2 etc. Eller 

11 , Lg4 X e2 12. Dfl X e2, Sb8— d7 

13. d2— d4, e4xd3 14. Seöxd3 etc. 

12. b2— b4 Leo— b6 

13. a2— a4 a7— a6 

Eller 13 , a7— a5 14. b4xa5, 

Ta8xa5 15. Se5— c4. 14 , Lb6x 

a5 15. Lcl— a3. 

14. a4— a5 Lb6— a7 

15. Lcl— a3 Sb8— d7 

16. b4— b5 La7— c5 

17. böxaö etc. 

Pa 4 , Lc8— e6 följer 5. Ddl 

~e2, f7— fo (Le6— do 6. c2— c4) 6. 
De2 — bo t etc. 

På 4 , Lf8— c5 följer 5. Ddl 

— b5, g7— g6 (5 , Dd8— e7 6. 

Se5 X n, g7— g6 7. Db5— e5) 6. Se5 X g6, 
ix5— f2t 7. Kel— e2 etc. 

På 3. d2— d4 kan följa: 

3 e5xd4 

På 3 , d5 X e4 följer 4. f4 X e5, 

ocb Hvit får det bättre spelet. (4 , 

1^8— e6 5. c2 — c4.) 

4. e4 — e5 .... 

Äfven på 4. e4xd5 behåller Svart 
bonden med godt spel. 

4 c7 — c5! 

I ett parti emellan Blackbume och 
Trenchard, jabileurastumeringen i Wien 

1898, blef fortsättningen 4 , Lf8— 

b4t 5. Lcl— d2, Dd8— e7 §. Sgl— f3, 

Lc8— g4 (Efter 6 , Lb4xd2t 7. 

Ddl X d2, c7— c5 erhåller Hvit ett starkt 
spel med 8. c2— c3, d4xc3 9. Sbixc3, 
dfl— d4 10. Sc3— b5 etc.) 7. h2— h3, 
Lg4Xf3 8. Ddlxf3, Sb8— c6 9. Lfl — 
b5, Sg8-f6 10. a2— a3, Lb4— c5 11. 
c2 — c4! och Hvit vann. 



På 4. . Sb8— c6 följer 5. Lfl— 

bo, Lc8 — d7 6. Ddl— e2 etc. I alla 
dessa varianter har Hvit ett godt speL) 

5. d2— d4 .... 

På 5. Sbl— c3 följer Sg8— f6 6. Lfl 
— c4, 0—0' 7. d2— d4, e4xd3 åt- 
följdt af Dd8— e7 med bättre spel för 
Svart. 

På 5. Lfl— c4 följer Ldöxeo (Svart 

kan äfven spela o , SgM — h6 6. 

Ddl— e2, Lc8— f5 7. d2— d3, e4xd3 
8. Se5xd3T, Dd8— e7 med lika spel) 

6. Ddl— bo (6. f4xe5, Sb8— c6! 7. 
Lc4— b5 [7. Ddl— h5, Dd8— e7] 7. 
. . . ., Sg8— e7) 6 , Dd8— e7! 

7. Dh5xe5!, De7xeo 8. f4xe5, Sb8— 
c6 9. Lc4— b5, Sg8— e7 med fördel för 
Svart. 

5 e4xd3 

6. Lflxd3 .... 

Bättre än 6. SeoXd3, hvarpå Svart 
med Sg8— fö 7. Lfl— e2, 0—0 8. O — O, 
Sb8— c6 9. Sbl— c3, Sc6— d4 10. Le2 
— f3, Tf8— e8 erhåller det bättre spelet. 

6 Sg8— fe 

6. Ld6 xe5 år dåligt, enär Hvit därpå 

erhåller fria angreppslinier. På 6 , 

Sb8— d7 följer 7. Ddl— h5 eller 7. 
Seo— c4. 

7. Sbl— d2! 0-0 

8. Sd2— f3 Lc8— g4 * 

9. h2— h3 

med lika spel. 



På 4 , Sb8— c6 angifver Mar- 
shall i sin bok följande fortsättning: 
5. Sgl— f3, Lc8— g4 6. Sbl— d2, Lf8 
— e7 7. Lfl— d3, Dd8— d7 8. 0—0, 
0-0-0 9. Ddl— el, Sg8— h6 10. Ld3 
— b5, LeT- c5 11. Sd2— b3, Lc5— b6 
12. Sf3xd4 och Hvit får ett starkt 
angrepp. 

5. c2— c3 .... 

På 5. Sgl— f3 svarar Svart Sb8 
— c6 och behåller bonden med godt 
spel. 



6. Sbl X c3 

7. Sc3— e4 

8. Sgl— f3 



d4Xc3 
d5— d4 
Lc8— e6 
Dd8— d5 



och Svart vinner. 
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3 e5-e4 

Med detta drag uppkommer Falkheer-gambit, så benämnd efter den 
österrikiske schackmästaren Falkbeer. 

Efter 3 , e5xf4 4. Sgl — f3 uppkommer samma ställning som 

behandlas å sid. 66. På 4. Lfl— bSf kan följa: 4 , c7— c6 5. d5xc6, 

b7xc6! 6. Ddl— £3, Lc8— d7 7. Sgl— e2, DdS— h4t! med godt spel 
för Svart. 

På 3 , LfS— c5 kan följa: 

4. Sgl— f3 .... 
På 4. Lfl— c4 följer Lcöxgl åtföljdt 

af DdS— h4t. 

4 65— e4 

5. d2— d4 .... 
Eller 6. Sf3— e5, Sg8— f6 (6 , 

DdS X dö 6. Lfl— c4, Dd5— d4 7. Lc4 
Xf7t, KeS— e7 S. Thl— fl leder till 
ett synnerligen kompliceradt spel) 6. c2 
— c4, c7 — c6 med godt spel för Svart. 

6 Lc5— b4t! 

På den i Alapins analyser, »Schach- 
freund» 1S99, angifna fortsättningen 6. 

På 3 , DdS X d5 kan fortsättningen blifva 



. . . ., Lc5— b6 6. Sf3 — e5, c7 — c6 kom- 
mer Hvit i fördel med S. c2 — c4, c6 X dö 
9. c4Xd5!. 

6. c2 — c3 .... 

6. Lcl— d2, Lb4xd2t 7. Sf3xd2, 
DdS X dö. 

6 e4xf3 

7. c3xb4 Lc8 — g4 
S. Ddl— a4t c7— c6 
9. d5xc6 SbSxcö 

Eller 9. g2xf3, DdS X dö och Svart 
bar minst lika spel. 



4. Sbl— c3 Ddö— e6 

5. f4xe5 DeGxeöf 

6. Lfl— e2 SbS— c6! 

6 LcS— g4? (Alapin) 7. d2— 

d4, Deö — e6 S. Lcl— f4, c7— c6 eller 
SbS— a6 9. d4— dö! 

7. Sgl— f3 Deö— aö! 

8. d2— d4 SgS— fö 



9. Lcl— d2 

9. 0—0, LcS— g4. 

9 

med lika spel. 
Eller: 

8. 0—0 

9. d2— d4 



LfS— e7 



LcS— g4 
0—0—0 
och Svart vinner d-bonden. 



(e7-e5) 
(d7— dö) 
(e5— e4) 



(1. e2— e4) 
(2. f2— f4) 
(3. e4xd5) 

4. Lfl— bofl .... 

Efter 4. c2— c4, Lf8-c5 5. Sgl— e2, DdS— e7 (5 , Sg8— f6 eUer 

Sg8— h6 6. d2— d4) 6. Sbl— c3, Sg8— h6 (6 , Sg8— f6 7. d2— d4) 7. 

Se2 — g3, O — O 8. Lfl — e2, Lc8 — f5 har Hvit ett synnerligen besvärligt spel. 
4 c7— c6 

5. d5xc6 Sb8xc6 (A) 

6. d2— d4 .... 
Hvit kan äfven spela 6. Lböxcöf. T. 

6. Lb5Xc6t b7xc6 

7. d2— d3! LcS— f5! 
På andra drag erhåller Hvit ett godt 

spel med 8. d3xe4 (7 , DdS— aSf 

8. Lcl— d2, Da6— b6 9. d3xe4). 

L. ock G. Collijn. Lärobok i schack. 



ex.: 



8. 


Ddl— e2 


SgS- f6 


9. 


Sbl— d2 


LfS— cö! 


10. 


Sgl— f3 


0-0 


11. 


Sd2xe4 


Sf6 X e4 


12. 


d3xe4 


Lföxe4! 
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EUer 12 , Tf8~e8 13. Sf3— 

eö, f7— f6 14. De2— c4t, Lf5— e6 15. 
Dc4xc5, f6xe5 16. 0—0 med fördel 
för Hvit. 

13. De2xe4 Tf8— e8 

14. Sf3— e5 f7— f6 



15. 
16. 
17. 
18. 
19. 



De4— c4t 
Dc4xd5t 
Lcl— d2! 
f4xe5 
Kel— dl 



Dd8— dö! 
c6xd5 
f6xe5 
Te8xe5t 
Te5— f5 



20. Ld2— el med fördel för Hvit. 



6 Dd8— a5t 

Anses vara bäst. 

7. Sbl— c3 Lf8— b4 

8. Lb5xe6t b7xe6 

9. Sgl— e2 .... 
På 9. Lcl— d2? följer e4— e3! 

9 Lc8— g4 

10. Lcl— d2 Sg8— f6 
På 10 , Da5— h5 följer 11. Sc3xe4. 

11. Ii2— h3! .... 

På 11. 0—0? kommer Svart i fördel med 11 , Lb4xc3 12. Ld2 

xc3, Da5— h5 13. Tfl— el, Sf6-d5 14. Ddl— d2, e4— e3 etc. 

11 Lb4xc3 

11 , Lg4— hö 12. 0—0. 

12. Ld2xc3 Da5— hö 

13. Kel— f2 

och Hvit har afslagit angreppet med bibehållande af den materiella 
öfvervikten. 

A. 

5 b7xc6 

6. Lb5— c4! .... 

Efter 6. Lb5— a4 erhåller Svart ett starkt angrepp med 6 , 

Lf8— c5 7. Sgl— e2, Lc8— g4 8. Sbl— c3, Sg8— f6 9. d2— d4. e4xd3 10. 

c2xd3, 0—0 11. d3— d4, Lc5— b4 (Bilguers Handbuch spelar här 11 , 

Lc5— b6) 12. 0—0, Tf8— e8. 

6 Sg8— f6 

På 6 , Lf8— c5 kan nu 7. Lc4xf7t följa. 

7. d2— d3! Lf8— is 

EUer 7 , e4xd3 8. Ddlxd3, Lf8— d6 9. Sgl— f3, 0-0 10. 0—0 

etc. På 7 , Lc8— f5 följer 8. Sgl— e2, e4xd3 (8 , Lf8— c5 

9. d3— d4) 9. Lc4xd3, Lf5xd3 10. Ddlxd3, Dd8— b6 11. Dd3— e3t etc. 

8. Sgl— e2 Lc8— g4 

9. Sbl— c3 e4xd3 
På 9 , 0—0 följer 10. d3xe4! 

10. Ddlxd3 Dd8— b6 

11. Lcl— d2 med fördel för Hvit. Svart kan ej 
slå på b2 utan att förlora en pjes, och det är ej heller godt att schacka 
på f2. 
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n. 



(1- 


e2— e4) 


(e7— e5) 


(2- 


f2— f4) 


(d7— d5) 


(3. 


e4xd5) 


(e5— e4) 


4. 


d2-d3 


Sg8-f6 (A) 


5. 


d3xe4 


Sf6xe4 


6. 


Sgl— f3 


.... 



Angifvet af S. Aosenthal och närmare analyseradt af Alapin. 



På 6. Ddl— e2 kommer Svart i 

6. Ddl— 62 DdSxdö 

7. Sbl— d2 f7— fö 

8. g2— g4 .... 

Dessa drag spelades af R. Cbaronsek 
med mycken framgång i turneringen i 
Nttrnberg 1896. 

8 Sb8— c6! 

Detta drag jämte nedanstående vari- 
anter äro angifna af Pillsbury i >Akade- 
mische Schacbblätten 1902. 

Q ^2 c3 

Eller 9. Lfl— g2, Sc6— d4; 

a) 10. Sd2xe4, Sd4xe2 11. Se4— 
f6t, g7xf6 12. Lg2xd6, Se2Xgl 13. 
Thl X gl, fö X g4 och Svart har en bonde 
mer samt god position. 

b) 10.Lg2xe4, föxe4 ll.De2xe4t, 
Ddöxe4t 12. Sd2xe4, Sd4xc2t 13. 
Kel — dl, Sc2xal och Svart vinner. 

c) 10. De2— d3, Se4— cö! 11. Lg2 
Xdö, ScöXdSf 12. c2xd3, Sd4— c2t 
13. Kel — e2!, Sc2xal och Svart vinner. 

Eller 9. g4xfö, Sc6— d4, 10. De2x 
6 



fördel. Till ex.: 

e4t, Ddöxe4t 11. Sd2xe4, Sd4xc2t 

12. Kel— dl (12. Kel— f2, Sc2 X al 13. 
Lfl— d3, a7— aö) 12 , Sc2xal 

13. Lfl— h3 (Bättre än 13. Lfl— d3. 
På 13. Se4— g3 följer Lc8— d7 14. Lfl 
— g2, 0—0-0 lö. Lcl— d2, Ld7— a4t 
16. b2— b3, Lf8— b4 17. Sgl— f3, Sal 
Xb3 18. a2xb3, La4xb3t 19. Kdl— 
cl, Lb4— a3t 20. Kel— bl, Lb3— dö!) 

13 , Lc8— d7 14. Sgl— f3, 0—0—0 

och Svart vinner. 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
med 



Lfl— g2 
Sd2xe4 
Lg2xe4 
Kel— fl 
Kfl-g2 
starkt angrepp. 



Lf8— e7 
Ddö— H! 
föxe4 
Le7— h4t 
0—0 
Lc8 — e6 
(Svart hotar 



nu 



med lö , Le6— c4 åtföljdt af 16. 

. : . ., Ta8— e8 och 17 , Te8xe4. 

På lö. Ddl— f3 kan Sc6— eö! följa). 
(Konsultationsparti v. Bardeleben m. fl. 
emot Pillsbury m. fl., Berlin 1902.) 
Lf8— c5 



I betraktande kommer äfven 6 c7— c6 7. Sbl— d2, Se4xd2 

8. Ddlxd2, c6xd5. 

7. Ddl-e2 .... 

(Dessa drag finnas angifna af Berger i Deutsche Schachzeitung 1867). 

7 f7— fö 

Af andra fortsättningar ifrågakomma: 



7 

8. Kel— dl 
(Berger afbryter 

menar att Svart är i 

9. Sf3— d2!- 

10. Sbl— c3 

11. Sc3xe4 
Eller: 

7 

8. Sbl— c3 



Lcö— f2t 

Dd8xdöt 
här sin analys och 
fördel.) 

f7— fö 

Ddö— d4 

föxe4 

Lc8— fö 
Dd8— e7 



12. 
13. 
14. 
lö. 
16. 
17. 
18. 

9. 
10. 



c2— c3! 
Sd2— c4! 
De2xe4t 
Sc4— eöf 
Seö— d3 
Lcl — d2 
De4— e2! 

Lcl— e3!! 
Le3 X cö 



och 



Dd4— b6 
Db6— cö 
Ke8— f7 
Kf7— f6 
Th8— d8 
Dcö— b6 
Hvit vinner. 

Se4 X c3 
Sc3 X e2 
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11. Lc5xe7 

12. Le7— a3 

13. 0-0-0 

14. Lfl— böf 

15. Thl— elf 


Se2 X f4 
Sf4Xdö 
Sdö— b6 
c7— c6 
Lfö— e6 


16. Lbö— fl Sb8— d7 

17. Sf3— gö 0-0-0 

18. SgöxeG 

och Hvit har det bättre spelet tack vare 
sina löpare. 


Eller: 






7 

8. De2 X e4 

9. Sf3— eö 
10. Lfl— d3 


0-0 
Tf8— e8 
f7— f6 
g7— g6 


11. De4— c4 Lcö— b6 

12. dö~d6t Lc8— e6 

12 , Kg8— h8 13. Lcl— e3. 

13. d6 X c7 med någon fördel för Hvit. 


EUer: 






7 

8. Sf3— d2! 

9. Sbl— c3 


Dd8xdö 
f7— fö 
Ddö— e6 


10. Sd2xe4 f5xe4 

11. De2 X e4 med bondeöfvervikt och 
bättre spel för Hvit. 



0-0 
f5xe4 
Lc8— f5 

-e2! etc. 



8. Sbl— c3 

9. Sc3xe4 

10. De2 X e4 
På 10 Tf8— e8 följer 11. Sf3-e5, Sb8— d7 12. Lfl- 

11. De4-c4 Tf8— e8t 

12. Kel— dl Sb8— d7 

13. Lfl— d3 Dd8— f6 

14. Thl— el 

och Svarts angrepp synes ej uppväga bondeförlusten. (S. Alapin, »Schach- 
freundi 1899.) 

A. 
4 Dd8xd5! 

5. Ddl-e2. Sg8— f6 

Eller 5 , Lc8— f5 6. g2— g4. Eller 5 , f7— f5 6. Sbl— c3, 

Lf8— b4 7. Lcl— d2, Lb4xc3 8. Ld2xc3, Sg8— f6 9. Lc3xf6, g7xf6 10. 
De2 — höf och eventuelt 11. d3xe4. 

6. Sbl— c3 Lf8— b4 

7. Lcl— d2 Lb4xc3 

8. Ld2xc3 Lc8— g4 

Pä 8 , Lc8— f5 följer 9. Lc3xf6, g7xf6 10. g2— g4. 

9. d3xe4 .... 

Eller 9. De2— e3, Sb8— d7! 10. h2— h3, Lg4— e6 med lika spel (11. 
g2-g4, e4xd3). 



Lg4 X e2 
Le2xfl 
Sf6xd5 
Th8— g8 
Ke8— d7 
Kd7— c6 
Sd5xf4 

16. Sgl — f3 med bättre slutspelsstäUning. 
(S. Alapin, >Schachfreundt 1899.) 



10. e4xd5 

n. Kel X fl 

12. Lc3xg7 

13. Tal— elf 

14. Tel— dl 

15. Lg7— d4 
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ni. 



(1. e2— e4) 

(2. f2— f4) 

(3. e4xd5) 

4. Lfl-c4 



(e7— e5) 
(d7— d5) 
(e5— e4) 
c7— c6 



Eller 4 , Lf8 — c5 med fortsättningen: 



5. d2— d3 Sg8— f6 

Eller 5 , Lcöxgl 6. Thlxgl, 

Dd8— h4t 7. g2— g3, Dh4xh2 8. Lcl 
— e3 med godt spel för Hvit. 

6. Sbl— c3 .... 

Efter 6. d3~d4, Lc5— b6 förlorar 
Hvit bonden d5. 





6. 


. • • • 




e4xd3 






6. 


, 0—0 


7. 


d3xe4 etc. 


Eller 


6. 


. . • 


., Lc8— fö 


7. 


d3— d4, Lc5 


►— b4 


8. 


Sgl- 


— e2. 










7. 


Ddlxd3 




0—0 





7 , Sf6— g4 8. Dd3— e2t etc. 

8. h2— h3! .... 

På 8. Sgl— e2? följer Sf6— g4 9. 
Thl— fl, Tf8— e8 10. Lcl— d2, Dd8— 
h4t 11. g2— g3, Dh4— h3! och Svart 
vinner. 

8 Tf8— e8t 

9. Sgl— 62 Sf6— hö 
10. g2— g3! 

Hvit fortsätter nn sin utveckling med 
Lcl — d2 samt O — O — O och behåller sin 
bonde. (10 , g7— g6 ll.DdS— f3.) 



5. Sbl— c3 Sg8— f6 

6. d5— d6 .... 

På 6. d5xc6 får Svart det bättre spelet med 6. 
7. d2— d3, Lc8— fö 8. Sgl— e2, Lf8— c5 etc. 

6 Lf8xd6 

7. d2— d3 Lc8— £5 

8." Sgl — e2 med ungeftlr lika apel. 



., Sb8xc6 



IV. 



(1. e2— e4) 

(2. £2— £4) 

(3. e4xd5) 

4. 8bl-c3 



(e7— e5) 
(d7— d5) 
(eö— e4) 



Rekommenderadt af Steinitz. Få 4. Ddl — e2 kan ett liknande spel 

uppkomma, och på 4. d2 — d4 får Svart ett godt spel med 4 , Dd8 x d5. 

4 Sg8— £6 

5. Ddl-e2 .... 
Med 5. Lfl — c4 kan man öfvergå till var. III. 

5 Lc8— fö 

Angifvet af prof. Berger. 

På 5 , Lf8— d6 kommer Hvit i fördel med 6. d2— d3. T. ex.: 

6 Lc8— g4 7. Sgl— f3, 0—0 (7 Lg4xf3 8. g2xf3) 8. Sc3x 

e4! etc. 

Likaså på 5 , Lf8— c5 med 6. d2— d3!. 

6. Sc3xe4*. .... 
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Berger fortsätter med 6. d2— d3, Lf8— b4 7. d3xe4, 0—0 8. e4— e5, 
Sf6xd5 och anser att Svart står förträfEigt. 

6. De2— bSt, Sb8— d7 7. Db5xb7 är äfven dåligt för Hvit. 
6 Sf6xe4 

7. d2— d3 Dd8xd5! 

Dåligt är 7 , Lf8— c5 på grund af 8. d3xe4, 0—0 9. Sgl— f3, 

Lf5xe4 10. De2xe4, Tf8— e8 11. Sf3— e5, f7— f6 12. Lfl— d3 etc. 

8. Lcl— d2! Lf8— e7 

9. d3xe4 Dd5xe4 
Eller 9 , Lf5xe4 10. 0—0—0. 

10. De2xe4 Lf5xe4 

11. 0—0-0 med lika spel. 



UJ. Oregelbundna afböjnlngssätt 

1. e2— e4 e7— e6 

2. t2-U .... 



(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) Sg8-f6 

3. f4xe5 Sf6xe4 

4. Sgl— f3 d7— d5 

Eller 4 , d7— d6 5. d2— d3, Se4— c5 6. d3-d4, Sc5-d7 7. Lfl 

— c4! etc. 

5. d2— d3 Se4— c5 

6. d3— d4 Sc5— e4 

Eller 6 , Sc5— e6 7. Lfl— d3, Lf8— e7 8. 0—0, c7— c5 9. c2— 

c3 etc. 

7. Lfl— d3 Lc8— g4 

8. 0—0 c7— c5 

9. c2— c3 Dd8— b6 

10. Ddl— e2 med fördel för Hvit. 
(E. v. Scbmidt, >Schacheröffnangen>.) 



IL 



(1- 


e2— e4) 


(e7— e5) 


(2- 


f2— f4) 


Sb8-c6 


3. 


Sgl— f3 


Lf8 c5 


4. 


f4xe5 


Sc6xe5? 



OREGBLBUNDNA AFBÖJNINQSSlXT. 87 



5. 


Sf3xe5 


Dd8 h4t 


6. 


g2-g3 


Dh4xe4t 


7. 


Ddl— e2 


De4xhl 


8. 


Seö f3t 


.... 



Bilguers Handbuch menar att 8. d2 — d4 är bättre. 

8 Ke8— d8 

Skall vara bäst. På 8 , Lc5— e7 kan följa: 



12. 0—0—0 Sf6— hö 

13. De2 — f2 och Svart kan ej parera 
hotet Lfl— g2. 



9. d2— d3! d7— d5 

10. Lcl— f4 Lc8— g4 

11. Sbl— d2 Sg8— f6 

9. d2— d4 Sg8— f6 

Eller 9 , Sg8— h6 10. Lclxhö, Th8— e8 11. Lh6— e3. 

10. Sf3-g5! .... 

Med detta enkla och närliggande drag vinner Hvit. Bilguers Hand 
buch och Gördels Ftlhrer fortsätta med 10. d4xc5?. 
10 Dhl— dö 

11. Lfl — g2 och Hvit vinner. 



III. 

(1. e2— e4) (e7— e5) 

(2. f2— f4) d7— d6 

På 2 , Dd8— f6 kommer Hvit i fördel med 3. Sgl— f3, e5xf4 

(3 , Df6xf4 4. Sbl— c3) 4. d2— d4 etc. och på 2 , Dd8— h4t 

följer 3. g2— g3, Dh4— e7 4. f4xe5, De7xe5 5. Sbl— c3 etc. äfvenledes 
med bättre spel för Hvit. 

Dåligt är äfven 2 , f7— f5 på grund af fortsättningen 3. e4xf5. 

3. Sgl— f3 Lc8— g4 

Eller 3 , e5xf4 4. Lfl— c4, Lc8— e6 (4 , Sb8~c6 5. d2— d4, 

g7— g5 6. h2— h4) 5. Lc4xe6, f7xe6 6. d2— d4, g7— gö 7. h2— h4, med 
godt spel för Hvit. 

4. h2— h3 Lg4xf3 

5. DdlxfS Sb8-c6 

6. Lfl— bö med bättre spel för Hvit. 



KAP. III. 

Slutspelen. 

Slutspelen hafva liksom spelöppningarna underkastats vidlyftiga 
teoretiska undersökningar, och om man än ej är i stånd att ens till- 
närmelsevis utanalysera alla tänkbara varianter, så hafva dock under 
tidernas lopp vissa principer fastslagits, hvilka utgöra en grundval för 
deras praktiska behandling. 



I. 
Kung i förening nned olika pjeser nnot ensam icung. 

A. 




Matt med damen. 

Denna matt forceras i högst 

WW>\ 9 drag genom att bringa kungen så 
nära motståndarens kung som möj- 
ligt och sedan med damen afspärra 
linier. 

1. Kal— b2 Ke6— d5 

2. Kb2— c3 Kdö— eö 

3. Dbl— g6 Ke6— f4 
Eller 3 , Kdö 4. De8 etc. 

4. Kc3— d4 Kf4— f3 

5. Dg6— g5 Kf3— f2! 

6. Dg6— g4 Kf2— el 

7. Kd4— e3 Kel— fl 

8. Dg4-g5(6,7,8). . . . 
Icke 8. Dg4— g3, ty då är Svart patt. 
8 Kfl— el 

9. Dg5— gl (g7— al etc.) f. 



Matt med ett torn. 



Härvid gälla samma regler som i föregående slutspel. 
i högst 16 drag. 



Matt ernås 



KUNa I FÖRBNINa MED OLIKA PJESER MOT ENSAM KUNG. 
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1. Kal— b2 Kd5— d4 

2. Kb2— c2 

Den angripande kungen närmar sig 
på springardistans. 

2 Kd4— e4 

3. Kc2— c3 Ke4— e5 

4. Kc3— c4 Ke5— e4 

På 4 , Ke6 följer 5. Tel f, Kd6 

6. Te2, Kc6 7. Teöf etc. 



5. Tbl—elf Ke4— fö 

6. Kc4— d4 Kf5— f4 

Om 6 , Kf6 så 7. Teö, Kf7 (g6) 

8. Kd5, Kf6 9. Kd6. Kf7 10. Te6 åt- 
följdt af Ke7 eller Te7 etc. Beaktans- 

värdt är 9 , Kg7 10. Te6, Kf7 

11. Kd7, Kf8 12. Te7, Kg8 13. Ke8, 
Kh8 14. Kf7!, Kh7 15. Te6 etc. 

7. Tel— fl t Kf4— gö 

8. Kd4— e4 Kgö— g6! 

Nu kan man fortsätta antingen med 

9. Tfö, såsom ofvan efter 6 , Kf6 

7. Teö utfördes, eller också, emedan Svart 
redan står på g-linien, spela som följer: 

9. Ke4— eö Kg6— gö 
10. Tfl— glf Kgö— h4 



11. 


Keö— fö 


Kh4— h3 


12. 


Kfö— f4 


Kh3— h2 


13. 


Tgl-g3 


Kh2— hl 


14. 


Kf4— f3 


Khl— h2 


lö. 


Kf3— f2 


Kh2— hl 


16. 


Tg3— h3t 





Matt med tvä löpare. 

Med två löpare kan man, utgående från den relativt ofördelaktigaste 
ställningen, göra matt i 18 drag. Den fientliga kungen måste tvingas 
in i ett hörn och kan där sättas matt antingen på själfva hörnftlltet 
eller på en af de angränsande rutorna. 



1. Lg4— dl 



Kf4— e3 



Kal— b2 Ke3— d2 

3. Ldl— c2 Kd2— e3 

4. Kb2— c3 Ke3— f3 

På 4 , Ke2 följer ö. Lgö, Kf3 

6. Kd2!, Kg4 7. Le3, Kf3 8. Lfö, Kg2 
9. Ke2, Kg3 10. Lgö, Kg2 11. Lf4, Kgl 
12. Kf3 och matt i 17:e draget. 




ö. Kc3— d4 


Kf3— g4 


6. Lh4— el 


Kg4-f3 


7. Lc2— d3 


Kf3— f4 


8. Ld3— e4 


Kf4 gö 


9. Kd4— eö 


Kgö— g4 


10. Lel— f2 


Kg4— gö 


Om 10 , Kh3 


så 11. Kf4, Kh2 


12. Kf3, Kh3 13. Ld3, Kh2 14. Lfl, 


Khl lö. Le3, Kh2 16. Kf2, Khl 17. 


Lg2t, Kh2 18. Lf4t. 





7''"- 






11. 


Le4— fö 


Kgö— h6 


12. 


Keö— f6 


Kh6— hö 


13. 


Lfö— e6 


Khö— h6 


14. 


Le6-g4 


Kh6— h7 


lö. 


Kf6 f7 


Kh7— h6 (8) 


16. 


Lf2— e3t 


Kh6— h7 


17. 


Lg4— föf 


Kh7— h8 


. 18. 


Le3— d4t 
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Matt med en löpare och en springare. 

En ytterst svår mattsättning, hvartill fordras ända till 31 å 32 drag. 
Kungen måste trängas in på ett hörnfält af löparens färg. Slutspelet 
sönderfaller i två delar. Står kungen nämligen på midten af brädet, så 
rör den sig 1) naturligtvis till det hörn, där den ej kan sättas matt, 
och härifrån måste han sedan 2) drifvas öfver i det andra hörnet. För 
den första delen af slutspelet gifves det endast några allmänna regler att 
efterfölja, den andra däremot är en i alla varianter utförd matt i senast 
18 drag. 

4. b. 






5=; 






Svart vid draget. 



1 

2. Sal— b3 

3. Ka5— b5 

4. Kbö— c4 

5. Sb3— c5 



Kc5— c6 
Kc6— dö 
Kd5— d6 
Kd6— e5 
Ke5— d6 



Om 5 , Kf5 så 6. Kd5, Kgö 

7. Lf3, Kf5 8. Se6, Kf6 9. Le4, Kf7 
10. Keö, Kg8 11. Kf6, Kb8 12. Sg5, 
Kg8 13. Sf7, Kf8 (jämför diagram 5). 

6. Kc4— d4 Kd6— e7 

7. Kd4— eö Ke7— fS 

8. Keö— f6 Kf8— g8 

9. Scö— e6 Kg8— h8 

10. Lhö— f7 Kh8— h7 

11. Se6— f4 Kb7— h8(h6) 

12. Sf4— g6(t) K— h7(hö) 

13. Lf7— 66 .... 
Ett nödvändigt tempodrag. 

13 K— h6 

och ställningen å diagram ö är uppnådd. 



Hvit vid 


draget. 


1. Sal— b3t 


Keö— c6 


2. Kaö— b4 


Kc6— dö 


3. Lbö— f3t 


Kdö— d6 


4. Sb3— d4 


Kd6— eö 


ö. Kb4— cö 


Keö — f6 


6. Keö— dö 


Kf6— f7 


7. Sd4— fö 


Kf7— f6 


8. Sfö— d6 


Kf6— g6 


På 8 , Kg7 följer 9. Ke6, Kg6 

10. Sf7, Kg7 10. Le4, Kf8 12. Kf6, Kg8 


13. Lfö (tempodrag), 


Kf8 etc. 


9. Kdö— eö 

10. Lf3— e4 

11. Keö— f6 

12. Sd6— f7t 


Kg6— g7 
Kg7-g8 
Kg8— h8 (f8) 
K-g8 


13. Le4— fö 


.... 


Tempodrag. 




13 


Kg8— f8 



och ställningen å diagram ö är uppnådd. 
Af dessa exempel framgår, att i denna 
den första delen af slutspelet de b vita 
pjeserna måste konsekvent närmas hörnet 
h8 och samtidigt alltid nödsaka den fient- 
lige kungen till reträtt. 



1. Lfö— b7 

2. Sf7— eö 



Kf8— e8 
Ke8— d8! 



På 2 , Kf8 följer matt i lö:e 

draget genom 3. Sd7t, Ke8 4. Ke6, Kd8 
ö. Kd6, Ke8 6. LgÖf, Kd8 7. Scö, Kc8 
8. Lfö t Kd8 9. SeGf, Kc8! 10. Kc6, 
Kb8 11. Scö, Ka7 12. Kc7, Ka8 13. Kb6. 

Hvit har na till sin disposition två 
olika fortsättningar. 
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3. Kf6— e6 . : . . 
Enligt Philidor. 

3 Kd8— c7 

Om 3 , Kc8 så 4. Sd7, Kb7! 

5. Ld3. 

4. Se5— d7 Kc7— b7! 

På 4 , Kc6 följer 6. Ld3, Kc7 

(Kb7 6. Kd6, Kc8 7. Sc5, KbS 8. Kd7, 
Ka7 9. Kc7, Ka8 10. Kb6, KbS ll.La6 
och matt i 13:e draget) 6. Le4 och ä) 
6 , Kc8 7. Kd6, Kd8 8. Lg6, Kc8 

9. Sc5, Kd8 10. Sb7t, Kc8 11. Kc6, 
Kb8 12. Kb6, Kc8 13. Lföf, Kb8 14. 
Sc5, Ka8 15. Le6 (tempodrag), Kb8 16. 

Saef, Ka8 17. Ldöf; 6) 6 , Kd8 

7. Kd6, Ke8! 8. LgBf, Kd8 9. Sc5, Kc8 

10. Le8(e4), Kd8 11. Lc6 (tempodrag), 
Kc8 12. Ld7t, Kb8 13.-Kc6, Ka7 14. 
Kc7, Ea8 15. Kb6 och matt i två drag. 

6. Lh7— d3 Kb7— c6 

6. Ld3— a6 Kc6— c7 

7. La6— b5 Kc7— d8 (c8) 

8. Sd7— b6 (t) K— c7 

9. Sb6— döt Kc7— d8 

10. Ke6— d6 Kd8— c8 

11. Kd6— e7 Kc8— b7 

12. Ke7— d7 Kb7— b8 

13. Lb5— a6 Kb8— a7 

14. La6— c8 Ka7— b8 

15. Sd5— e7(b4) K^v. 

16. Kd7— c7 .... 

och matt följer i 18:e draget antingen 
med löparen eller springaren. 




Hvit drar och gör matt i 18 drag. 

B. 

3. Lh7— e4 Kd8— c7 

På 3 , Ke8 följer 4. Ldö!, Kf8 

5. Sd7t, Ke8 6. Ke6 eller 4 , Kd8 

6. Ke6, K'^ 6. Sd7 etc. 

4. Se5— c4 Kc7— d7! 

5. Kf6— f7 Kd7~d8 

6. Le4— c6 Kd8— c7 

7. Lc6— b5 Kc7— d8 

8. Kf7— eö Kd8— c8 

Eller 8 , Kc7 9. Ke7, Kc8 10. 

Sbef!, Kc7 11. Sdöf som i A. 

9. Ke6— d6 Kc8— d8 

10. Sc4— a5 Kd8— c8 

11. Lb5— d7t Kc8— b8! 

12. Kd6— c6 Kb8— a7! 

13. Sa5— b7 (c4) Ka7— a6 (8) 

14. Kc6— c7! K— a7 

15. Ld7— b5 Ka7— a8 

16. Sb7(c4)— d6 .... 

och matt i 18:e draget. 



E. 



Matt med tvä springare. 

Denna matt är visserligen möjlig, men kan 
ej framtvingas. Om t. ex. Svart i ställning 6 på 
Se5— c6t drager KbS— a8??, följer Sb5— c7t; gör 
Svart emellertid KbS — c8, så finnes ingen matt. 



«, 


;-%: , 


_.'£»,.„„„ 


. m 



F. 
Bonden. 



En af kungen ej understödd bonde uppnår obehindradt sitt förvand- 
lingsfält, om den ej kan upphinnas af den fientlige kungen. För att 
alltid fort ooh säkert kunna bedöma, om bonden kan uppehållas eller ej, 
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tanke man sig en kvadrat, byars sidas längd är lika med afständet 
mellan det fölt, bonden står på, och det, han skall uppnå. Står den 
fientlige kungen inom denna kvadrat, eller kan han, om han är vid 
draget, inträda inom densamma, så kan spelet ej vinnas. Ett undantag 
från denna regel utgöra bönder som ännu ej flyttats från sin plats och 
således i första draget kunna gå två steg. Ex.: Hv. Khl, Bh2; Sv. Kal. 
Svart vid draget. Hvit vinner. Eller Hv. Khl, Bg2; Sv. Ka2. Hvit 
drar och vinner. Om bonden ej ensam kan gå i dam, bör naturligtvis 
kungen (om möjligt) bringas till hjälp. Då det van- 
ligtvis är af största vikt, att kungen befinner sig i 
bondens närhet, så bör han genast vid slutspelets 
början, eller till och med förut, flyttas till den plats, 
där han kan afgörande ingripa. Det finnes emeller- 
tid positioner, i hvilka vinst ej kan ernås, trots det 
att kungen förmår skydda sin bonde. Svart förmår 
nämligen i de flesta fall göra remis, om han har 
opposition, d. v. s. om kungarna innehafva den å 
diagram 7 åskådliggjorda ställningen, och Svart ej är vid draget. An- 
gående ett annat slags opposition, se afdeln. iBönder emot bönder». 
Hvit kan i ställning 8 tilltvinga sig segern på två sätt. 

a. 1. Kb5— c6 .... 

Hvit erhåller härigenom opposition. 

1 Kc8— b8(d8) 

2. Kc6— d7(b7) och bonden kan obehindradt 
framrycka. 

h. 1. Kb5--b6 Kc8— b8 

2. c5— c6 Kb8— c8 
Om 2 Ka8 så 3. Kc7, Ka7 4. Kd7 etc. 

3. c6— c7 Kc8— d7 

4. Kb6 — b7 och vinner. 

Lösningen a angifver det förfaringssätt, man i regeln bör iakt- 
taga; lösningen 6 visar ett undantagsfall, hvilket blott uppkommer, då 
den svarta kungen står på den åttonde raden. 

ö. I ställning 9 är spelet, om Hvit har draget, 

remis. Det följer: 

1. Kd5— e5 Kd7— e7 
Svart behåller opposition. 

2. d4— d5 Ke7— d7 

3. d5— d6 Kd7— d8! 

4. Keö—eG Kd8--e8 
Härmed intager Svart åter opposition. 

5. d6— d7t Ke8— d8 
och Hvit måste nu välja emellan att antingen genom 
Ke6 — d6 sätta Svart patt eller att uppge bonden. 

I ställning 10 vinner Hvit blott genom 1. Kd2— e3. På t. ex. 1. 
Kd2— d3? skulle följa 1 , Ke5— dö 2. Kd3— e3, Kd5— eö o. s. v. 




Hvit vinner. 



W 



'W 



å 
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Om 1. e2 — e3? så 1 , Ke5— e4 eller Ke5 — d5, och Hvit kan ej mera 

erhålla opposition. 



1. Kd2— 63! Ke5— d5(f5) 

2. Ke3— f4(d4) Kd5— e6 

På Kd4 skulle 3. e4, Kcö 4. e5, 
Kc6! 5. Kfö!, Kd7 6. Kf6, Ke8 7. Ke6! 
följa. 

På Kd6 sker 3. Kfö, Ke7 4. Ke5 
etc. 

3. Kf4— e4! Ke6— f6(d6) 

4. Ke4— d5(f5) Kf6— e7 

Eller 4 , Kf7 5. e4, Ke7 6. 

Ke5 etc. 

5. Kd5— e5 Ke7— d7(f7) 

6. Ke5— f6(d6) Kd7— e8 

Om 6 , Kd6 så 7. e4, Kd7 

10. 



8. e5, Ke8 9. Ke6 etc; om 6 , 

Kd8 så 7. e4, Ke8 8. e5, Kf8 9. e6 etc. 

7. e2— e4 .... 
Detta drag för na fortast till må 
7 K^ 

8. e4 — e5 K— e8 

9. Kf6 — e6 och vinner. 

11. 





Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 



1 position 11 vinner Hvit med lätthet, om han är vid draget, 
emedan Svart efter 1. Kel— d2, Ke8--d8 2. Kd2— e3, Kd8— e? 3. Ke3— e4, 
Ke7 — e6 4. e2 — e3 ej kan behålla opposition. Svart vid draget åter gör 

remis, t. ex. 1 , KeS— e7 2. Kel— d2, Ke7— d6 3. Kd2— d3 (eUer 

3. Kd2— e3, Kd6— e5), "Kdö— d5. Hvit kan ej erhålla den erforderliga 
tempovinsten med bonden. 

Hvit vid draget vinner i ställningar liknande n:r 11, om han kan 
komma med sin kung framför bonden på fjärde raden och denne är två 
fältrader efter. Kungen kan från början stå på hvilket som helst af 
första radens fält. 

Svart drar och gör remis genom att intaga opposition, när Hvits 
kung beträder tredje linien. Kungen kan från början stå på något af 
iUlten c8, d8, e8, f8 eller g8. 

Om Hvits kung står på något af andra radens fält (utom a2), så 
vinner Hvit äfven om Svart har första draget. Om Svart i sådan ställ- 
ning har draget, kan han göra remis, om hans kung står på c8, d8, e8, 
f8 eller g8. 

Hvit vid draget vinner äfven om bonden står på e3, står den där- 
emot på e4 eller e5, så är ställningen remis. 
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En tornbonde (a- eller h-bonde) kan aldrig 
vinna, om den fientliga kungen kan besätta för- 
vandlingsfältet, eller om han kan uppnå en ställ- 
ning, liknande den å diagram 12. Det följer 
nämligen: 1. Kh5, Kf5 2. Kh6, Kf6 3. h4, Kf7! 
4. Kh7, Kf8 eller 4. Kg5, Kg7 etc. 



Remisställning. G. 

En bonde understödd af en annan eller af en lätt pjes. 
13. 



14. 






En dubbelbonde är i allmänhet ej mera värd än 
en ensam, dock kan man i många ställningar genom 
tempodrag med den andra bonden vinna opposition. 

Om Hvit i ställning 13 vore vid draget och ej hade 
bonden på g2, så skulle ju partiet vara remis. 

I föreliggande fall åter vinner Hvit alltid, emedan 
han kan göra tempodraget g2 — g3, hvilket 
nödsakar den svarta kungen att uppgifva 
oppositionen. 

Ett annat intressant exempel är 
ställning 14. Hvit vinner endast genom 
att uppoffra den ena bonden. 1. b6— b7, 
Kb8— a? 2. b7— bSDf, KaTxbS 3. Kc6— 
b6 etc. 

Två bönder, förbundna eller ej, kunna 
alltid vinna. I ställning 15 följer på 

1 , Kb5— c4 2. a3— a4!, Kc4— c5 3. 

Khl— g2, Kc5— b6 (3 , Kc4 4. Kf3, Kc5 5. Ke4, Kc4 6. a5, Kb5 

7. Kd5 etc.) 4. c3— c4, Kb6— c6 5. a4— a5, Kc6— c5 6. Kg2— 13, Kc5~c6 

7. Kf3— e4, Kc6— b7 8. c4— c5, Kb7— b8 9. a5— a6, KbS— c7 (Om 9 , 

Ka7 så 10. Kd5, Kxa6 11. Kd6 etc.) 10. Ke4— dö, Kc7-c8 11. c5— c6, 
Kc8— b8 12. Kd5— c5, KbS— a8 13. c6— c7, Ka8— a7 14. c7— c8T, Ka7 x a6 
15. Tc8— c7, Ka6— a5 16. Tc7— a7t. 



j>-v>;<;;/^. 




Hvit vinner. 



Svart vid draget 
gör remis. 



16. 



16. 



5 



^^ 
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W, /.J i./A,A 



Hvit vinner. 



Hvit vinner. 
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Intressant är ofvanstående ställning (16), emedan vinst endast upp- 
nås genom uppoflFrande af den ena bonden. 1. a7 — aSDf, Kb7xa8 2. 
Kd5--c6, Ka8— b8 3. b6— b7 och vinner. 

En bonde understödd af en löpare vinner alltid, utom då bonden 
är en tombonde, och löparens färg icke öfverensstämmer med förvandlings- 
fältets, samt den fientliga kungen ej kan hindras att besätta detsamma. 

I ställning 17 tilltvingar sig Svart remis på följande sätt: 1 , 

Kc4— b5 2. Ke6— d7, Kb5- a6 3. Kd7— c8, Ka6— a7 4. Lb4— cSf, Ka7— 

a8! (4 , Ka6? 5. Lb6, Kb5 6. Kb7 etc.) 5. Lc5— d6, Ka8— a7 6. 

Kc8— c7, Ka7— a8 7. Kc7— c6, Ka8--a7 8. Ld6— cöf, Ka7~a8 9. Kc6— b6, 
Ka8— b8 10. a5— a6, Kb8— a8. Remis. 

17. 18. 



1' 



.^^ym.. 



'W.^- 




MM 



^-" 



- 'V 



^l 



Hvit drar och vinner. 



Svart drar och gör remis. 

I position 18 vinner Hvit, emedan han kan hindra den svarta kungen 
att komma till h8. 1. h5— h6, Ke7— f7 2. Le4— h7!, Kf7— f6 3. Kf3— f4, 
Kf6-f7 4. Kf4— f5, Kf7— f8 5. Kf5— f6, Kf8-e8 6. Kf6— g7 etc. 

Med tillhjälp af en springare föres bonden alltid i dam förutom i 
de här angifna remispositionerna 19, 20 och 21. 

19. 



20. 



21. 




Si^ 


# 


j 


'." - [ 




^ 


P:i 


ii; 



Remisställning. 



Bemisställning. 



Remis om Hvit är 
vid draget. 



I den första ställningen eröfrar Svart bonden genom Kd3 — c4, i 
den andra blir Svart patt på a8, om Hvit med kungen garderar bonden, 
och i den tredje kan springaren, om Hvit är vid draget, ej fördrifva 
kungen från fälten c7 och c8. 



96 



SLUTSPELEN. 



IL 
Damen mot olika pjeser. 



Damen och en lätt pjes mot ensam dam. 

Detta slutspel är i regeln remis, emedan den ensamma drottningen ej 
behöfver undvika afbyte. De följande exemplen (22, 23) skola blott visa, 
huru ibland vinst dock kan uppnås. 

23. af RiNCK. 



22. af RiNCK. 

1. De7— c5t Kel— d2(dl) 

2. Dc5— d4t Kd2— el! 

3. Dd4— c3t Kel— f2! 

4. Kg5— f4 Kf2— glf 

5. Le4— f3 Dfl— f2 

6. Dc3— alf Df2— fl 

7. Dal— gTf etc. 

Eller 5 , Kh2 6. Db2t etc. 

På 1 , Kb2 följer 2. Db4t, 

Ka2 3. Ldöf, Kal 4. DaSf etc. 

22. 



1. Db7— b3t 

2. Kel— e2 

3. Db3— f3t 

4. Df3— f5t 

5. Se7— g6t 

6. Df5— f3t 

7. Sg6— 65! 



Kd3— e4 
Ke4— f4! 
Kf4— g5! 
Kg5— h4 
Kh4— g3 
Kg3— h2 
Dd8— e8(e7) 



Eller 6 , Kgl 7. Dg3t, Khl 

8. I)h3t etc. 

8. Ke2— f2 eller fl och vinner. 

På 6. Se5 håller Svart remis med 

6 , Dd4! 7. Df3t, Kh4! 8. Dhlf, 

Kg3! eller 8. Dföf, Kg3! 9. Dg7t, Kh3! 

23. 
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Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 



Damen med eller utan bönder mot damen. 

Slutspelet dam mot dam är i allmänhet remis; lärorikt är dock 
följande exempel: 



DAMEN MOT OLIKA PJBSBR. 
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Hvit drar och vinner. 



Svart vid draget. Hvit vinner. 



24. af Mendheim. 

5. De3— d2t Kb2— bl 
Eller ö , Kb2— a3 6. Dd2— 

b4t, och 7. Db4— b3f. 

6. Kc4 — b3 och matt i högst 2 drag. 

En bonde afgör ej alltid spelet, äfven om han hunnit till 7:e linien. 
En tornbonde vinner i regeln aldrig. Det följande exemplet (25. af 
Philidor) visar, hur bonden ibland kan göras gällande. 



1. 


Db8— h2t 


Kc2— cl! 


2. 


Dh2-glt 


Kel— b2 


3. 


Dgl-f2t 


Kb2— a3 


4. 


Df2— eSf 


Ka3— b2! 



1 Dc5— eöf! 

Om 1 , Dc5— c7 så 2. Kg7— 

g8 och vinner. På 1 , Dc6 — e7 

följer 2. Dd3— f5, De7— a7 3. Kg7— h7, 
Kb4— b3 4. Df5— f3t, K^^. 5. Df3— g2 
(g4)f, K*^ 6. D — g7 och vinner. Om 

1 , Dc6— a7 så 2. Dd3— f5, Kb4— 

a3 3. Df5— f3t, Ka3— b4 (3 , Ka2 

4. Dg2t och 5. Kg8) 4. Kg7— h7 samt 
Df3— g4t, event. Df3— f5— göf och 

D— g7. På 1 , Dc5— göt följer 

2. Dd3— g6, Dg5— e5t 3. Kg7— g8, 
De6— dö 4. Kg8— h7, Ddö— hlf ö.Kh7— 
g7, Dhl— alt 6. Kg7~g8, Dal— a2 7. 
Dg6— bef, Kb4— c3! 8. Kg8— g7, Da2— i 
g2t 9. Db6— g6, Dg2— b7 10. Kg7— g8, 
Db7— dö 11. Kg8— h7, Ddö— hlf 12. 
Dg6— h6, Dhl— e4t, blf 13. Kh7— h8! 
och vinner (Lösning af C. Meier i Bremen, 
Schachz. 18ö9). 

2. Kg7— g8 Deö— göt ' 

3. Kg8— f8 .... ; 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 



3 Dgö— cöf 

4. Kf8— e8 Dcö— c6 (c8)t 

(På 4 , Deöf följer ö. Kd7, 

Dg7 6. Dd6t, K~ 7. Ke8.) 

ö. Ke8— e7 D— c7 el. b7t 

6. Ke7— e6 D— c8t 

7. Dd3— d7 Dc8— c4t 

8. Dd7— dö .... 

1. 

8 Dc4— g4t 

9. Ddö— fö! Dg4— c4t 

10. Ke6— eö Dc4— cö el. c7t 
(10 , DcSf 11. Kf4, Dd2t 12. 

Kg4, Dg2t 13. Khö, Dh2t 14. Kgö.) 

11. Keö— e4 D— e7t 

12. Ke4— f3 De7— f8 
Kf3— f2 Kb4— a4 



13. 

14. Kf2— fl! 



Ka4— a3 
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16. Df5— d3t åtföljdt af 16. Dd3— 
e2 el. e4t och 17. D— e8. 

2. 

8 Dc4— cSf 

9. Ke6— f6 DcS— hSf 

10. Kf6— g6 Dh8— f8 

11. Kg6 — h7 och den hvita daraen 
kan ej hindras från att komma till e8 
eller g7. 



8 Dc4— e2t 

9. Ke6— d7 De2-— g4t 

10. Ddö — e6 och vinner. 

6. 
3 Dg5— h6t 

4. Kf8— e7 Dh6— g5 el. h4t 

5. Ke7— e6 D— hGf 

6. Ke6— d7 (eller 5 , Dg4t 

6. Df5 se variant a, 1) 



c. 



4. Dd3— f3 



Dg5— e5 



4 De5— b8t 

5. Kf8— g7 Db8— a7 

Deöf 6. Df6, Dg3t 7. Dg6, DcSf 
8. Kh7, Dh3t 9. Kg8, Db3 10. DbÖf. 

6. Kg7— h7! Kb4— bö 

7. Df3— b3t Kbö— c6 

8. Db3— c3t K'^ 

9. DcS — g7 och vinner. 



4 De5— c5(el.d6)t 

5. Kf8— g7 Dc5— glf 

Om Dgöf så 6. Kh7, Dh4t 7. Kg6 etc. 

6. Kg7— h6 Dgl— clf 

6 , Dh2t 7. Kg5, Deöf 8. Df5, 

Dc7 el. g7t 9. Kh5 etc.; 6 , DbGf? 

7. Kh7 etc. I 

7. Kh6— h5 Del— c5t I 

8. Kh5— g4 Dc5— f8 | 
Om 8 , Dc8t så 9. Df5, Df8 

10. Khö-; 8 , Dglt? 9. Kh3 etc. i 

9. Df3— fö Kb4— c4 
10. Kg4— h5 Kc4— d4 

10 , Kb4 11. Dd5. 



11. Df5— f6t K- 

12. Khö— g6 K~ 

13. Kg6 — h7 och vinner. 

3. 
4 De5— h8t 

5. Kf8— e7 Dh8— e5t 

6. Ke7— ^d7 De5— d4t 

7. Kd7— e6 Dd4— c4t 

8. Df3— d5 som i a. 

Eller 6 , Dböf 7. Ke6, Dbef 

8. Kf5, Dcöf 9. Kg4 som i c, 2. 



4 Kb4— c5 

På andra kungsdrag följer samma 
fortsättning. 

5. Kf8— g8 De5— e6 

6. Kg8— h7 De6— d7 

7. Kh7— g6 Dd7— d6t 

8. Df3— f6 Dd6— f8 

9. Kg6— h7 K*^ 
10. Df6 — g7 och vinner. 



3 Dg5— f6? 

4. Dd3— e4t K*^ 

5. Kf8 — e8 och vinner. 

En ny form af denna bekanta slat- 
stöllning. 

e. 

3 Kb4— c5 

På andra knngsdrag följer 4. Df3. 
4. Kf8— e8 Dg5— hö 

ö. Ke8— e7 Dhö— göf 

6. Ke7— e6 Dgö— hGf 

7. Ke6— d7 Dh6— cöf 

8. Kd7— e7 DcG— c7t! 
Sämre är 8 , Db7t 9. Dd7, 

De4t 10. Kd8! etc. 

9. Dd3— d7 Dc7— eöf 

10. Ke7— d8 Deö— h8t 

11. Dd7— e8 Dh8— d4t 

12. Kd8— c8 Dd4— g4t 

13. De8— d7 Dg4— g7 

Eller 13 , Df3 14. Dc7t, Kd4 

lö. Dd6t etc. 

14. Dd7— e7t Kcö— c6 
lö. f7— f8D Dg7— g4t 

16. Kc8-b8 Dg4— g3t 

17. Kb8 — a8 och vinner. 

Dessa varianter äro tagua efter J. 
Berger. 
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26. af LoLU. 

1 Dg3— h4t 

2. Dc2— h7 Dh4— dSf 

a. g7— g8D Dd8— f6t 

4. -^ Df6— h4 el. dSf 



eller 

2. Kh8— g8 Dh4-— d8t 

3. Kg8— f7 Dd8— d7t 

4. KH— f6 Dd7— d4t! 

5. Kf6— g6 Dd4— g4t etc. 




Svart drar och gör remis. 



Hvit drar och vinner. 



27. af Neuman, österr. Lesehalle 1887, är ett lärorikt exempel på 
hnru undantagsvis en bonde, som icke uppnått den 7:e linien, kan vinna. 



1. Da2— dö! Dd6— g6t 

På 1 , D X b4t följer 2. Kf3, och 

Hvit gör matt i senast 7 drag. Om 1 , 

Dg3 så 2. Kföf och Hvit tilltvingar sig 
genom Ddlf och Dd2f etc. dambyte. 

Två fribönder kunna nästan 
alltid vinna. Slutet af första match- 
partiet mellan Morphy och Anders- 
SEN (ställning 28) är ett utmärkt 

exempel härpå. 1 , Dh8 — déf 

2. Kgl— fl, a5— a4 3. Dg5— föf, 
Kd7-c6 4. Df5— c8, Kc6--b5 5. Kfl 
—el (ej Dxc7 till följd af Dcéf), 
c7— c5 6. Dc8— b7t, Kb5— c4 l'. Db7 
— f7t, Kc4— c3, 8. Df7— f3t, Dd4— d3 
9. Df3-f6t, Kc3-b3 10.Df6-b6t, Kb3 
— c2 11. Db6— a7 (ej D x c5 1 till följd 
af Dc3t), Dd3— c3t 12. Kel— e2, a4— 
a3 13. Da7— a4t, Kc2— b2 14. Da4— 
b5t, Dc3— b3 15. Db5— a6, c5— c4 16. 
Da6-f6t, c4-c3, åtföljdt af a3- a2 etc. 



2. Ke4— f4t 

3. Ddö-~e5! 

4. b4 — bö och 
dambyte. 



Khl— h2! 
Dg6— d3 
Hvit tilltvingar sig 




Svart drar och vinner. 
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Damen mot bönder. 



a) Mot en bonde. 

Damen vinner i regeln mot en bonde, dock förekomma några intres- 
santa undantagsfall. Vinsten är naturligtvis svårast att tiiltvinga sig, 
när bonden uppnått den 7:e linien, och det är egentligen endast då, som 
remispositionér kunna uppkomma. 

29. af Philidor. 1. Dc8— fSf, Kf2— g2 2. Df5— géf, Kg2— f2 3. 
Dg4— f4t, Kf2— gl 4. Df4— e3t, Kgl— f 1 5. De3— f3t, Kfl— el 6. Kb7-c6, 
Kel— d2 7. Df3-d5t, Kd2— c2 8. Dd5— c4t, Kc2— d2 9. Dc4— déf, Kd2— 
c2 10. Dd4— e3, Kc2-dl 11. De3— d3t, Kdl— el 12. Kc6-d5, Kel-f2 
13. Dd3-d2, Kf2— fl 14. Dd2— f4t, Kfl— g2 15. Df4— e3, Kg2— fl 16. 

De3— f3t, Kfl— el 17. Kd5— e4, Kel 
— d2 18. Df3— d3t, Kd2— el 19. Ke4 



— f3 etc. Häraf framgår således, 
^^imi^ att damen kan uppnå vinst, oaktadt 
kungen är långt aflägsen från den 
fientliga bonden. Detta inträffar 
dock endast med springar- och midt- 
bönder. Torn- och löparbönder åter 
göra remis, hvilket framgår af exem 
pel 30 och 31. Hvit får nämligen i 
30 efter 1. Dc3— b3t, Kbl-al, till 
följd af att Svart står patt, ej till- 
fälle att närma sin kung, och i 31 
spelar Svart på 1. De3 — b3t ej 
kungen till cl, som skulle föra till 
förlust, utan till al, hvarpå Hvit 
till följd af patt ej kan taga bonden. 




Hvit drar och vinner. 




Remisställning. 



31. 



Remisställnlng. 






Befinner sig kungen i närheten af den fientliga bonden, vinnes spelet 
alltid, som t. ex. i 32 och 33. I den förra positionen följer: 
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BS^m^^v 









Hvit drar och vinner. 



34. 



'^.■->^y- 




RemisstäUning. 



^■■■::. '.■'■'•. 


33. 


.. ■' '■' 






'\i, 



1. Dh8— hit Kbl-— b2 

2. Dhl— h2t(g2t) Kb2— bl 

3. Kd5— c4 a2— alD 

4. Kc4 — b3 och Svart kan ej gar- 
dera matten. En lärorik slntvändning. 

I den senare vinner Hvit genom: 



Hvit drar och vinner. 



1. 


Df2— d4t 


Kb2— a2 


2. 


Dd4— c3 


Ka2— bl 


3. 


Ka4-b3 


c2— clD 


4. 


Dc3 d3t 


Kbl— al 


5. 


Dd3— a6t 


Kal -bl 


6. 


Da6— a2t 





Hvit vinner här alltid, om han har sin kung på något af fälten 
inom den prickade linien å diagrammen. 

I ställning 34 af Lolli gör 1 , Kbl— c2! remis. 1 , 

Kbl— al, som Salvio anger, är oriktigt till följd af 2. Kc7— b6, Kal— b2 
3. Kb6— c5t, Kb2— cl el. c2 (om Kal så 4. Kb4) 4. Kc5— c4, a2— alD, 
och det följer som i ställning 24. 

Äfven med midt- och springarbönder finnas några egendomliga 
remisställningar, i hvilka den hvita kungen är så placerad, att den 
hindrar damen att schacka, som t. ex. i position 35. 

Med en löparbonde, som ännu befinner sig på 6:e linien, kunna fall 
förekomma, i hvilka remis kan ernås, som t. ex. i 36 (The Chess World 
1865). 1. Db7— hit, Kel— b2! (på Kel— d2? skulle Hvit vinna med 2. 
Dhl— h2t, Kd2— d3 3. Dh2— f4) och Hvit kan ej hindra bondens c2 fram- 
ryckande annat än genom 2. Dhl — b7t. Stode den hvita kungen på g8, 
så kunde Hvit vinna genom 2. Dhl— h8, Kb2— b3 3. Kg8— f7, Kb3— c2 
(om c3— c2 så 4. Dh8— al) 4. Dh8— d4 etc. 
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36. 





''■y ^ / i 


- '^^.7 ^ 








<^y/zÉ "^ \;A ^..y/A ^^ 






^ /^ 4 y' 




',.;.J ;„^J 


l-:xJ ^,^.Ä 








y ^A / /"/ 


-p^*'-^ F'-^". 




^yÅ ''.,Å 


r 








p... p-/' 


p-. X ^^/,/ 




'1 ^ '}, 




f 




Å 4 



RemJsställnlng. 



Remisställning. 



b) Mot flera hönder. 

Emot två bönder kan damen ofta vinna lättare än mot en, emedan 
den andra bonden förhindrar de pattställningar, som annars uppkomma 
med torn- och löparbönder. Befinna sig emellertid båda bönderna redan 
på den näst sista linien, så vinner damen blott i särdeles fördelaktiga 
ställningar, t. ex. i 37 af Kling och Horwitz. 1. Df8— fSf, Kdl— c2 
2. Df3— c6t, K- 3. Dc6— hl(t) o. s. v. 

Hafva bönderna icke öfverskridit femte linien, så kan damen i regeln 
vinna mot 3 bönder, i fördelaktiga ställningar äfven mot ett större antal. 

88. 




W å r 1 

^^ ?.,/. >-% <<.yyM 


—w 

<y 
^'^Ayy, 




y/ 




y 


y^A yyy 




\wyÅ ''y/..//Å \ y.A 


A^ 
'y>y.AAy 




y^/A". ^".;% 


r 


r^ 


y. 




r - ;4 '^ 


y , 
yyy/y 


fW f\ T\ 

>:.yA/^. e:.x/..,f '<//y,yÄ 


i# 




\a:A UyJ; L 


'^ 

/.'-' 

^ 


r^ 1 F- 

b * ly 


1 


r;' ' / ^ 


^'" 


r- 


'/ 


'<y/AAyÅ W...A 


/ 




%'4gA 'f/Ay^ f^' 




r f; 




« t: 1 t 


';! 


y A 





Hvit drar och vinner. 



Hvlt drar och vinner. 



38. af J. Berger. 1. Kal— b2, g4— g3 (el. 1 , f3 2. Kc3, f2 

3. Dg2, g3 4. Kd4, Kg4 5. Ke4, h3 6. Df3t, Kh4 7. Kf4 etc. eller 
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1 , h3 2. Kc3, f3! 3. Kd4, f2 4. Df8, h2 6. Ke5 och vinner) 2. Kb2 

-c3, h4— h3 3. Kc3— d4, g3— g2 4. Kd4— e5, f4— f3 (4 , glD 5. DgSf 

eller 4 , Kg4 5. De4) 5. Da8— gSf, K- 6. Ke5— fö och vinner. 



Damen mot ett torn med eller utan bönder. 

Mot tornet ensamt vinner damen (vid draget) i alla ställningar utan 
undantag. Katta behandlingssättet af detta slutspel framgår af lösningen 
till följande exempel. 




7. 


Ke3— €4 


Tdö— d6 


8. 


Df4— f5t 


Ke6— e7 


9. 


Ke4— 65 


Td6— d7 



9 , Tdl? 10. Dgöf, Kf8 11. 

Df4t, Ke7! 12. Dh4t, KfS 13. Db4t 
och vinner tornet. 



10. 
11. 



Ke7— eS 



39. af J. Beroer. 

1. Kal— b2 Tf5— f4(f2t) 

2. Kb2— c3 Tf4— e4 (f4) 
Ej Td4 till följd af DhSf. 

3. Kc3— d3 Te4— d4t 

4. Kd3— e3 Td4— dö 
Tornet bör förblifva i kungens omedel- 
bara närhet. På 4 , Td4— d6, d7, 

dB följer 5. Dhöf, och 6. Ke4 etc. Om 
t. ex. 4. . ... ., Tc4 så 5. Dhöf, Ke6 6. 

Db5, Tg4 7. Dcö!, Kf6 8. Kf3, Th4 

9. Ddö, och tornet måste retirera, ty 

på 9 Ta4 följer 10. Dcöf, och på 

9 , Th3t 10. Kg4 etc. Går den 

svarta kungen i 5:e draget till d6, så 
följer 6. Kd3, Ta4 (b4) (ej Tf4 till följd 
af 7. Dh2 och 8. Ke3) 7. Df5, och om 
då Ta3t så 8. Kc4, Ta4t 9. Kc3! etc. 

5. Dhl— h2t Ke5— f5 

6. Dh2— f4t Kfö— e6 

6 , Kg6 7. Ke4, Tg5 8. Ddef, 

Kh5 9. De6 eller 8 , Kg7 9. Kf4, Tg6 

10. De7t, Kg8 11. Kfö, Tg7 12. DeSf, 
Kh7 13. Kf6 för snabbare till ställning 40. 



Dfö— fet 

Df6— h8t .... 

Den sjätte linien må den angripande 
kungen ej beträda, förrän hvarje fara 
för patt är afvärjd. 11. Ke& skulle hafva 
Td6t 12. Kxd6 och patt till följd. En 
annan remis uppkomme efter 11. Dg6f, 
Kf8 12. Ke6, Tdef. Den märkvärdigaste 
remisställningen är följande: Hvit Kh6, 
De6; Svart KfS, Ta7 (Ponziani, 1782) 
Svart vid draget gifver på h7, g7 och 
f7 (g6) evig schack eller afbyter damen. 
11 Ke8— f7! 

12. Dh8— h7t Kf7— e8 

13. Dh7— gSJ Ke8— e7 

14. Dg8— c8 

Nu är det svarta tornet tvunget att 
uppgifva det fördelaktiga fältet bredvid 
kungen. 

40. 



'^Z- 



mm- 



Svart är i alla varianter förlorad. 

a) 14 , Td8 15. DeÖf, Kf8 16. Kf6 etc. 

h) 14 , Ta? el. d6 15. Dc5(t) etc. 
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c) 14 , Td3 15. De6t, Kd8! 16. DgSf, K- 17. Dh7 eller c4t etc. 

d) U , Td2 15. Dc5t 

1) 15 , Kd7 16. Db5t, Kc8 17. Ke6, Tc2! (17 , Td8 18. 

Ke7; 17 , Tdl 18. Dc4t, Kd8! 19. Db3) 18. Kd6, Th2! (18 Tc7 

19. Da5; 18 , Td2t 19. Kc6, Tc2t 20. Kb6; 18 , Tel 19. Da4, 

Kb7 20. Db3t, Kc8 21. Da3; 18 , Tc3 19. Da5) 19. De8t, Kb7 20. 

De4t, Kb6 (20 , Kb8 21. Df4 och 22. Kc6 eller d7t etc.; 20 , 

Ka6 el. a7 21. Kc7) 21. Df4, Th5! (På hvarje annat drag följer tornförlust) 
22. De3t, Ka5 23. Kc6 etc. 

2) 15 , Kf7 16. Dc4t, Kg7 el. g6 17. Dg4t, Kli7 18. DhSf etc. 

3) 15 , Ke8 16. Dböf, Kf7 (16 , Td7? 17. Ke6) 17. Dc4t 

o. s. v. som under 2. 

e) 14 , Tdl 15. Dc5t 

1) 15 , Kd7 16. Db5t, Kc7 el. c8 (beträffande 16 , Kd8 se 

under e, 3) 16 , Ke7 17. Db4t som under e, 2) 17. Dc4t, Kd8 18. Ke6. 

2) 15 , Kf7 16. Dc4t, Ke7! (16 , Kf8? 17. Db4t) 17. Db4t, 

Kd8! 18. Ke6. 

3) 15 , Kd8 16. Da5t, Kc8 17. Dc3t, Kd7! (17 , Kd8 18. 

Ke6, Td7 19. Da5t) 18. Db4, Kc7 el. c8 (18 , Kd8 19. Ke6!, Kc8 

20. Dc4t, Kd8 21. Db3 och vinner tornet) 19. Dc4t, Kd8 20. Ke6. 

4) 15 , Ke8 16. DbSf jämför med 2 och 3. 

Torn och en bonde äro i många fall i stånd att göra remis, förut- 
satt att de i garderad ställning befinna sig bredvid sin kung, och den 
fientliga kungen är afskuren från allt tillträde till bonden. Följande 
regler kunna då fastställas. 

1. Mot ett torn och en midtbonde vinner damen blott, då bonden 
befinner sig på 3:e eller 4:e linien. 

42. af Philidor. 

1. Dd3— h7t Ke7— 66 
På 1 , Ke8, f8 el. f6 följer 2. 

Dc7 resp. d7 och på 1 , Kd8 2. 

Df7, KeS (2 , Tc5 3. De6, Kc7 4. 

De7t, Kc6 5. Dd8 o. b. v.) 3. Da7, Kd8 
4. Db8t, Kd7 6. Db7t, Kd8 6. Dc6, 
Ke7 7. Dc7t, Ke6 8. Dd8, Tföf 9. Kg4, 
Te5 10. De8t, Kd5 11. Dc8 etc. 

2. Dh7— c7 Te5— c5 

3. Dc7— d8 .... 

Denna ställning skall Hvit söka upp- 
nå; den svarta kungen drifves nu bort 
från bonden. 

3 Tcö— e5 

4. Dd8— e8t Ke6— dö 

Om 4 , Kf6 så 5. Dd7 etc. 

6. De8— c8 Te5— e4t 

På andra drag vinner Hvit något 

fortare t. ex. 6 , Kd4 6. Dc6, Td5 



41. 




BemisstäUning. 

41. af Philidor. 
1. Db4— b8t, Kd8— e7 2. Db8— g8, 
Te6— c6 3. Kd5— e5, Tc6— eöf 4. Ke5— 
d5 och den hvita kungen kan ej öfver- 
skrida den 6:e linien, ej heller kunna de 
svarta pjeserna tvingas att uppgifva sin 
garderande stäUniiig. 
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tornet till följd af schacken på a4 ej kan 
gå till e8. Däremot gör en springar- eller 
löparbonde under samma förhållanden 
remis. 



7. 

8. 

9. 
10. 
11. 



Kf5— f6 
Dc8— föf 
Df5— d3t 
Dd3— d2 
Dd2— d4 



Te5— e4 
Te4— e5 
Kd5— c5 
Kc5— c6 
Kc6— d7 



7. Kf3!, Keö! (7 , Tföf 8. Kg4, 

Td5 9. Kf4) 8. DcBf, Kf5! 9. Dc4, Te5 j 

10. Df7t, Kg5 11. Dd7 och eröfrar! 

bonden. I 

6. Kf4— fö Te4— eöt j 

Med 6 , Kd4 7. Dc6, d5 tvingar 

Svart visserligen bonden ett steg framåt, 
men förlorar då genom 8. Dc2, emedan 



Eller 11 , Kc7 12. Da4, Tc5 

(12 , Kb6 13. Dc2, Tc5 14. Dd3, 

Kc7 16. Dh7t, Kc6 16. Ke7) 13. Da7t, 
Kc6 14. Ke7 o. s. v. 

Äfven dessa drag voro vid springar- 
och löparbönder omöjliga. 

12. Dd4— c4 Te5— c5! 

13. Dc4— f7t Kd7— c6 

14. Kf6— e7! .... 
Ändtligen har det lyckats kungen att 

komma bakom bonden, och härmed är 
vinst uppnådd. 



14. 
16. 
16. 
17. 
18. 
19. 

go. 



Ke7— d8 
Df7— d7t 
Kd8— e7 

Dd7— föf 
Ke7— d7 



Tc5— eöf 
Te6— c5 
Kc6— d5 
Tc5— c6 
Kd6— c4 
Tc6— c5 



Dfö — e4f och bonden går förlorad. 




Bemisställning. 



Hvit drar och vinner. 



Mot en midtbonde på 5:e linien kan damen i regeln ej vinna, 
emedan Svart kan forcera framryckandet af bonden ett steg (jämför 42 
anm. till 6:e draget), och därigenom en sådan ställning uppstår, i hvilken 
bonden ej kan angripas nedifrån. 

2. Ett tom och en löpare- eller springarbonde göra spelet alltid 
remis, hvilket framgår af anmärkningen till 6:e draget i slutspel 42. 

3. Tombonden förlorar på sitt 2:a, 4:e och 5:e fält. 

44. 1. De5— döt, Ka8— b8 2. Dd5— d7, Kb8— a8 (på andra drag vinner 
Hvit tornet eller bonden) 3. Dd7— c8t, Tb6— b8 4. Dc8— cöf och vinner. 

45. af B. v. GuRBTZKY-CoRNiTZ. 1. Da2— dö, Kb6— a6! 2. Dd5— c6t, 
Ka6— a7 (eller 2 , Tb4— b6 3. Dc6— a8t, Ka6— b5 4. Kc3— b3 o. s. v.) 
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40. 



WWn^i^yf ■''■' ' ' ■'■ 'Vi?::: 



Hvit drar och 
vinner. 



3. Kc3— d3, Tb4— b6! 4. Dc6— cTf, Ka7— a6 5. Dc7— cSf, 
Ka6— a7 6. Kd3— c4, Tb6— b? 7. Dc8— (18, Ka7-~a6 8. 
DdS— a8t, Ka6— b6 9. Kc4-b3, Tb7— a7! 10. Da8— bSf, 

Kb6— a6 (På 10 , Ta7— b7 följer 11. Db8— döf, Kb6— 

b5 12. Dd6— d3t, åtföljdt af Kb3— a4) 11. Kb3— a4 och 
vinner. 

Står tornbonden på 3:e eller 6:e ftlltet, så är spelet 
remis, emedan den afgörande damschacken på a8 resp. al 
då är omöjlig. 

Mot torn och två bönder vinner drottningen i en- 
staka fall. Ett särdeles instruktivt sådant ses i ställ- 
ning 46. 

46. (nr ett af Stammas slutspel.) 1. Kc4— b3!, Ta2— h2 

(På 1 , Tf2 följer liknande fortsättning som senare 

sker på samma drag) 2. Dg8 — g6. Hvits taktik måste nu 
gå ut på att sätta den svarta kungen patt på a8 (på h8 
kan det ej framtvingas), hvarefter Svart måste flytta bön- 
derna eller tornet (På 2. Ddöf? 
kan följa Ke7! 3. Deöf, Kf7 4. 
Dd6, Tf2! 5. Dd7t, Kf6 6. Dd8t, 
Kf5 7. Dxh4, Tf3t åtföljdt af 

g3— g2 och remis) 2 , Kd7— 

e7 3. Kb3— c3, Ke7-f8 4. Dg6— h7, 
Kf8— e8 5. Dh7— g7, Ke8-d8 (Om 
5. . . .., Tf2 så 6. Dh8t. Kf7 7. 

D X h4, Tf3t 8. Kd2, Ta3! [8 , 

g2 9. Dh5t etc] 9. Dc4t, Kf6 10. 
Dc6t, Kf7 11. Dd7t, Kg8 12.De8t 
samt 13. De7t) 6. Dg7— f7, Kd8— 

c8 (Om nu 6 , Tf2 så 7. Ddöf, 

Ke7 8. De4t, Kd6 9. Dxh4, TfSf 
10. Kd4!, Ta3 11. Df6t och Hvit 
vinner tornet) 7. Df7— e7, Kc8— b8 
8. De7— d7, Kb8— a8 9. Dd7— c7, 
Th2— a2 10. Kc3— b3, Ta2— h2 
11. Kb3-a3, Th2— f2 12. Dc7— d8t, Ka8-b7 13. Dd8xh4, Tf2--f3t 
14. Ka3— b4, g3-g2 15. Dh4— h7t, Kb7— c6 (c8) 16. Dh7— g6t(g8) och 
Hvit vinner. 

Mot ett torn och flera bönder kan damen vinna blott i högst ovan- 
liga ställningar. 

E. 

Damen mot flera andra pjeser. 

Damen vinner i regeln mot två lätta pjeser och undantagsvis mot 
ett torn och en lätt pjes. Damen gör remis mot två torn och mot tre 




I 



i 



.i 



Hvit drar och vinner. 
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lätta pjeser samt förlorar i regeln mot ett torn och två lätta pjeser eller 
mot fyra lätta pjeser. Sådana slutspel förekomma dock nästan aldrig. 



m. 

Tornet mot olika pjeser. 

Tornslutspelen mot damen äro redan förut behandlade. 

A. 
Tornet ensamt mot andra pjeser eller mot bönder. 

Mot en löpare kan tornet vinna, endast om den fientliga kungen 
står på ett randftllt, och den egna opponerar honom på en ruta, som ej 
är tillgänglig för löparen; dessutom måste löparen vara direkt eller 
indirekt hotad. Då man i allmänhet ej kan tiUtvinga sig dylika ställ- 
ningar, så anses slutspelet tom mot löpare i och för sig som remis. 

Följande instruktiva vinstställning (47) härrör 

från Kling och Horwitz. 1. Tg7— g3!, Lf3— e4! (På ^-j^ ' 

1 , Le2 skulle Hvit äfvenledes fortsätta med 

2. Tg2, Lf3 3. Tf2. Det är lätt att inse, att 1 , 

Lf3— d5, hö, b7, dl, hl tillåta tornet ett dubbel- 
angrepp på löparen och kungen. Det följer på t. ex. 

1 , Ld5 2. Td3, Lc6 3. TdSf, Le8 eller 1 , 

Lh5 2. Th3, Lf7 3. ThSf, Lg8, och Hvit vinner löparen 
genom ett tempodrag 4. Tc8 eller 4. Kg6 (resp. e6). 

På 1 LaS är 2. Tb3 af görande) 2. Tg3— e3, 

Le4-^g2! (2 , Lh7 3. Tb3, KeS 4. TbSf, Kd7 






5. Tb7t, K- 6. Txh7) 3. Te3~e2, Lg2— f3 el. fl 4. U' 

Te2-f2, Lf3— c6 5. Tf2-c2, Lc6-d7 6. Tc2-b2, Kf8 „ ., , ''T'. 

' , ,, , ^ r«, , , . Hvit drar och vinner. 

— g8 7. Tb2— b8t, Kg8— h7 8. Tb8~b7 och vinner. 

Springaren har något svårare 48. 



'^^F' -^H ■ 



att försvara sig mot tornet än lö 

paren, men äfven detta slutspel är 

i allmänhet remis. Tornet vinner, 

om springaren är långt aflägsnad 

från kungen, emedan det då kan 

afstänga springaren och sedan med 

tillhjälp af kungen eröfra den. 

Randställningar, i hvilka hästen * -^^ - -" . 

T , 1 o Reinisstållning. 

täcker tomschacken och på samma 

gång afskär ett f&lt för den fientliga kungen, äro remis, som t. ex. 48 

1. Th7— c7, Sd8— e6 2. Tc7-d7, Kb8-c8 3. Td7— e7, Se6— d8 etc. För- 
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Hvit drar och 
vinner. 



lorad är däremot stäUning 49. af Klino och Horwitz. 
1. Kf5— g6, Kf8— g8 2. Tgl--g2, Sh7— fSf 3. Kg6— fGf, 
K- 4. Kf6— f7 och vinner. 

Slutspelet torn mot två lätta pjeser är naturligt- 
vis remis, liksom tom mot två springare och en löpare, 
emedan Hvit kan offra tornet för löparen. Två löpare 
och en springare vinna i allmänhet mot tornet, dock 
kunna pattvändningar uppkomma genom offer af tornet, 
då kungen är innestängd i ett hörn. I ställning 50 af 
Kling och Horwitz tilltvingar sig Hvit remis genom 1. 
Td4— d2 åtföljdt af Td2— c2t. 

Utan understöd af kungen förmår tornet icke alltid 
vinna mot en bonde ens, om denne befinner sig på sin 
ursprungliga plats. Med tiUhjälp af kungen kan tornet 
åter i regeln vinna mot tre förbundna bönder och göra 
remis mot fyra. 




Remisställning. 



Remisställning. 





62. 
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Svart drar och vinner. 



51. 1 , a7-a5 2. Kf7— e6, 

a5— a4 3. Ke6— d5, a4— a3 4. Tg6— a6, 
Kb4~b3 5. Kd5-d4, a3-a2 6. Kd4— 
d3, Kb3— b2 etc. 

I ställning 52 kan bonden t. o. m. 
vinna. Det följer 1 , e3— e2 2. 

4Tg5— f5t, Kf6— e6 3. Tf5— f8, Ke6— 
e7 ! etc. Stode samtliga pjeser en rad 
längre åt höger (se 53), så skulle föl- 
jande remisspel uppkomma: 1 , 

f3-f2 2.Th5— g5t, Kg6— f6 3.Tg5— g3, 
f2— flD 4. Tg3— f3t, DflxfB 5. patt. 
En intressant vinstmöjlighet fin- 
nes i ställning 54. af S. Saavbdra. 
1. c6— c7, Td5-d6t 2. Kb6~b5, Td6— d5t 3. Kb5- 
b4, Td5-d4t 4. Kb4— b3, Td4— dSf 5. Kb3— c2. 



Svart drar och 
gör remis. 
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Hvit drar och vinner. 



Td3— d4 (för att framkalla patt efter 6. c7— c8D) 64. 

6. c7— c8T!, Td4— li4 7. Ke2— b3 och vinner. \:.s^-, Ä '^^ 

Ibland kan kungen, oaktadt han befinner sig 
bakom den fientliga bonden, ändock af görande ingripa, 

t. ex. i 55. af Cozio 1. Tg7— g5!, c6— c5 (1 , 

Ke6 2. Kd8, Kd6 3. Kc8, c5 4. Kb7, c4 5. Kb6 och 
Hvit vinner bonden genom Tc5) 2. Ke8— d8, c5 — c4 
3. Kd8— e8!, Kd6— c6 4. Ke8— e7, Kc6— b6 5. Ke7— d6 
och 6. Tg5— c5 samt vinner. 

Två förbundna bönder, som befinna sig på den 
sjätte linien, kunna ofta t. o. m. utan tillhjälp af 
kungen vinna mot tornet. 

56. ur BiLGUERS Handbuch. Svart vid draget 

vinner genom 1 , b3— b2 2. Tf5— b5, 

a3 — a2 etc. eller 1 , a3— a2 etc. Hvit 

vid draget spelar 1. Tf5— fl! för att med 
Tfl — glf uppnå en remisposition af samma 
slag som 57. 

57. af Kling och Horwitz. 1. Kf6— f5, 

Kh5— h4 (1 , Kh6 2. Kf6 etc.) 2. Kf5— 

f4, Kh4— h3 3. Kf4— f3, Kh3— h2 4. Kf3— e3, 

Kh2-~g2 (om 4 , a2 så 5. Txb2t; 

4 , Kh3 5. Kf3; 4 , Kg3 5. Tglf, 

Kh2 6. Tbl eUer 5 , Kh3 6. Kf3) 5. 

Ke3 — d3, (den hvita -kungen har nu tillräckligt närmat sig bönderna) 
Kg2— h3 6. Kd3— c2, a3— a2 7. Kc2xb2, a2xblDt 8. Kb2xbl. 




Hvit drar och vinner, 




Svart drar och vinner. 



Hvit drar och gör remis. 



Stå bönderna på 5:e linien, så kunna de, om deras kung är i när- 
heten, göra remis. 

58. af KjiiNG och Horwitz. Tassinari i Faenza påvisade, att efter 
1. Th5— h3t Svart med Kc3— b2! 2. Kd5— c4, b4— b3 3. Th3— h2t, Kb2— 
a3 4. Kc4— c3, b3— b2 5. Kc3— c2 (Hvit kan ej spela Tg2xb2 till följd 
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af patt) Ka3— a2 6. Th2— hl, a4— a3 7. Thl— gl, b2— blDf kunde uppnå 
remis. Elino och Horwitz, som publicerade 58 som vinstposition, visa 

däremot, att den skenbart riktiga fortsättningen 1 , Ec3 — c2 till 

följd af 2. Kd5— c4, b4— b3 (om 2 , a3 så 3. Kxb4, a2 4. Th2t, 

Kbl 5. Kb3, alSf! 6. Kc3 och vinner) 3. Th5— h2t, Kc2— cl 4. Kc4— c3, 
Kcl-bl 5. Th2— g2!, Kbl— al 6. Tg2— g4, b3— b2 7. Tg4xa4t, Kal— bl 
8. Ta4— b4 för till förlust. 




Remisställning;. 



Hyit drar och gSr remis. 



60. 



59. ur ett parti speladt i Stockholm, hvari löjtnant Törnoren förde 
de hvita pjeserna, visar en remismöjlighet, när bönderna ha uppnått sjunde 
raden. 1. Ta3— a8!, Kh4— h5 2. Kf4— f5, Kh5— h6 3. Kf5— f6, Kh6— h7 
4. Ta8— a7t, Kh7— g8 5. Ta7— aSf, Kg8-h7 6. Ta8— a7t med remis. 

Två ej förbundna bönder hafva, om de äro långt framskridna och 
understödda af kungen, goda vinstchanset. Lärorik är fbljande ställning 

60. af J. Bbrger, Sonntagsblatt 1888. 1 , a4— a3 2. Te8— dSf, Kdl— 

c2 el. cl 3. Td8— a8. K— b2 4. Ta8— b8t, Kb2— al! (Detta drag härrör från 

C. KocEBLEORN, hvUken påvisade, 

att 4 , Kel 5. Ta8, c2 6. Kf5, 

Kdl 7. Td8t, Kel 8. TeSf, Kfl 
9. Th8, a2 10. Thlf, Ke2 11. Tal!, 
Kd3 12. Kf4!, .Kc3 13. Ke3, Kb2 
14. Kd2 blott för till remis) 5. 
Tb8— c8 (eller 5. Kf5, a2 6. Ke4, 
c2 7. Tc8, Kb2 8. Tb8t, Ka3 9. 
Ta8t, Kb4 10. TbSf, Ka5 11. Tc8, 
Kb6 12. Tb8t, Kc7 el. a7) a3— a2 
6. Kg6— f5, (ej 6. Txc3 till följd 
af Kb2) Kal— b2 7. Tc8-b8t, 
Kb2— a3 el. c2 8. Tb8-a8(t), K— b3 
9. Ta8— b8t, Kb3— c4 10. Tb8— a8, 
c3— c2 11. Kf5— e5, Kc4— b5 och 
Hvit kan ej hindra, att den svarta 
kungen kommer till b7 eller c7, 
hvarpå en af bönderna går i dam. 




Svart drar och vinner. 



TORNET MOT OLIKA PJESER. 



111 



<å. 



Wf 



■ V.-4 



■ 



t 



m 



mm 



Remisstailning. 



62. 



En ytterst intressant remisposition &r 81- 

61. af Kling och Horwitz. 1. Tf7— cTf, Kc3 ? 
— d4 2. Tc7— d7t, Kd4— e4 3. Td7— eTf, 

Ke4— f5 [på 3 , Kf4 följer 4. TfZf 

(Kg4? 5. Tg7t och vinner till följd af Tgl)] 

4. Te7— el, d2xelDt, Kf2xel etc. 

Tre förbundna fribönder, som hafva 
öfverskridit brädets midt och ftro förda af 
sin kung, göra till och med då remis mot 
tornet, när dess kung befinner sig i närheten. 
Långt framskjutna bönder kunna t. o. m. 
vinna mot den opponerande fientliga kungen. . 

62. af BiLGUER. 1. Tfl— f2, Kg5— g6 
2. Kg3— f4, Kg6— f6 [Svart måste söka und- 
vika följande variant 2 , Kh5 3. Td2, 

Kh4? (det riktiga draget är 3 , Kg6) 4. Td6, Khö 

5. Te6, h2 6. Te8 och vinner] 3. Tf2— e2, Kf6— f7 4. Te2— e5 
(på 4. Kxf5 följer g3) Kf7— g6 5. Te5-e6t. Kg6-g7 

6. Te6-d6 [eller 6. Kg5, h2! 7. Te7t, Kf8 8. Th7, g3 

9. Kf6, Kg8 10. Th3, f4 (om 10 , g2 så 11. TgSf, 

Kf8 12. Ta3, Ke8 13. Ke6 o. a. v.) U. Th5, f3 12. Tgöf, 
Kf8 13. Th5, Ke8 14. Ke6 och Hvit håller remis] Kg7— f7 

7. Td6— h6, Kf7— g7 8. Th6— h5 (8. Kg5, f4) Kg7— g6 
9. Th5— g5t, Kg6— h6 10. Tg5— g8, Kh6— h7 11. Tg8— d8, 
Kh7— g6 12. Td8— d6t, Kg6— f7 etc. 

63. af Salvio, (Sarratt 1813). 1 , f4— fSf 2. Tfl 

xf3, h2— hlDt 3. Kg2xhl, Kg4xf3 4. Khl— gl, g3— g2 
5. Kgl— h2, Kf3-f2 och vin- 
ner. Hvit vid draget gör 
enligt Bergbr remis genom 
Kg2— hl. 

Emot tre ej förbundna 
bönder kan tornet understun- 
dom vinna, äfven om 'de äro ^Ö|^ ?|J^i! 
långt framskjutna, som af ^P i 
ställning 64. framgår. i^ 

64. af A. ZiNKL. 1. Tc8 Svart drar och 

— h8 (Efter 1. Tf8 ^rnår Svart ''""'"• 

remis på följande sinnrika sätt 1 , 

Kb2 2. Txf4, b3 3. Tfl, c2 4. Kd2, Ka2 
5. Kc3, clDf! 6. Txcl, b2 7. Tc2, Kal! 

8. Txb2, patt! På 1. Tc4 följer f3 2. Tf4, c2 3. Kd2, f2! 4. Kel [På 

4. Txf2 följer Kb2 etc] 4 , Ka2! 5. Kxc2, b3t 6. Kc3, b2 7. Txf2, 

Kal etc), Kb3— b2 2. Th8— h2t, Kb2— bl 3. Th2— g2! Hvit måste vänta 
tills Svart med f4— f3 försvagar sin ställning. 3 Kbl— cl 4. Tg2— f2. 



m 



Remisstailning. 



63. 



1 



I 
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f4— f3. (På 4 , Kbl följer Txf4) 5. Tfö— h2, Kel— bl 6. Th2-h4! 

och vinner. Till ex. 6 , f 2 7. Txb4t, Kel 8. Tf4 etc. eller 6 , 

c2 7. Txb4t Kel 8. Te4 etc. eller 6 , b3 7. Kxc3, b2 8. Tb4, 

Kal 9. Txb2 etc. 



B. 

Tornet ensamt mot en lätt pjes och bönder. 

Slutspelet tom mot en lätt pjes och en bonde är naturligtvis i regeln 
remis. En lätt pjes och i all synnerhet en löpare och två bönder äro tornet 
något öfverlägsna. Tornet gör blott då i regeln remis, när dess kung be- 
finner sig i närheten af bönderna, och dessa ej hafva öfverskridit 5:e linien. 

67. 
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Remisställning. 
68. 



Svart Tinner. 



Svart vinner. 



65. af BiLOUBR. 1. Kdl— el, Kd4— c5 2. 
Td8— e8t (om 2. Te8? så d2t 3. Kdl, LbSf 

samt 4 , dlD) Ke5— b4 3. Tc8— bSf, Kb4— 

c3 4. Tb8— c8t, Ld5— c4 etc. 

66. af Stbinitz. 1 , a3— a2t 2. Kbl— 

b2, a2— alDf 3. Kb2xal, Kd2— c2 4. Ta8— c8t 
(på 4. TxaS följer matt i 3 drag genom b2f) 
La5— c3t 5. Tc8xc3t, Ke2xc3 6. Kal— bl. b3— 
b2 och vinner. 

Äro bönderna isolerade, så kan tornet lät- 
tare få remis, t. ex. 67 af Berobr. 1 , Lc4— d3 2. Te3— e7, Kb4— c4 

3. Te7— e8, Kc4— d4 4. Te8xe2, Ld3xe2 5. Kb2xb3 remis. 

En springare och två bönder kunna blott vinna, när den fientliga 
kungen är långt aflägsen från de senare. 

I 68. ur BiLGUBRS Handbuch kan Svart ej vinna, hvem som än har 
draget. T. ex. 1. Kdl— el, d3— d2t 2. Kel— e2 (Detta drag kan Hvit 




* Remisställning. 
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äfven göra, om Svart vid draget spelar 1 , d3— d2). 2 , Kd4— c4 

3. Td8— c8t, Kc4— b3 4. Tc8— d8, Sd5— c3t 5. Ke2xe3 etc. EUer 1. 
TdS— d7, d3— d2 2. Td7— d6, Kd4— e5 (På Ke4 följer 3. Kc2, SMf 4. Kc3) 

3. Td6— c6, Ke5— e4 4. Te6— c2, Ke4— d3 5. Tc2xd2t etc. Tornet kunde 

äfven i ofvanstående position stå på h2 då efter 1 , Kd4— c3 kunde 

följa 2. Th2— g2, d3— d2 3. Tg2— e2, Kc3— d3 4. Te2xd2t etc. På 
1 , Sd5— c3t kunde följa 2. Kdl— el, e3-e2 3. Th2— h4t, Sc3— e4 

4. Th4— h2 etc. och på 1 , Kd4— e4 följer 2. Kdl— el, Ke4— f3 3. 

Th2— h3t, Kf3— g2 4. Th3xe3, Sd5xe3 5. Kel— d2 etc. Ett torn gör 

lättast remis mot springare och 

två bönder, om tornet står på 

sidan om bönderna, så att dessa 

genast vid framryckande kunna 

slås. Af n:r 65 framgår, att en 

löpare i lika position vinner. 

I n:r 69 från Bsrgbrs »Theorie 
und Praxis der Endspiele» vinner 
Svart, emedan den hvita kungen 

är för långt aflägsen. 1 , 

Ka6— b5 2. Kg2— f3, Sc5— b3 3. 
Tal— hl, a4— a3 4. Thl— h2, Kb5 
— b4 5. Kf3-e3, b6— b5 6. Th2~c2 
(För att hindra Kb4— c3. På 6. 

Ke3— d3 kan följa a3— a2 7. Th2 x a2, Sb3— cl f) 6 , Sb3— c5 7. Ke3— d2 

(På 7. Kd4 kunde följa Sa4 8. Kd3, Kb3 9. Tel, a2 10. Kd2, b4 etc.) 7 , 

Sc5— e4t 8. Kd2— cl, Se4— c3! 9. Tc2-h2, Kb4— b3 och Svart vinner. 

Ofta kunna springare och en bonde göra remis mot tornet, om det 
dessutom finnas flera bönder (i lika antal) på båda sidor. 




Svart drar och vinner. 



O. 
Torn i förening med bönder mot olika pjeser. 

1. Torn och bönder mot torn med eller utan bönder. 



Torn och en bonde vinna mot 
ensamt torn endast när den fient- 
liga kungen kan afstängas från 
bondens förvandlingsfält. 

70. af Philidor. 1 , Tb6 

— a6 2. e4— e5, Ta6— b6 (Genom 
Ta6— al erhåller Svart äfven re- 
mis, hvilket först har påvisats af 
Max Karstbdt i Cottbus, Deutsches 
Wochenschach 1897. Det följer 
3. Kf6, Tflf 4. Ke6, Kf8 5. Th8t, 

L. och O. Collijn. Lärobok i schack. 



70. 



-W 



W 



Bemisställning. 



lU 



SLUT8PELSN. 




Svart drar och Tinner. 



Kg7 6. Te8, Tal! 7. Td8, Tel 8. Td5, Kf8! 9. Kd7, Kf7 resp. 9. Kd6, 
Ke8 etc.) 3. Th7— a7, Tb6— c6 4. eö— e6, Tc6— cl 5. Kf5— f6, Tel— fl f 
och gifver schack, till dess kungen är si långt aflägsnad från sin bonde, 
att denne går fOrlorad. 

Lärorikt är slutet af ett korrespondensparti Paris — Wien [71]. 
1. Tc7— e7 (Om 1. Td7 så Kf4 2. Kc4, KeSf 3. Kc3, Td4 4. Th7, 

Tdl etc. På 1. Tel följer Td4 
71. 2. Kc5, Td3 3. Tglf [3. Ke4, e4], 

Kf4 4. Tflt, Tf3 5. Tel, e4 6. Kd4, 
Td3t etc. Om 1. Tf7 så Td4 2. 
Kc5, Td3 samt e4) Kg5— f6 2. Te7 
— e8 (om 2. Td7 så Tglj etc.), 
Tg4— d4 3. Kb5— e5, Td4— dl 4. 
Kc5— e4, Kf6— f5 5. Ke4— e3, Kf5 
— f4 6. Kc3— e2, Tdl— d7 och Hvit 
uppgaf partiet. 

72. af Klinö och Horwitz. 

1 , Th5— h6 2. d6— d7 (2.Ta8, 

Txd6 3. Ta5t, Kb4), Th6— cGf 
3. Kc7— b7, Tc6— b6t 4. Kb7— a7, 
Kc5— c6 5. Td8— c8t, Kc6xd7 
remis. 

73. af Salvioli. 1. Ta6— g6, 
Tg4— f4 2. Tg6— g2 (2. Kg7, Tf7t 

3. Kh8, Tf8t 4. Tg8, Kf7 5. T x fSf, 
Kxf8 remis eller 4. Kh7, THf 
5. Tg7, Kf8 6. Kg6 [6. Kh8, Tf6 

Eemisrtftiining. 7. h7, Tf5 remis], Tfl 7. Ta7, Tglf 

8. Kf6, Kg8 remis enl. ställning 
70), Ke7— f7 3. Tg2— g7t, Kf7— f8! 

4. Kh7— g6, Tf4-g4t 5. Kg6— f6, 
Tg4xg7 6. h6xg7t, Kf8— g8 7. 
Kf6— g6 patt. 

74. af d:r Pudbr. 1. a6— a7 
(1. Tb8, Tc7t 2. Kb6, TcGf 3. Kb5, 
Tc7 4. Tb7, Kc8 för blott till re- 
mis. På 1. Th8 skulle 1 , 

Tblt och 2 , Kc7 följa), 

Tel— bit 2. Kb7— a6, Tbl— alf 

EemiBstailning. (2 ,• Kc7 3. TcSf, Kxc8 

4. aSDt, Kc7 5. Da7t, K- 6. 
Dd4 etc.) 3. Ka6— b6! (3. Kb5?, Kc7 4. TcSf, Kb7 remis) Tal— bl f 
4. Tb6— c5, Tbl— al 5. Ta8— h8 och vinner, ty på Talxa7 följer 6. 
Th8— h7t etc. 
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75. ur en studie af K. Bbhting. 1 , Kc5— 

b5! (På alla andra drag vinner Hvit med Tg7 eller 
Th7) 2. Tc7— c8 (Om nu 2. Tg7 så Txc6 3. Tg5t, Tc5) 
Th6 — g6 och spelet är remis, enär Svart på 3. c6 — e7 
ger evig schack på b6 och a6. 

76. Chess Player's Chronicle 1878. 1 , 

Ta7— a6t 2. Kd6— d5!, Ta6— g6 3. Kd5— e5!, Kg5~ 
g4 4. Th7~hl, Kg4— f3! 5. Thl— flf, K£3— e3 6. Tfl 
— f7, 'V 7. Ke5 — f5 och vinner. 

77. af Lucbna; Salvio (Sarratt 1813). 1 , 

Th2— h3 2. Tfl— f4, Th3— hl 3. Tf4-e4t, Ke8— d7 
4. Kg8— f7, Thl— flf 5. Kf7— g6, Tfl— glf 6. Kg6— 
f6, Tgl— flf 7. Kf6— g5, Tfl— glf 8. Te4— g4 och 
vinner. En tombonde kan i liknande ställning ej 
vinna, t. ex. (Hvit Kh8, Bh7, Tgl; Svart Kf8, Th2 
1 , Th2— f2 remis). 




Hvit drar och yinner. 




Svart drar och gör remis. 



Hvit vinner. 




Hvit vinner. 




Svart vinner. 



78. af A. Troitzky. 1. Th8— h7, Kb5— c5 2. Kb7— c7, Kc5— d5 3. 
Kc7— d7, Kd5— e5 4. Kd7— e7, Ke5— f5 5. Ke7— f7, Kf5— g4 6. Th7— g7t 
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:n- — L-TT n X ^-1 
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imr^ — ^^-^ 



3. 

L 
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>i- ^r *r: ^^rri Ei~Äjj!r?t~Fi3:!c?T5iy Berlis liO*. 

-^ =^ -^^ 1 TaI— ^I" r. K:3 — V Ti i-iTA irxr ser tornet 

^ ^ "^ ' st^riirt scii.k ± TI — c* -v i.*' — ir . pi 3. K»6 

f:l;rr T.r^ 4. T:*'. Tx':**- c. , -. , T^rxtT-?- renis- 

T:rTi vx* tv-A f r:::-'-rA t» :.I-*r xirjia i regeln mot 
e-sAmt tcm. RTz::>^:Jllz:TCir :":r>e£:ziziJk ^riASt di bön- 
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6. Tb8t, Kc4 7. Tb6 samt Kd6— c7— b7 och vinner) 6. Kd6— c6, Tal 

7. Kc6— b7, Tel— bit 8. Kb7— a7, Tbl— hl 9. Ta8— b8, Thl— h6 
9. TaS— c8, Thl— h7t, åtföljdt af Ka5xa6 etc. 



-clt 
eller 




84. 








Bemisställning. 



Remisställning. 

84. af Kling och Horwitz. 1. 
Tb4— d4, Ta6— b6 2. Td4— d8, Tb6— 
Mf 3. Kf4— e5, Tb4— b7 remis. 1. 
Kf4 — g4 är äfven utan resultat, ty 
det svarta tornet angriper städse 
fältet f6. 

I 85 af Horwitz drar Svart 

1 , Ta8— a6 och som med 2. 

Tf6— g6 eller Kh6— g6, Ta6— b6 3. 
Tg6— f6, Tb6—a6 intet uppnås, så 
återstår för Hvit endast att med Kh6 
— h5 uppgifva bonden h7; det följer 

2 , Ta6— a5 (Txf6? 5. gxf6, 

Kxh7 6. Kg5, Kh8 7. Kf5, Kg8 8. 
Ke6, Kf8 9. f7 och vinner) 5. Tf6— 
b6, Kh8xh7 6. Tb6— b7t, Kh7— g8 
7. Kh5-h6, Ta5~a6t 8. g5— g6, 
Ta6 — a8 och remis. 

86. af Kling och Horwitz. 1. 
Ka4-a5, Th8— hSf 2. Tbl— b5, Th5 
— h8 3. Tb5— b6! (På annat sätt 
kan Hvit ej vinna; lämnar tornet 
springarlinien, så följer Th6. Om 

3. Kb4 så Th4t 4. Kc5, Thöf 5. Kc6, 
Th6t 6. Kd7, Th8 etc.) Th8— höf 

4. Ka5— b4, Thö— h4t 5. Kb4— c5, 
Th4— hSf 6. Kc5— d4, Th5-h4t 7. 
Th5— h4t 9. Kf4— g5, Th4— h8 10. 




Bemisställning. 



86. 




Hvit drar och vinner. 

Kd4— e5, Th4— höt 8. Ke5— f4. 
Tb6— c6!, Ka7— b8 11. Kg5— g6, 
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(Eller 6, Kf7— g8, Kg4~g3 7. Th7— gTf, Kg3— f4 etc.) 6 , Kg4— f3 

7. Tg7— h7, Thl— fl! 8. Th7xh2, Kf3— gSf och vinner. Liknande posi- 
tioner äro remis endast om Hvits kung har opposition på fjärde raden. 
(Således Kb4 och Kb2 = remis.) 




HTit drar och gör remis. 



80. 
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81. 
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Hvit drar och vinner. 



Remisställning. 



79. af H. Seyboth. 1. Kb5— c4!, •Ke2— d2 2. Kc4— b3, TaS— bSf 
3. Kb3"-c4!, Tb8— b2 (På TaS följer åter Kb3) 4. Tal— hl! och spelet 
blir remis, emedan på Tbl följer 5. Thl — h2f. 1. Kb4 strandar på 

1 , Kd3! 2. Kb3, TbSf 3. Kxa2 (Om 3. Ka3 så Kc2! 4. Txa2t, Kc3 

och vinner. På 3. Ka4 följer Kc3) 3 , Kc2 och Svart vinner. 

80. af O. DuRAS. Tcl—dlf!, Kd7— e7 2. Tdl— d6!!, 

Ta2— c2 (På 2 , Kxd6 följer 3. Kc8, Tc2t 4. Kd8) 

3. Td6— c6!!, Tc2xc6 (3 , Td2 4. Tel) 4. Kb8— a7 

och Hvit vinner. 

Den i ställning 77 angifna vinstmanövern låter sig 
ej använda här, emedan kungen ej kan beträda fältet b6. 

81. 1. Tb2— a2t, Ta2— d2 2. Tdl— gl, Td2— g2 etc. 

82. ur ett parti Heilmann— Bbrnstbin Berlin 1904. 

1 , Tal — cl t 2. Kc5 — b6 (På andra drag ger tornet 

ständigt schack.) 2 , Tel— c7 3. a5— a6 (På 3. Ka6 

följer Tc6t 4. Tb6, Txböf) 3 , Tc7xb7t remis. 

Tom och två förbundna bönder vinna i regeln mot 
ensamt tom. Remisställningar förekomma endast då bön- 
derna stå på a- och b- eller g- och h-liniema. 

83. af Kling och Horwitz. Som den hvita kungen 
ej kan komma till b5, är spelet remis. Om t. ex. 1. Th2 — h8 
så Kb3xb2 2. a3-a4, Tcl~al 3. Th8— a8, Kb2--b3 4. 

RemisstäUning. a4 — a5, Kb3 — b4 5. a5— a6, Kb4 — aö! (5 , Kb5? 




TORNET MOT OLIKA PJESER. 



117 



6. Tb8t, Kc4 7. Tb6 samt Kd6— c7— b7 och vinner) 6. Kd6— c6, Tal— clf 

7. Kc6— b7, Tel— bit 8. Kb7— a7, Tbl— hl 9. Ta8— b8, Thl— h6 eller 
9. Ta8— c8, Thl— h7t, åtföljdt af Ka5xa6 etc. 




84. 






É å-; 



3 



Bemisställning. 






'M 




Bemisställning. 



Bemisställning. 

84. af Kling och Horwitz. 1. 
Tb4^d4, Ta6— b6 2. Td4— d8, Tb6— 
b4t 3. Kf4— e5, Tb4— b7 remis. 1. 
Ki4 — g4 är äfven utan resultat, ty 
det svarta tornet angriper städse 
fältet f6. 

I 85 af Horwitz drar Svart 

1 , Ta8 — a6 och som med 2. 

Tf6— g6 eller Kh6— g6, Ta6— b6 3. 
Tg6— f6, Tb6— a6 intet uppnås, så 
återstår för Hvit endast att med Kh6 
— h5 uppgifva bonden h7; det följer 

2 , Ta6— a5 (Txf6? 5. gxf6, 

Kxh7 6. Kg5, Kh8 7. Kf5, Kg8 8. 
Ke6, Kf8 9. f7 och vinner) 5. Tf6— 
b6, Kh8xh7 6. Tb6— b7t, Kh7— g8 
7. Kh5-h6, Ta5— a6t 8. g5— g6, 
Ta6 — a8 och remis. 

86. af Kling och Horwitz. 1. 
Ka4-a5, Th8— hSf 2. Tbl— bö, Th5 
— h8 3. Tb5— b6! (På annat sätt 
kan Hvit ej vinna; lämnar tornet 
springarlinien, så följer Th6. Om 

3. Kb4 så Th4t 4. Kc5, ThSf 5. Kc6, 
Th6t 6. Kd7, Th8 etc.) Th8— höf 

4. Ka5— b4, Th5— h4t 5. Kb4— c5, 
Th4— höt 6. Kc5— d4, Th5~h4t 7. Kd4— eö, Th4— hSf 8. Ke5- 
Th5— h4t 9. Kf4— g5, Th4— h8 10. Tb6— c6!, Ka7— b8 11. Kg5- 




Hvlt drar och vinner. 



-f4. 
-g6, 
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(EUer 6, Kf7— g8, Kg4— g3 7. Th7— gTf, Kg3— f4 etc.) 6 , Kg4— f3 

7. Tg7— h7, Thl— fl! 8. Th7xh2, Kf3— gSf och vinner. Liknande posi- 
tioner äro remis endast om Hvits kung har opposition på fjärde raden. 
(Således Kb4 och Kb2 = remis.) 





HTit drar och gör remis. 



Hvit drar och vinner. 



Remisställniiig. 



82. 



m^m:: 



79. af H. Seyboth. 1. Kb5— c4!, •Ke2— d2 2. Kc4— b3, Ta8— bSf 
3. Kb3— c4!, TbS— b2 (På TaS följer åter Kb3) 4. Tal— hl! och spelet 
blir remis, emedan på Tbl följer 5. Thl — h2f. 1. Kb4 strandar på 

1 , Kd3! 2. Kb3, TbSf 3. Kxa2 (Om 3. Ka3 så Kc2! 4. Txa2t, Kc3 

och vinner. På 3. Ka4 följer Kc3) 3 , Kc2 och Svart vinner. 

80. af O. DuRAS. Tel— dl t!, Kd7— e7 2. Tdl— d6!!, 

Ta2— c2 (På 2 , Kxd6 följer 3. Kc8, Tc2t 4. Kd8) 

3. Td6— c6!!, Tc2xc6 (3 , Td2 4. Tel) 4. Kb8— a7 

och Hvit vinner. 

Den i ställning 77 angifna vinstmanövern låter sig 
ej använda här, emedan kungen ej kan beträda fältet b6. 

81. 1. Tb2— a2t, Ta2— d2 2. Tdl— gl, Td2— g2 etc. 

82. ur ett parti Hbilmann— Bbrnstbin Berlin 1904. 

1 , Tal— cl t 2. Kc5 — b6 (På andra drag ger tornet 

ständigt schack.) 2 , Tel— c7 3. a5— a6 (På 3. Ka6 

följer Tc6t 4. Tb6, TxbÖf) 3 , Tc7xb7t remis. 

Tom och två förbundna bönder vinna i regeln mot 
ensamt torn. Kemisställningar förekomma endast då bön- 
derna stå på a- och b- eller g- och h-liniema. 

83. af Kling och Horwitz. Som den hvita kungen 
ej kan komma till b5, är spelet remis. Om t. ex. 1. Th2 — h8 
så Kb3xb2 2. a3— a4, Tel— al 3. Th8— a8, Kb2— b3 4. 

Remiaställning. a4 — a5, Kb3 — b4 5. a5— a6, Kb4 — aö! (5 , Kb5? 



m 
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6. TbSf, Kc4 7. Tb6 samt Kd6— c7— b7 och vinner) 6. Kd6— c6, Tal— cl f 

7. Kc6— b7, Tel— bit 8. Kb7— a7, Tbl— hl 9. Ta8— b8, Thl— h6 eller 
9. Ta8— c8, Thl— h7t, åtföljdt af Ka5xa6 etc. 




84. af Kling och Horwitz. 1. 
Tb4— d4, Ta6— b6 2. Td4— d8, Tb6— 
b4t 3. Kf4— e5, Tb4— b7 remis. 1. 
Kf4 — g4 är äfven utan resultat, ty 
det svarta tornet angriper städse 
fältet f6. 

I 85 af Horwitz drar Svart 

1 Ta8 — a6 och som med 2. 

Tf6— g6 eller Kh6— g6, Ta6— b6 3. 
Tg6— f6, Tb6— a6 intet uppnås, så 
återstår för Hvit endast att med Kh6 
— h5 uppgifva bonden h7; det följer 

2 , Ta6~a5 (Txf6? 5. gxf6, 

Kxh7 6. Kg5, Kh8 7. Kfö, Kg8 8. 
Ke6, Kf8 9. f7 och vinner) 5. Tf6— 
b6, Kh8xh7 6. Tb6— b7t, Kh7— g8 
7. Kh5-h6, Ta5— a6t 8. g5— g6, 
Ta6 — a8 och remis. 

86. af Kling och Horwitz. 1. 
Ka4-a5, Th8— hSf 2. Tbl— b5, Th5 
— h8 3. Tb5— b6! (På annat sätt 
kan Hvit ej vinna; lämnar tornet 
springarlinien, så följer Th6. Om 

3. Kb4 så Th4t 4. Kc5, Thöf 5. Kc6, 
Th6t 6. Kd7, Th8 etc.) Th8— hSf 

4. Ka5— b4, Th5— h4t 5. Kb4— c5, 
Th4— höt 6. Kc5— d4, Th5— h4t 7 
Th5— h4t 9. Kf4— g5, Th4— h8 10. 



Bemiaställnlng. 
86. 
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Hvit drar och vinner. 



Kd4— e5, Th4— höt 8. Ke5— f4, 
Tb6— c6!, Ka7— b8 11. Kg5— g6, 
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Ke7xd8, c3— c2 3. Kd8— e8, c2— clD 4. d7— d8D, Del— e3t 5. Dd8— e7 
och vinner. 

93. af H. RiNCK. 1. Kd4— e5, g3-g2 (Eller 1 , Tel t 2. Kf6, 

g2 3. Txg4 eller 3. Ta8t) 2. Ta4xg4, Tgl— elf 3. Ke5— f6, g2— glD 
eller T 4. Tg4— h4t, Kii8— g8 5. Th4— g4t, Kg8— f8 (Kh8 6. Th4t) 
6. Tg4— g8t remis. 

94. 




mm- 



i 



Hvit drar och gör remis. 



Hvit drar och vinner. 



96. 



94. ur ett parti speladt i Mttnchen 1905. O. S. Bbrnstbin och A. 
NiRMzowiTSCH påvisade följande intressanta vinstmöjlighet. 1. Ke6 — f6, 

b6— b5 (Om 1. ..... Tg8 så 2. Tel) 2. Tel— c2, b7— b6 (Om 2 , b4 

så 3. Th2!, Txh2 4. dSDf, Ka7 5. Daöf, Kb8 6. Deöf etc. På 2 , 

Tg8 följer 3. Te2, Kc7 4. Te8 och Svart har ej den räddande schacken.) 
3. Kf6— e7, Th8— h7t 4. Ke7— d6, Th7— hGf 5. Kd6-d5, Th6— höf 6. 
Kd5— c6, Th5— h8 7. Tc2— d2!, Th8— d8 8. Td2— e2 och Hvit vinner. 

95. ur ett parti speladt i Berlin 1904. 
Svart vann, men Beutsches Wochenschach 
påvisar, att Hvit kunde ernå remis med 1. 
c6— c7, Tf3— f8 2. c7— c8D, TfSxcS 3. Ke4 
— f4, Tc8— f8t 4. Kf4xg4, h3— h2 5. Td5— 

dl etc. Eller 3 , Tc8— g8 (h8) 4. Kg4 

— g3 etc. EUer 3 , Tc8— c4t 4. Kf4— g3, 

Tc4— c3t 5. Kg3xg4 etc. Eller 3 , 

Tc8^c2 4. Kf4xg4, h3— h2 5. Td5— dl, Tc2 
— g2t 6. Kg4-h3, Tg2— gl 7. Tdl— döf. 

96. af J. Mason. 1. Ta2— e2t, Ke7— f8 
2. Kg5— h6!, Ta5xf5 3. g6— g7t, Kf8— f7 
4. Te2— e8!, Tf5— fGf 5. Kh6-h7, Kf7xe8 
6. g7 — gSDf och Hvit vinner. 



w 






Hvit drar och gör remis. 
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Hvit drar och vinner. 



97. ur ett matchparti, M. 
TscHiGORiN— S. Tarbasch, 1893. 

Fortsättningen blef: 1 , Tc2 

— a2 2. Kh3— g4, Ta2— al 3. Ta5— 
a6t, Kg6— fr 4. Kg4— g5, a3— a2 
5. g3— g4 (På 5. hö? följer Tgl) 

5 , Kf7— e7 6. Ta6— aTf, Ke7 

— e8 7. h4— h5, KeS— f8 8. hö— h6, 
Tal — bl (Svart måste nu uppgifva 
sin bonde, emedan det hotas med 

9. h7, Thl 10. Kg6) 9. Ta7xa2, p 
Kf8— g8 10. Ta2-a8t, Kg8-h7 
11. Ta8— a7t, Kh7— h8 12. Ta7— 
f7, Tbl— b5t 13. Kgö— g6, Tb5— 
b6t 14. Tf7— f6, Tb6— b8 15. g4 
— gö, Tb8— a8 16. Tf6— fö (för 
att kunna spela Ehö åtföljdt af 

gö — g6 utan att bonden blir bunden med Taö) 16 , Kh8— g8 17. 

Tfö— dö!, Ta8— b8 18. Kg6-hö, Tb8— a8 19. gö— g6, Kg8— h8 20. Tdö— fö 

(hotande matt med h6— h7 åtföljdt af Kh6) 20 , Ta8— g8 21. g6— 

g7t och Hvit vann. På 21 , Kh7 följer 22. Tf8, TxfS 23. g7xf8L! 

Spelar Svart i första draget a3 — a2 i stället för Ta2, så vinner Hvit 

på följande sätt: 1 , a3— a2 2. h4— höf, Kg6— f6 3. g3— g4, Tc2— b2 

4. Kh3— h4, Tb2— h2t ö. Kh4— g3, 
Th2— b2 6. Taö— a6t, Kf6— g7 7. 
Kg3— h4! (Angifvet af M. Kar- 

stedt) 7 , Tb2— c2 (Om 7 , 

Th2t, så 8. Kgö, Tb2 9. Ta7t, Kg8 

10. h6 och vinner) 8. hö— hÖf. 
Kg7— h7 9. Kh4— hö, Tc2— h2t 

(På 9 , Tcöf följer 10. gö) 

10. Khö— gö, Th2— g2 11. Ta6— 
a7t, Kh7-h8 12. Kgö— hö, Kh8— 

g8 (12 Th2t 13. Kg6) 13. 

g4— gö, Tg2— b2 14. gö— g6, Tb2 

— h2t (Om 14 , Tb2— böf så 

lö. Khö— g4, Tbö-b4t l6.Kg4— fö, 




Svart vid draget. Hvit vinner. 



Tb4 — böf 17. Kfö — e4 etc. och kungen närmar sig tornet tills detta 
måste uppgifva bonden a2) lö. Khö— gö, Th2— g2t 16, Kgö— fö, Tg2— f2t 
17. Kfö — e4 och Hvit vinner. 

I ställning 98 från ett parti mellan Morphy och de Riviére följde 

1 , dö-d4 2. Tc3-b3, Kd6— cö 3. Kf3— e4, Ta4— a8 4. Ke4— d3, 

Ta8— h8 ö. Kd3— d2, Th8— h2t 6. Kd2— cl, Kcö— c4 7. Tb3— g3, d4— d3? 
och Svart vann genom ett svagt drag af Hvit. Den rätta fortsättningen 
är 7 , Th2— a2 8. Kel— bl, Ta2— e2 9. Tg3— g4, Kc4— b3 10. Kbl— 
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cl, Kb3— c3 11. Kel— dl, Te2— a2 12. Tg4— g5, Ta2— alf 13. Kdl— e2, 
d4— d3t U. Ke2— e3, Tal— el t 15. Ke3— f2, d3— d2 och Svart vinner. 





Svart drar och gör remis. 



Svart vinner. 

99. ur ett matchparti Laskeb — 

Stbinitz 1894. 1 , Te5— e2t 2. Td8 

— d2, Te2— e4 3. Td2— f2, Te4— g4 (Fel- 
aktigt vore 3 , f4 på grund af 

4. Kb2, Td4 5. Te2 etc.) 4. Kc2— b2 Stbinitz spelade nu Te4? och för- 
lorade. Kabstedt har dock i Deutsches Wochenschach 1898 påvisat, att 

Svart kan erhålla remis, såväl med 4 , Tg4 — g5! som med 4 , 

fö— f4 5. Kb2— c2, Kb4— c5 6. Kc2— d3, Kc5— d5 7. Kd3— c3, Kdö— «5 
eller 7. b3-b4, f4— f3! 8. g2xf3, Tf4xb4 etc. 

100. af Stamma. 1. Te4— elf, Tb6— bl 2. Tel— cl!, h6-h5 (Txclf 
3. Kxcl, h5 etc.) 3. g4xh5, g5-g4 4. hö- h6, g4— g3 5. h6— h7, g3— g2 
6. h7— h8, D el. Lf. 



100. 



101. 




Hvit drar och vinner. 



Hvit vinner. 



101. analyserad af Stbinitz. 1. Kel— f2, Kh3xh2 2. 

Tb4— b3 (2 , Tc4, 3. Ke3, Kg3 4. Tglf, Kh3 5. f4, Txa4 

7. f6, Tb8 8. Kf4 och vinner) 3. Tal— el, Tb3— a3 4. Tel— e4. 



Ta2- 
6. fö, 
Kh2- 



-al, 
Tb4 
-h3 
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102. 



5. Te4— g4, Ta3— a2t 6. Kf2-e3, Ta2— aSf 7. Ke3— e2, Ta3— a2t 8. 
Ke2— d3, Ta2— a3t 9. Kda-c2, Ta3xf3 10. Tg4— g5, Tf3— f4 11. Tg5xa5, 
Kh3— g4 12. Ta5— a8, Kg4— g5 13. a4— a5, Tf4— a4 14. a5-a6, Kg5— f6 
15. Kc2— b3 (15. &7?, Kg7), Ta4— al 16. Kb3— b4 och vinner på liknande 
sätt som i 74. 

102. nr BiLauBR's Handbuch. 
1. g4— g5 (Om 1. Kxg6 eller 1. 
Exh6 så Txg4 och vinner) h6 — 

h5! (Felaktigt vore 1 , Txh4 

tiU följd af 2. gh, g5 3. Kg6, g4 

4. Tb8t, Kc2 [4 , Kal 5. Tb4 

etc.] 5. Tc8t, Kd3 6. Ta8, Th2 
7. h7, g3 8. Txa2, g2 9. Txg2, 
T X g2t 10. KfT remis) 2. Kg7 x g6, 
Td4xh4 3. Kg6— h6, a2— alD 4. 
Ta8xal, Kb2xal 5. g5— g6, Kal 
— b2 6. g6— g7, Th4— g4 och vinner. 

103. ur Mason'8 Principles of 
Chess. 1. d4— d5!, Te6— e8 2. c5 
— c6, Kc4— c5 3. Kg5xg6, Te8— f8 
4. Kg6— g7, Tf8— c8 5. Kg7— f6 
och Hvit vinner. Hvit vid draget. Svart vinner. 




103. 



104. 




Hvit drar och vinner. 



Svart vid draget. 



104. ur ett korrespondensparti S:t Petersburg— London. Partiet 
blef afbrutet i denna ställning. M. Tsohigokin har i »La Stratégie» 1888 
offentliggjort intressanta och lärorika analyser häröfver. 

A. 1 , Ta6— a7 2. Kf4— e4, Ta7— a6 3. Ke4— d4, Ta6— a7 4. 

f3— f4, Ta7— a6 5. Tb5— b7t, Ke7— d6 (Ke6 6. Kc5 etc.) 6. f4— f5, g6xf5 
7. g4xf5, Ta6— a8 8. Tb7— b6t, Kd6— e7 9. Kd4— c5 och vinner. Det 

följer på 9 , K17 10. Tb7t, Kf8 11. Kb6 och på 9 , Td8 10. 

Tb7t, Ke8 11. Tb5, Ta8 el. dl 12. Kb6 etc. 
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cl, Kb3— c3 11. Kel— dl, Te2— a2 12. Tg4— g5, Ta2— alf 13. Kdl— e2, 
d4— d3t 14. Ke2— e3, Tal— el t 15. Ke3— f2, d3— d2 och Svart vinner. 





Svart drar och gSr remis. 



Svart vinner. 

99. ur ett matchparti Laskeb — 

Stbinitz 1894. 1 , Teö- e2t 2. Td8 

— d2, Te2— e4 3. Td2— f2, Te4— g4 (Fel- 
aktigt vore 3 , f4 på grund af 

4. Kb2, Td4 5. Te2 etc.) 4, Kc2— b2 Stbinitz spelade nu Te4? och för- 
lorade. Eabstedt har dock i Deutsches "Wochenschach 1898 påvisat, att 

Svart kan erhålla remis, såväl med 4 , Tg4 — g5! som med 4 , 

fö— f4 5. Kb2— c2, Kb4— c5 6. Kc2— d3, Kc5-d5 7. Kd3— c3, Kd5— c5 
eller 7. b3— b4, f4— f3! 8. g2xf3, Tf4xb4 etc. 

100. af Stamma. 1. Te4— elf, Tb6— bl 2. Tel— cl!, h6— hö (Txclf 
3. Kxcl, h5 etc.) 3. g4xh5, gö— g4 4. hö— h6, g4— g3 5. h6— h7, g3— g2 
6. h7— h8, D el. Lf- 



100. 



101. 




i 

å S 



»^ 







Hvit drar och vinner. 



Hvit vinner. 



101. analyserad af Stbinitz. 1. Kel— f2, Kh3xh2 2. Ta2— al, 

Tb4— b3 (2 , Tc4, 3. Ke3, Kg3 4. Tglf, Kh3 5. f4, Txa4 6. f5,Tb4 

7. f6, Tb8 8. Kf4 och vinner) 3. Tal— el, Tb3— a3 4. Tel— e4, Kh2— h3 



TORNET HOT OLIKA PJBSBR. 



123 



102. 



5. Te4— g4, Ta3— a2t 6. Kf2-e3, Ta2— aSf 7. Ke3— e2, Ta3— a2t 8. 
Ke2— d3, Ta2— a3t 9. Kd3— c2, Ta3xf3 10. Tg4— g5, Tf3— f4 11. Tg5xa5, 
Kh3— g4 12. Ta5— a8, Kg4— gö 13. a4— a5, Tf4— a4 14. a5— a6, Kg5— f6 
15. Kc2— b3 (15. a7?, Kg7), Ta4— al 16. Kb3— b4 och vinner på liknande 
sätt som i 74. 

102. ur BiLauBR's Handbuch. 
1. g4— gö (Om 1. Kxg6 eller 1. 
Exli6 så Txg4 och vinner) h6 — 

h5! (Felaktigt vore 1 , Txh4 

tiU följd af 2. gh, g5 3. Kg6, g4 

4. Tb8t, Kc2 [4 , Kal 5. Tb4 

etc.] 5. Tc8t, Kd3 6. Ta8, Th2 
7. h7, g3 8. Txa2, g2 9. Txg2, 
T X g2t 10. Kf7 remis) 2. Kg7 x g6, 
Td4xh4 3. Kg6— h6, a2— alD 4. 
Ta8xal, Kb2xal 5. gö— g6, Kal 
— b2 6. g6 — g7, Th4— g4 och vinner. 

103. ur Mason'8 Principles of 
Chess. 1. d4— dö!, Te6— e8 2. cö 
— c6, Kc4— cö 3. Kgöxg6, Te8— £8 
4. Kg6— g7, Tf8— c8 ö. Kg7— f6 
och Hvit vinner. 




Hvit vid draget. Svart vinner. 



103. 



104. 




Hvit drar och vinner. 



Svart vid draget. 



104. ur ett korrespondensparti S:t Petersburg— London. Partiet 
blef afbrutet i denna ställning. M. Tschigorin har i »La Stratégie» 1888 
oflFentliggjort intressanta och lärorika analyser häröfver. 

A. 1 , Ta6— a7 2. Kf4— e4, Ta7— a6 3. Ke4— d4, Ta6— a7 4. 

f3— f4, Ta7— a6 ö. Tbö— b7t, Ke7— d6 (Ke6 6. Kcö etc.) 6. f4-fö, g6xfö 
7. g4xfö, Ta6— a8 8. Tb7— b6t, Kd6— e7 9. Kd4— cö och vinner. Det 

följer på 9 , K17 10. Tb7t, Kf8 11. Kb6 och på 9 , Td8 10. 

Tb7t, Ke8 11. Tbö, Ta8 el. dl 12. Kb6 etc. 



124 SLCTSPBLBN. 

B. (1—3 som ofvan) 4. f3-f4, Ke7— d6 5. Tb5-b6t, Kd6— e7 6. 
Ed4 — c5 med liknande fortsättning som i d). 

C. 1 , Ta6-a8 2. Kf4— e4, Ta8— a7 3. Ke4— d4, Ke7— d6 4. 

g4— g5, Kd6— e7 5. Tb5— b6, Ta7— d7t 6. Kd4— e4, f6— föf 7. Ke4— e5, 
Td7— d3 (Kf7 8. Ta6, Td3 9. Ta7t etc.) 8. Tb6xg6, Td3x±:3 9. Tg6— g7t, 
Ke7— f8 10. Tg7— a7 och vinner. 

Spelet blir mest inveckladt, om Svart spelar sin knng utefter den 

sjande linien och försöker få opposition på c6 1 , Ke7 — d7 2. Kf4 — 

e4, Kd7— c7 3. Ke4— d4, Kc7— d7 4. Kd4— c4, Kd7— c6. Att med den 
hvita knngen beträda 5:e linien vore resultatlöst, emedan tornet då kan 
gifva schack och sedan antingen återvända till a6 eller angripa bonden 
£3. Felaktigt vore 2. (el. 4) Tb5— b7t, Kd7— e6 3. Tb7— g7, då Svart 

medelst 3 Ta6— b6 4. Tg7xg6, Tb6— b4t 5. K~, Ke6— f7 eröfrar 

den viktiga a-bonden. De resurser, Svart har till sitt försvar, framgå 
af följande varianter. 

(1 , Ke7-d7 2. Kf4— e4, Kd7— c7 3. Ke4— d4, Kc7— d7 4. Kd4— 

c4, Kd7-c6) 5; Tb5— cöf, Kc6— d6 6. Kc4— b5, Ta6— a7 7. Tc5— c3!, 
Ta7— a8 8. Tc3— cÖf, Kd6— e5 9. Kb5— b6, TaS— b8t 10. Kb6xa5, Tb8— bS 
11. f3— f4t, Ke5xf4 12. Tc6xf6t, Kf4— g5 13. Tf6— b6, Tb3— e3 (angifvet 
af J. Berger och bättre än Tb3 — g3, som Tschigorin förordar). 

a) 14. Ka5— a6, Te3— e4 15. a4— aö, Te4xg4 16. Ka6— b7, (el. 16. 
Kbö, Tgl 17. a6, Tblf 18. Kc6 el. c5, Tal 19. Kb7, Kf5) Tg4-a4 17. 
a5— a6, Kg5— fö 18. a6— a7, Ta4xa7t 19. Kb7xa7, g6— gö remis. 

b) 14. Tb6— b4, Kg5— h4 15. Tb4— c4, Te3— b3 16. Ka5— a6, g6— g5 
17. a4 — a5, Tb3 — bl. Hvit kan nu ej göra a-bonden gällande, utan att 
g-bonden går förlorad. 

c) 14. Tb6— b4, Kg5- h4 15. Ka5— a6, Te3— e6t 16. Tb4— b6, Te6~ 
e4 17. a4— a5, Te4xg4 18. Ka6— b7, g6— g5 19. a5— a6, Tg4— a4 etc. 
som under a). 

d) 14. Tb6-b4, Kg5-h4 15. Ka5— b5, Te3— eSf 16. Kbö— c6, Te5— 
e6t 17. Kc6— c5, Te6— eöf 18. Kc5-d6 (Om Kd4 så se e) Te5— el '19. 
a4— a5, Tel— al 20. Tb4— b5, Kh4xg4 21. Kd6— e6, g6— g5 22. Ke6— f6, 
Tal— fl t 23. Kf6— g6, Tfl— f8 24. Tb5xg5t, Kg4— f4 och Svart eröfrar 
a-bonden. 

e) 14. Tb6— b4, Kgö— h4 15. Ka5— b6, Te3— e6t 16. Kb6— c5, Te6— 
e5t 17. Kc5— d4, Te5— a5 18. Kd4— c3, g6— g5 19. Tb4— c4, Ta5— a8 
20. Kc3— b4, Ta8— b8t 21. Kb4— a5 el. c5, Tb8— a8 el. cSf 22. K— b5, 
T— b8t 23. Kb5— a6, Tb8— a8t 24. Ka6— b7, Ta8— f8 25. a4— a5, Tf8— f4. 
På 26. Tc4xf4 får Svart remis genom g5xf4 och på 26. Tc4— cl genom 
Tf4— a4 åtföljdt af Kh4xg4. 

Det ser således ut, som om Hvits ställningsfördel endast skulle 
föra till bonde- men ej till partivinst. (J. BsRaER.) 

105. ur ett korrespondensparti, H. Jonsson — F. Enölund, 1901. 
1. Tfl— al, Ke6xf6 2. Talxa6t, Kf6— e5 3. Ta6— b6, f7— f5 (Bättre än 
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Txc3) 4. Tb6xb5t, Keö— e4 5. 
c3— c4, f5— f4 6. Tb5— b8, f4— f3 

7. Tb8— f8!, Ke4— e3 (Om 7 , 

Tg4 så 8. b6, Tf4 9. Txf4t, Kxf4 

10. b6, f2 11. b7, flD 12. bSDf 
och vinner. På 7 , Kd4 följer 

8. b5, Kc5 9. Kh7, Kd6 10. b6, Kc6 

11. c5 etc.) 8. c4— c5, f3— £2 9. c5 
— c6, Ke3— e2 10. Tf8xf2t!, Ke2 
xf2 11. b4— b5, Tg3— c3 12. Kh6— 
g7, Kf2— e3! 13. h5— h6, Ke3— d4 
14. h6--h7, Tc3— g3t 15. Kg7—f8, 
Tg3— h3 16. c6— c7, Th3xh7 17. 
bo — b6 och Hvit vinner. 

Finnas flera bönder å båda 
sidor, så utgör en fribonde äfven 
vid lika antal en afgörande fördel. 
Ett lärorikt exempel härpå är 106. 

106. från ett turneringsparti, 
Charousek— Janowski, Berlin 1897. 
1. Ka4— b5!, Td3xb3t 2. Kb5— c6, 
Tb3xb2 3. Thl— dl, Tb2— e2 4. 
d5— d6, Te2— e8 5. Kc6 x b6, g5— g4 
6. h3xg4, Kf5xg4 7. Kb6xa5, 
h4— h3 8. d6— d7, Te8— d8 9. Ka5 
— b6 och Hvit vinner. 



105. 




Hvit drar och vinner. 



2. Torn och bonde mot löpare. 

Torn och bonde vinna i regeln mot ensam 
löpare, dock finnas några egendomliga ställningar, 
i hvilka löparen gör remis. 

107. af Philidor. 1. Tdl— al, Lc7— b8, g3, 
h2 2. Tal— a6t, L— d6 3. Ta6— b6 (tvingar kungen 
att uppgifva fältet d5) Ke6— d7 4. Ke4— d5, Ld6 
— g3 5. Tb6— b7t, K- (På 6. Lc7 följer 7. Txc7t 
samt Ke6) 6. Kd5 — c6 och vinner. 

fiemisställningar förekomma endast med löpar- 
bönder på c6 och f6 resp. c3 och f3 (högst sällan 
med midtbönder på 6:e linien) och med tornbönder, 
om dessa hafva öfverskridit fjärde linien ; springar- 
bönder vinna i regeln. Ett intressant undantag 
utgör ställning 109. 

108. af del Rio 1831. 1 , Lc4— b3 2. 

Ta7— b7, Lb3— c4 3. Tb7— c7, Lc4— a2 el. d5 och 



107. 




Hvit drar och vinner. 
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Hvit kan ej vinna, emedan Svart alltid behärskar fältet f7 och gifver 
schack, när den hvita kungen går till g6. På 4. f6— f7 följer Kf8— g7!. 




BemiBställning. 



Hyit drar och gör remis. 



109. af A. Troitzky. 1. Le4— f3, Ka2— b2 2. Ka4— b4, Kb2— c2 
3. Kb4— c4, Kc2— d2 4. Kc4-d4, Kd2— el 5. Kd4— e3. Kel— fl 6. Lf3— e2t, 
Kfl— el 7. Le2— f3 remis. 

Ställning 110. af J. Bbrgbr är remis, emedan på 1. h6— h7, följer 

1 , Lc2xh7 2. Kg5— h6, Lh7— g8! och på ett torndrag, t. ex. Tb7— c7, 

eller Kg5 — f6 diagonalen bl — h7 behärskas af löparen, och Hvit ej kan 
hota matt. 



110. 



111. 




Remisstailning. 



RemisstaUning. 



I Ställning 111. af J. Bbrgbr kunde t. ex. följa 1. Tg7— b7, Lbl— c2 

2. Kf6— g5, Lc2— d3 3. Kg5— h6, Kh8— g8! 4. Tb7— g7t, Kg8— f8 ! (4 , 

Kh8? 5. Td7, Lc4 6. Td8t, Lg8 7. Kgö, K- 8. Td7t. Kh8! 9. Kg6, La2 
10. Th7t, Kg8 11. Tb7, Kh8 12. h6, Lc4 13. h7 och Hvit vinner) och 
remis. 
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112. 



113. 



3. Torn och bonde mot en springare. 

Torn och bonde vinna i regeln alltid mot en springare. En af de 
ytterst sällan förekommande remisställningarna är följande: 

112. från Bilgube's Handbuch. 1. Kh2— g2, Kd2— e 22. Th3— g3, 
Sd4— fö 3. Tg3 — h3, Sf5— d4 och Hvit kan aldrig utföra den vinstbringande 
manövern Th3— g3 och Kh2— h3— g4. 

113. från ett parti L. Collun — G. Collijn. Det följde 1 , Sf7 — 

d6! (1 , Sh8 2, TgTf, Kh6 

3. Tg8, Kh7 4. Ta8, och hästen 

går förlorad; 1 , Sh6 2. TgTf, 

Kh8 3. Kg6, Sf5 [SgS 4. ThTf] 

4. h6 och vinner; 1 , SdS 

2. Ke7, Sb7 3. Tg5! åtföljdt af 
Tbö) 2. h5— h6, Sd6— e4t 3. Kf6 
— f5, Se4— c5 4. Tg6— c6, Sc5— b3 

5. Kf5— gö, Sb3— d4 6. Tc6— c7t, ^ , ,,„ , « ^ ^ 

171. « o ^ TT r n -o 1 Remisställning. Svart drar. 

Kh7— gS 7. Kg5— g6, uppglfvet. Hvit vinner. 



# 






i^; 
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114. 



D. 
Torn i förening med andra pjeser mot olika pjeser. 

Slutspelet torn och löpare mot tom förekommer mycket sällan. 
Vinst kan endast uppnås i randställningar, där kungarna stå i opposition 
på torn-, löpare-, dam- eller kungs-linierna. Sådana ställningar kunna 
dock ej framtvingas och slutspelet är därför att betrakta som remis. 

Ställning 114 af Philidor anger det sätt på 
hvilket vinst i lämplig position kan framtvingas. 
115 utgör ett intressant undantag. 

114. af Philidor. 1. Tfl— fSf, Te7— eS 2. 
Tf8— f7, TeS— e2! (Af lösningen framgår, att 
tornet måste drifvas till el eller e3 för att vinst 

skall vara möjlig. Dåligt vore 1 , ThS, 

emedan därpå 2. Ta7, Thöf 3. Le6 genast afgör 
spelet tiU Hvits fördel) 3. Tf7— g7 (tempodrag), 
Te2— el (På 3 , Te3 följer samma fortsätt- 
ning endast med den skillnaden, att det hvita 
tornet redan i 7:e draget kan gå till d7. På 

3 , TeS följer 4. Ta7) 4. Tg7— b7. Tel— cl 

(På 4 , Kc8 följer 5. Ta7, Tbl 6. Tf7, Kb8 

7. Tf8t, Ka7 8. TaSf, Kb6 9. TbSf och Hvit 
vinner tornet. Eller 6 , Tböf 7. Lc6, Kb8 

8. Tf8t, Ka7 9. TaSf) 5. Ldö— b3, Tel— c3! Hvit drar och vinner. 
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(5 Kc8 6. Tb4 [Hotande LeGf] 6 , KdS 7. Tf4, Tel 8. La4, 

Ke8 9. Le6, Tdlf 10. Ld5, Kb8 11. Ta4 etc. Eller 7 , Kc8 8. Ld5, 

Kb8 9. Ta4 etc.) 6. Lb3-e6, Tc3— dSf 7. Le6-d5, Td3~c3 (EUer 7 , 

Kc8 8. Ta7 såsom förut) 8. Tb7— d7t, Kd8— c8 (8 Ee8 kan ej ske, 

emedan tornet ej kan gå till f3 efter 9. Tg7) 9. Td7— f7, Kc8— b8 10. 

Tf7— b7t, Kb8— c8 11. Tb7— b4, Kc8— d8 (På 11 , Td3 afgör 12. Ta4 

genast) 12. Ld5— c4, Kd8— c8 13. Lc4— eGf och matt i två drag. 

115. af Cbnturini. 1. Td4— c4, Tb6— a6! 2. Tc4— li4, Kd8— c8 3. 
Tli4— b4, TaC— a8 4. Ke6— e7!, Ta8— a7t 5. Ke7— e8, Ta7— a8 6. Tb4— b5 
(tempodrag) och matt i nästa drag. 

116. 



^^ 



y/M^^-'-.... 




Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 



Slutspelet torn och springare mot torn är äfven att betrakta såsom 

remis, emedan vinst ernås endast i randställningar, där den fientliga 

kungen befinner sig nära ett hörn eller kan drifvas till ett sådant. 

116. af J. Bbrgbr. 1. Tdö— d7t (1. Se6, Te8 etc.) Kf7— g8t 2. Kf5 

— g6, Tf8— fl 3. Td7— d8t, Tfl— f8 4. Sc7~e8!, Kg8-h8 5. Td8— a8, 

Tf8— g8t 6. Kg6— f7 och 7. Se8— föf afgör spelet till 

Hvits fördel, eller 2 Tf8— c8 el. b8 3. Sc7— dö och 

vinner medelst Sd5— föf resp. Td7— h7 el.f7t och Sd5— f6t; 

eller 2 , Kg8— h8 3. Sc7— e6, Tf8-g8t 4. Kg6-h6, 

Tg8— e8 (Tgl 5. Td8t samt Sfö) 5. Se6— f4 och Sf4— göf. 
Två torn vinna i regeln mot ett torn (men ej alltid 
mot tom och två bönder. Se 117.) äfvenså mot två 
lätta pjeser och göra remis mot torn och en lätt pjes. 
Torn och löpare göra i regeln remis, men vinna undan- 
tagsvis mot löpare och två lätta pjeser. Slutspelet två 
torn och en bonde mot två torn är remis, dock kan, om 
flera bönder dessutom finnas på båda sidor, en bondes 
öfvervikt föra till vinst. 

117. af F. Amelung. 1. a4— a5, Tb2xb4 (A, B.) 
2. a5— a6! (Dåligt vore 2. Txb4, Kxb4 3. a6, Kb5 4. 

Hvit drar och ^'^' ^^^ ^' ^^^' "^^^ ^' ^^^t' ^^^ '^- ^^'^' "^^^ ^^^ ^^*^^ 

g^r ^emi^.^ vinner) 2 , Tb4xb6 (2 , Tal 3. Txb4, TxaGf 
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4. Kb7 remis. Eller 2 , Thl 3. a7!, ThSf 4. Tb8 remis.) 3. a6— a7! 

och Hvit är patt. A. 1 , Tb2— a2 2. a5— a6, Tbl— al (2 

Txb4 3. Txb4, Kxb4 4. a? remis) 3. b4— b5, Kc3— c4 4. Tb5— b7, 
Kc4— c5 5. a6— a7, Ta2— a5 6. KaS—bS, Tal— a2 7. Kb8— a8, Ta2— h2 

8. Tb7— b8, Th2— h7 9. Tb8-b7! remis. B. 1 , Tbl— hl 2. a5— a6, 

Thl— h8t 3. Tb6— b8, Th8xb8t 4. Ka8xb8, Kc3xb4 (Txbif 5. Kc7, 
Ta4 6. Kb7) 5. a6— a7, Kb4— cöf 6. Kb8— c7! remis. 



IV. 

Löpare och springrare mot olika pjeser. 

Af dessa slutspel ftr redan förut ett stort antal behandlade, och det 
återstår nu blott de lätta pjesemas strid mot hvarandra med eller utan 
bönder, eller mot bönder ensamma. 



En lätt pjes med eller utan bönder mot bönder. 



119. 



1. Löparen. 

Löparen gör i regeln remis mot två 
bönder och förlorar mot tre, dock förekom- 
ma talrika undantagsställningar, i hvilka 
löparen ej ens kan uppehålla två bönder. 

118. af v. Bard och 
MiESES. 1. a4 — a5, Lg7 
— f8 2. Ke4— d5, Lf8-h6 
3. g4— göf!, Lh6xg5 4. 
Kd5— e4, Lg5— h4 5. Ke4 
— f3 och bonden a5 fram- 
rycker obehindradt. 

119. I.b6— b7t,Kc8 
— b8 2.c6— c7t,Kb8xc7 
3. Ka6— a7, Lb4— c5t 4. 
Ka7 — a8 och vinner. 

120. från Bilgubrs 
Handbuch visar ett un- 

hvilket löparen gör remis 



■éA 



Hvit drar och 
vinner. 



dantagsfall, i 
mot 3 bönder. 

A. 1. Kb5-b6, Kf6— fö 2. Kb6 x b7, 
KfS— e4 3. Kb7— c6, Ke4— d4 4. Kc6— 
d6, e5— e4 5. Kd6— e6, Kd4— e3 6. Ke6 
—fö, Ke3— f3 7. Lg3— f4 etc. 

B. 1. Kb5— b6, Kf6-e6 2. Kb6x 
b7, Ke6— d5 3. Kb7-c7, e5— e4 4. Lg3— 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 



118. 




Hvit drar och vinner. 



120. 
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Hvit drar och gör remis. 
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121. 



f2, Kd5— eö (Kc4 5. Kd6, Kd3 6. Ke5, e3 7. Lg3) 5. Lf2— e3, g4— g3 

6. Kc7— c6 (Kd7?, Kdö 7. Lgl, Kc4 8. Ke6, Kd3 9. Kf5, e3 etc.) Ke5— e6 

7. Kc6-c5, Ke6— e5 etc. 

C. Svart vid draget 1 , Kf6— f5 2. Kb5— c4, (2. Kb6?, e4 

3. Kc5, b5 4. Kd4, b4 5. Lh2, b3 6. Kc3, e3 7. Kxb3, Ke4) Kf5— e4 
3. Kc4— c5, b7-b5 4. Lg3— h2!, (5. Kxb5, Kd4 samt e4) b5— b4 5. Kc5 
— c4, b4— b3 6. Kc4xb3!, Ke4— d4 7. Kb3— e2. e5"-e4 8. Kc2— d2 etc. 

D. 1 , e5— e4 2. Kb5-c4, Kf6-f5 3. Kc4— d4, b7— b5 4. Lg3— 

d6, b5— b4 5. Ldr,xb4, Kf5— f4 (g3? 6. Ke3) 6. Lb4— el, Kf4— f3 7. 
Lel— h4, e4— e3 8. Kd4-d3 etc. 

121. af B. HoRWiTZ. 1 , f4— fSf 2. Kg2— fö 

(eller 2. Kh2, Kf5 3. Ld2, g4 4. Lel, h3 5. Kg3, Ke4 
6. Lf2, Kd3 7. Lb6, Ke2 8. Lgl, f2 9. Lxf2, h2 etc.), 
h4— h3 3. Kf2— gl, Kg4— f4 4. Lel— d2t, Kf4— f5 
5. Ld2— el, Kf5— e4 6. Lel— g3, Ke4— e3 7. Kgl— fl, 
g5— g4 och antingen 8. Kgl, Ke2 9. Lh4, h2t, 10. 
Kxh2, f2 eller 8. Kel, f2t 9. Lf2T, Kf3 10. Lgl, 
Kg2 eller 8. Lföf, Kf4 etc. 

Som förut omtalats, gör ensam kung ibland 
remis mot löpare och tornbonde, då förvandlings- 
fältets färg ej öfverensstämmer med löparens; annor- 
lunda gestaltar sig dock saken, om det svagare par- 
tiet är i besittning af en springar- eller tornbonde, 
emedan då tornbonden genom slag kan förvandlas till springarbonde. 
Icke heller löpar- och springarbonde göra remis annat än i ställningar 
liknande den följande: Hvit Kb5, La7, Bb6; Svart Kb7. 

122. af v. HoLZHAUSBN. 1. Kc3 — c4, a4— a3 
(På andra drag följer 2. a2— a3 och 3. Kb5) 
2. Kc4— c3, - 3. Kc3— c2 remis. 

123. från ett parti Met- 







m 





Svart drar och vinner. 



122. 



123. 
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GER — L. Paclskn. 1. Kd5 — 
d4, (1. Kc5?, b6t och remis; 
1. Kc4?, b5t remis) Kc7— c6 

(1 , b5 2. a6, Kc6 3. 

Kc3, Kc7 4. Kb4, Kc6 5. Ka5 

och vinner; 1 , Kc7 — d7, 

c8 el. d8 2. Kc5, K— c7! 3. 
Kb5!, Kd7 [Kc8 4. Kb6] 4. 
Lgl, K~ 5. Lh2 etc.) 2. La7 

— b6, Kc6— d6 (2. , Kb5 

3. Kdö) 3. Kd4-c4, Kd6— c6 4. Kc4— b4, Kc6— d6 5. Kb4-b5, Kd6— d7 
6. Kb5— c5, Kd7— c8 (Ke6 el. e7, e8 7. Lc7 och 8. Kb6) 7. Lb6— a7!, 
Kc8— c7 8. Kc5— b5, Kc7— d7 9. La7— b8, Kd7— c8 10. Lb8— h2, K- 
11. Kb5 — bG och Hvit vinner. 



Hvit drar och gör remis. 



Hvit drar och vinner. 
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1 24. från ett korrespondensparti 
MORTBNSBN — MiCHELSBN 1903, är ett 
instruktivt exempel på huru kungen 
kan hindras från att intaga hörn- 
fältet. 1 , Kg3— f4 2. Kh5— 

h4, Kf4— e4 3. Kh4— g3, Ke4"-d3 
4. Kg3— f2, Kd3-c3 5. Kf2— e3, 
Kc3— c2! 6. Ke3-e4, Kc2— b2 7. 
Ke4— d4, Kb2— b3! 8. Kd4— e3, 
Kb3xa3 9. Ke3— d2, Ka3~b2! 
(Bonden kan ej genast slås, enär 
kungen då hinner intaga hörnfåltet) 
10. Kd2— dl, Lb5— a4t 11. Kdl— 
d2, La4 — c2 och Svart vinner. 

Som exempel 125. af Walker visar, kan 
ibland en enda bondes öfvervikt vara tillräcklig 
för att uppnå remis. Det följer 1. Kf3 — e3, 
Kg7— h6 2. Ke3— d4, f6— fö 3. Kd4— e5, g6— 
g5 remis. 

126. af P. A. Larsen. 1. Lg8— h7, Kd6x dö 
2. Lh7— fö, h3— h2 3. Lfö— c8, Kdö— c6 4. Lc8 

--g4, h2- hlD ö. Lg4-f3t, DxL patt. 1 , 

Kd6— eö 2. dö— d6, h3— h2 3. d6— d7, h2— hlD 
4. d7— d8D remis. 

127. 1 b4— b3 2. a2xb3, a4— a3 3. 

Lc2— bl, c4— c3 åtföljdt af a3-~a2 eller c3— c2 
och ELvit vinner. 



124. 




Svart drar och vinner. 



126. 




Remisställning. 



126. 
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Hvit drar och gör remis. 
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Svart drar och vinner. 
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128. 




BemigstSUning. 

het. 1. Lg5-d2! 

2. Ld2— a5, h2— hlD, ~ 3. b2— 

b4 och Hvit är patt. 

120. 



ri^^ 



128. af Walkbr. 1. Kel— e2, Kg2— h3 2. Le3— 
g5, Kh3— g3 (g3, 3. Kf3, g2 4. Le3, Kh2 5. Kg4, 
glDt 6. Lxglt, Kxgl 7. Kg5) 3. Ke2— e3, Kg3— g2 
4. Ke3— f4, Kg2— h3 5. Lg5— d8, g4-g3 6. Kf4-g5, 
g3— g2 7. Ld8-b6, Kh3— g3 8. Kg5-f6, Kg3-f4 
9. Lb6-d4, Kf4— e4 etc. 

129. af Kling och Horwitz. 1. Kd8— d7, g4— g3 

(1 f4 2. Lxg4 f3 3. Lh3, fö 4. Lfl) 2. Le6— d5, 

f5— f4 3. Ld5— f3, g3— g2 4. Lf3xg2, f4— f3 5. Lg2 
—fl, m—t2 6. Kd7— d8, Kb8— a8 7. Lflxa6, Ka8— 

b8 (7 , ba 8. Kc7 och matt i två drag) 8. La6— 

fl, Kb8-a8 9. Lfl— g2, Ka8— b8 10. Kd8— d7, Kb8 
— a8 11. Kd7— c7, f2— flD 12. Lg2xb7t. 

I den till utseendet förlorade positionen 130 af 

J. G. Campbell, finnes dock en sinnrik remismöjlig- 

h3— h2 eller ~ 
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Hvit drar och vinner. 



Hvit, drar och gör remis. 



2. Springareu. 

Springaren kan ej uppehålla bönderna så väl som löparen; i ställ- 
ning 131 är den t. o. m. alldeles maktlös mot en enda bonde. Det följer 
1 , a4— a3 2. S~, a3— a2 och vinner. I ställning 132 däremot gör 
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Svart drar och vinner. 



Hvit drar och gör remis. 
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Hvit drar och gör remis. 
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136. 



U 



springaren remis genom 1. Sa2— clf, Kb3 — b2 2. Sel — dSf, Kb2 — c2 3. 

Sd3— b4t (Self?, Kbl och vinner) Kc2— b3 4. Sb4— d3, Kb3-c3 (4 , 

a2 5. Sel t) 5. Sd3— cl, Kc3— c2 6. Sel— a2 etc. 

133. af J. Möller och J. Gibrsing. 183. 

1. Sb6-c8, f4— f3 2. Sc8— d6, Kd4— e3 
3. Sd6— c4t, Ke3— e2 4. Sc4— d6, f3— £2 

5. Sd6— e4 remis. På 1 , Kd4— e3 

följer ett liknande spel. 

Intressanta randställningar före- 
komma ibland, i hvilka springaren un- 
derstödd af kungen kan tilltvinga sig 
matt mot den fientliga kungen och en 
tornbonde (se t. ex. 134.) 1. Kfl— f2, 
Khl— h2 2. Se2— d4,Kh2— hl 3. Sd4— f5, 
Khl— h2 4. Sf5— e3, Kh2— hl 5. Se 3 
-fl, h3— h2 6. Sfl— g3t. 

Är Svart vid draget, så kan 

Hvit ej vinna: 1 , Khl— h2 2. 

Kfl-f2, Kh2— hl 3. Se2— g3t, Khl— 
h2 4. Sg3— f5, Kh2— hl etc. 

(135.) 1. Kc4— d3, Kb2— al el. cl 

2. Sc3— a4!, K— bl 3. Kd3— d2, Kbl 
—al 4. Kd2— cl, Kal xa2 5. Kel— c2, 

Ka2— al 6. Sa4— c5. Kal— a2 7. Sc5 
— d3, Ka2— al 8. Sd3— cl, a3— a2 9. 
Sel— b3t. 

136. från ett matchparti Blacebcrne — Zukertort 

1881. 1 Kf4— g3 2. Ke2— d3, Kg3-f3 3. Kd3 

— d4, Kf3-f4 4. Kd4— d3, Kf4— f3 och spelet blir 
oafgjordt, ty om den hvita bonden flyttas, så går 
den genast förlorad, och ej heller uppnår Hvit något 
genom att offra springaren, t. ex. 4. Kd4 — dö, Kf4 x e3 
5. Kd5— e5, Ke3 — f3. Hvit måste nu uppgifva bon- 
den, ty efter 6. g4— g5, Kf3— g4 7. Ke5— f6, Kg4-h5 
vinner Svart. 



Hvit gör matt i 6 drag. 



i 



r . 



136. 



t 




Hvit drar och 
vinner. 



Svart drar och gör remis. 



En lätt pjes och bönder mot en lätt pjes med eller utan bönder. 



1. Löpare af lika färg mot hvarandra. 

Enligt lektor S. Hjeltströms undersökningar af slutspelet löpare 
och bonde mot löpare (se Tidskrift för Schack 1902 sid. 83) är detta 
slutspel oftast remis. Ställningar där kungame stå i opposition bredvid 
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bonden äro remis, så framt den ensamme löparen har fyra fält i hvardera 
diagonalen att förflytta sig på. Stå däremot kungame diagonalt på 
ömse sidor om bonden, så vinner den som har bonden, om han i första 
eller andra draget kan afstänga löparen från att behärska det fält bon- 
den skall gå öfver. (Se ställning 137.) 

Bonde, som nått sjätte raden, hindras lättast om den fientliga 
kungen går bakom densamma. Bonden kan lättast passera ett af den 
fientliga löparen behärskadt fält, om den egna kungen står diagonalt 
vid sidan om bonden. Ju närmare drottning- eller kungslinien samt ju 
längre från förvandlingsfältet bonden står, desto lättare ernås remis. 
Tornbönder göra dock i vissa fall undantag härifrån. 

Vid flera bönder å båda sidor afgör vanligen en bondes öfvervikt. 
137. ur Traité des Amateurs 1775. 1. Kh6— h7, Ld4-e3 2. Lf4— höf, 
Kf8— e8 3. Lh6— g7, Lc3— b4 4. Lg7— b2, Lb4— f8 5. Lb2— a3 och vin- 
ner. Svart vid draget, gör remis med 1 , 

137. Kf8— g8. 

(138.) 1. La7— b8, Ld6—c5 2. Lb8— f4, 
Le5— a7 3. Lf4 — e3 och vinner. 
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Hvit drar och vinner. 
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Hvit drar och vinner. 



Remisställning. 
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140. 139. från Zukertorts och Du- 

FRESNES Handbuch. 1. La6 — c8, Le6— 
d5 2. Le8— d7, Ld5— b7 3. Ld7— h3, 
Lb7— a6 4. Lh3— g2, Kd6~e6 5. 
Lg2— fl, La6— b7 6. Lfl— e2, Ke6 
— d6 7. Le2— g4, Lb7— a6 remis. 
I ställning 140 vinner Hvit, 
W emedan de svarta bönderna stå på 
fält af samma färg som löparnas, 
de hvita däremot på fält, som ej 
Hvit vinner. kunna angripas af den fientliga 

löparen. 
Synnerligen lärorika äro studierna 141, 142, 143 och 144. 

141. af A. Troitzky. 1. e5— e6! (På 1. Le7 följer 1 , La5! 

2. Lxc5, Ld8t 3. Kg6, Ke2 4. Kf7, Kd3 5. Ke8, Ke4! 6. e6, Kd5 7. Kd7, 

Lf(3 8. Le7, Le5 9. Lf8, Lf6 10. Lg7, Lg5 11. Lh6, Lf6 etc.) 1 , 

c5— c4! 2. Lf6-c3t!, Lb4xc3 3. e6— e7, Lc3— fef!! (Efter 3 , Ld2t? 

4. Kf5!, c3 5. e8Dt, Kdl 6. Da4t, c2 7. Ke4 samt 8. Kd3 förlorar Svart) 
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Hvit drar. Svart gör remis. 



142. 



4. Kg5xf6, c4— c3 5. e7— eSDf, Kel— 141. 

d2! (5 , Kdl? 6. Dhöf, Kel 7. DgSf, 

Kb2 8. De5!, Kb3 9. Dböf, Ka2 10. 
De4t, Kb2 11. Db4t, Kc2 12. Ke5 och 
Hvit vinner) 6. De8 — dTf (Stode kungen 
ej på det ofördelaktiga fältet f6, så 
vunne Hvit med 6. DdSf, Kel 7. Dgöf 
etc.) 6. Kd2— cl! (Nu har Hvit ej någon 
schack mer, och Svart vinner tid att 
framrycka med sin bonde) 7. Kf6 — e5, 
c3— c2 8. Dd7— b5! (Hvit hindrar kungen 
att nå hörnfältet, där det som bekant 
är lättare att få remis. Om t. ex. 8. 
Ke5 så Kbl 9. Dböf, Kal 10. Dc4, Kbl 

etc.) 8 , Kel— dl 9. Db5— b3, Kdl— d2 10. Db3— a2 (På 10. Db2 

följer Kdl 11. Kd4, clD och Hvits dam är angripen) 10 , Kd2 — 

c3!! (10 , Kdl? leder till förlust, t. ex. 11. Kd4!, clD 12. Kd3 etc.) 

11. Da2-alt, Kc3— d2 12. Dal— b2, Kd2— dl 13. Db2— b3, Kdl— d2 
14. Db3 — a2, Kd2 — c3 och spelet blir remis. En synnerligen lärorik och 
intressant studie. 

142. af S. Hjkltström. 1. Kf8 
— g7 (Hvit bör söka eröfra bonden 

h4 samt skydda bonden f4) 1 , 

Ke6— d5 (1 , Le4 2. Kg6, Ld5 

3. Kg5, Le4 4. Kxh4, Kf6 5. Kg3 
och 6. Lg2 med vinst) 2. Kg7— g6 
(På 2. a7 följer Kc5 3. Lh3, Kb6 

4. L X f5, K X a7 remis) 2 , 

Kd5— c5 3. Kg6— g5 (3. Kxf5?, 
Kb6 4. Kg5, h3 5. Lxh3 remis) 

3 , Kc5— b6 (3 , h3 4. 

Lxh3, Kb6 5. Lfl! etc.) 4. Kg5 
xh4, Lf3— e4 5. Kh4— g5, Le4— c2 

(På 5 , Kc6 följer 6. Kf6, Kd6 

7. Lh3, Ld3 8. a7, Le4 9. Lxf5, 
La8 10. Ld3, Kc7 11. Ke5 och 12. 
Le4 med vinst) 6. Kg5— f6 (6. Lh3, 
Ld3! leder endast till remis) 6 , 

Lc2— e4 (6 , Kc5 7. a7, Le4 8. Ld3 etc.) 7. Kf6— e5, Le4— c2 8. 

Ke5— d4 (8. Lh3, Ld3! 9. Lxf5, Lxa6 10. Kd6, Le2! 11. Le4, Lg4 12. 

Ld5, Lf5! 13. Le6, Ld3 remis) 8 , Lc2— e4 9. Lfl— d3, Le4— c6! 10. 

Kd4 — e5 (bonden fö kan ej slås emedan då a-bonden förloras) 10 , 

Lc6— d7 11. Ld3xf5 (äfven 11. Kd6, Lc8 12. Lc4, Ka7 13. Kc7 leder 

till vinst) 11 , Ld7— b5! 12. Lf5— c8, Lb5-d3 13. f4— f5, Ld3xf5 

14. Ke5xf5 och Hvit vinner. 




Hvit drar och vinner. 
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144- af M- K-i2^TEiT. 1. L:i— ix L:<-:7 ± Li.>~ir.. Lb7— c6 
3. LfT>-o*. Iy:-r;-^i.> 4. L:;«— 17. L:^— <:4 ,x L:7— -. L:4— lo »^- Lo^^b5!. 
Ll-j — c4 'S. . - . -, ax\-> 7. »•> -ev.. 7. Lr^x :4- i->x :4 ^. d4 — d5. c4 — c3 

9. <L>— d';. KjfV-^^ ] •. Kl>— g7 rt.:- 1. L :S— i7 i Lioxat;. Ld7— 

c^; :i Lä'* — c*. !>:♦;— a^ 4. a.:» — i^\ Li^^ — •:*? 5. L:> — b 7 etc- Ett dylikt 
feått att för::IJa en ICjät*: kar cfia k>z:na till ^--rljiirir.g i praktiskt spel. 

En eiiäam friV^nd-^r Tinnar i r^g^ln aliriir: en d:it '-el^onde aigör i 
midtÄtälliiis^rar partiet, om den nrntliga k^nzen kan hållas aflägsnad 
från förvaniinzsfältet. 

145. af J. Beeger- 1. Lh*>— 2:5. Lh3— g4 :!. .:-^— <^7!, Lg4— h3 3.c5— c6, 
Lh/>— g4 4, Kd^3 — ev». L24 — ho 5. Kc5— W. Lh.> — .:S ^\. K*:*^ — a7, L^ 7. Ka7 — 
\^ saii.t c7 — o^^D etc. Svart vi i draget g~r remis meil 1 Ke8 — d8. 

14ö. 146. 
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1 
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HTit drar och vinner. 
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Två förbundna fribönder vinna på b — g-linierna, endast om de 
obehindradt kunna uppnå sjätte linien. 

146. af Salvioll 1 , Kf8— g8 2. g4— g5, (h5-h6) Lc3-~d2 och 

den svarta kungen går till li8, h varefter löparen uppoffras för g-bonden. 
Hvit vid draget kan försöka vinna på följande sätt: 1. Ld3 -c4, Le3 — d4 
2. h5— hö, Ld4— c3 3. Kg6~h7 åtföljdt af g4— g5— g6— gTf etc, men 
Svart spelar 3 , Le3 — d2, och g-bonden kan ej framtränga. 



147. 



148. 





•^^^m 



^i 



Remisställning. 
149. 



Hvit vinner. 




160. 



147. ur Traité des Amateurs 1775. 

1 Ke8— f8 2. g5— g6, L~ (2 , 

Lf7? 3. Lbéf. P, B.) 3. 14— fö, L~ 4. Kf6 
— gö, L~ 5. fö— £6 etc. (Enligt P. Boren 
kan Hvit äfven spela 2. U—ib, Lb3— £7! 

3. g5— g6, Lf7— e8 4. Kf6-g5, Kf8— g8 
5. Kg5— h6! etc.) 

Två icke förbundna fribönder vinna, 
blott om de äro åtskilda af mer än en 
linie. 

148. af Salvioli. 1. Kd5— e6, Le7— b4 
2. Lf5— e4, Kc7— d8 3. Ke6-f7, Lb4— a3 

4. e5 — e6, La3 — b4 remis. 

149. af Salvioli. 1. Lh5— f3, Kc7— d8 
2. Kd5— e6, Le7— b4 3. £5— £6, Lb4— a5 4. 
£6— f7, La5— b4 5. Ke6— £6, Lb4— c3t 6. 
Kf6— g6, Lc3— b4 7. Kg6— g7 etc. 

150. Studie af J. Bbhting. 1. Kb7— a6 

(Hotande b6— b7), Kd8— c8 (1 , Le3 

2. Kb5, c3 3. Kc4, Ld2 4. Kd3, Kc8 5. Lc6 

remis) 2. Ka6— a7, Ld2— e3 3. Ka7— a8!, 

Le3xb6 4. La4 — b3! och Hvit blir patt, om löparen slås, samt vinner 

i annat fall bonden åter. 
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SLUTSPBLEN. 



161. 




Svart Tid draget. 



Finnas på båda sidor flera bönder, så kan en enda bondes öfVervikt 
vara tillräcklig för vinst, om det starkare partiet förmår sysselsätta 
motståndaren på båda sidor af brädet. Ett lärorikt exempel är ställning 

151, hämtad ur ett tnrneringsparti, 
Frankfurt am Main 1887. Vinsten 
måste Svart enligt J. Bbrqbr söka 

forcera på följande sätt. 1 

La4— b3. 

A) 2. Lg3— b8, a7— a5 3. Lb8 
— c7, a5— a4 4. Lc7xb6?, a4— a3 
5. d4— dö, Lb3xd5 6. Lb6— d4t, 
f7— f6 7. c3— c4, Ld5xc4ochKg7 
— f7 etc. 

B) 2. Lg3— c7, g6-g5! 3. Kgl 
— f2, f7— fö 4. g2— g3, Lb3— d5 
5. Lc7— d8, Kg7— g6 6. Ld8-c7, 
h7— hö 7. Kf2— e3, b6— bö 8. Lc7 
— d8, a7— a6 9. Ld8— c7 (9. Kf2, 
f4 och Kfö) Ld5— g2 10. h3— h4, 

fö — f4t 11. g3xf4, göxh4 och Svart har en fribonde på hvar sida. Det 
följer på 12. Ke3-f2 först Lg2— e4— fö och h4— h3, sedan Kg6— f6— e6— 
dö — c4 etc. 

C) 2. Kgl— fö, a7-aö 3. Lg3— d6, b6— bö 4. g2— g3, Lb3— dö 5. 
Kf2— e3, g6— gö 6. Ke3— f2, f7— fö 7. Kf2— e3, Kg7— f6 8. Ld6— eöf, 
Kf6— e6 9. Leö— g7, aö— a4 10. Lg7— f8, h7-hö 11. Lf8-a3, hö— h4 
12. g3xh4, fö-f4t 13. Ke3— f2, g5xh4 åtföljdt af Ke6— fö— e4— d3 etc. 

D) 2. h3— h4, a7— aö 3. Lg3— d6, aö— a4 4. Kgl— f2, h7— h6 5. 
Kf2-e3, Lb3— dö 6. g2— g3, g6— gö (7. h4— hö?, f7— fö och Ldö— f7) 
eller 6. g2— g4, f7-fö 7. g4xfö, g6xfö 8. Ke3— f4, Kg7— f6 9. Ld6— 
eöf?, Kffi — e6 åtföljdt af a4 — a3. I alla varianter tycks Svart er- 
hålla en fribonde äfven på kungsflygeln. 

1Ö2. ur ett parti Maroczt — Pills- 
BURY, Mtlnchen 1900. Fortsättningen 
var 1. eö— e6, f7xe6 2. fö x e6, Lc4 x e6 
3. Ke4— eö, Le6— b3 4. Keö— d6, cö— c4 
ö. Kd6— cö, Kgö— fö 6. Kcö— b4, a3-a2 
7. Kb4— a3, Kfö— e4 8. Ka3— b2, Ke4— 
d3 9. Kb2— al! remis. 

Iö3. ur ett turneringsparti Fahrni 
— d:r Lewitt, Coburg 1904. Den syn- 
X < Ä <K-'' nerligen lärorika fortsättningen var 1. 

i M. W Ke2— f3!, Kd4— c3 2. Kf3— e4, Kc3-b2 

W 3. Ke4-eö, Lgö— föf 4. Keö— d6, a3— 

åk, .. a2 ö. Le6xa2, Kb2xa2 6. Kd6— e6, 

Hvit drar och gör remis. Ka2— b3 7. Ke6— f7, Lf6— c3 (Hvit 



162. 



m 




I 



g s « 
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Hvit drar och gör remis. 



hotade med 8. g5, hg 9. h6! etc.) 163. 

8. Kf7— g6, Lc3— f6 9. g4— g5!, 

h6 X g5 10. h5— h6, g7 x h6 11. Kg6 

Xf6, g5~g4 12. Kf6-g6, g4-g3 

13. £5— f6, g3— g2 U. f6— f7, g2— 

glDt 15. Kg6xh6 remis. Tillika 

ytterligare ett exempel på att äf- 

ven en enda bondes öfvervikt är 

tillräcklig för att göra remis i 

slutspelet löpare och bönder mot 

bönder. (Se 127.) 

3. Löpare mot springare. 

Huruvida en löpare skall anses 
starkare än en springare eller tvärt 
om, då förutom dessa pjeser endast bönder finnas kvar på brädet, är en 
ofta diskuterad, men ännu oafgjord fråga. Då man i det praktiska partiet 
skall afgöra, hvilkendera pjesen man bör behålla för slutspelet, så late 
man den dåvarande positionens karaktär vara uteslutande bestämmande, 
hvarvid som allmän regel kan gälla, att löparen är mera lämplig att 
hindra fientliga bönder från att framtränga, under det att springaren är 
att föredraga, om de fientliga bönderna stå fastnaglade på fillt af olika 
färg med löparens. 

Finnes blott en enda bonde på brädet, så får motståndaren nästan 
alltid tillfälle att för densamma offra sin pjes; med två bönder däremot 
kan man oftast tilltvinga sig segern. 

154.. af HoRWiTZ. 1. Sh5— g3, Lf4 i65. 

— d6 2. Sg3— fl, Kf3— e2 3. Kh3— g2, 
Ld6— f4 4. Kg2— hl!, Ke2— f3 5. Sfl— 
g3 remis. 

155. af d:r H. Neu- 
STADTL. Förloras bonden 
g2 är partiet remis. Det 
gäller således att behålla 
denna och det ernås på 
följande sätt. 1. Kd7— 

c8, Lb8— d6 (1 , Lg3 

eller h2 2. Kb7, Ld6 3. 
Se7! och vinner) 2. Sg6 
— e7!, Ld6xe7 (2 , 

Kg3? 3. Sf5f. 2 , Eemisställning. Hvit drar och vinner. 

Le5 3. Kd7, Lb8 [3. 

, Kg3 4. Sf5t följt af Sd6] 4. Sd5, Kg3 5. Se3, Kf2 6. g4, Kxe3 

7. g5 etc.) 3. Kc8 — d7 och Hvit vinner. 





1Ö4. 
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SLUTSPELBN. 



156. ur ett parti N. N.— d:r Bannet. 1. Se2— cl, Kf3— f2 2. Sel— 

62, Ld6— h2! 3. Se2-~cl, Kf2-el 4. Kd3— c2 (4. Se2, Kdl) 4 , Lh2 

— d6 5. Sel— d3t (5. Kd3, Kdl 6. Se2, Lh2 etc.) 5 , Kel— fl 6. 

Kc2— dl, e3~e2t 7. Kdl— d2, Lh2— f4t och vinner. 



166. 



157. 



W:: 



8 1 



I 




Hvit drar. Svart vinner. 



Hvit drar och vinner. 



Ju flera bönder det finnes på båda sidor, desto lättare gör sig en 
bondes öfvervikt gällande; det starkare partiet bör därför ej onödigtvis 
utbyta några bönder. 

157. ur ett parti Schlechter— Walbrodt, Wiener- turneringen 1898. 
Kongressboken anger rörande denna ställning följande intressanta analyser: 

Af ställningen framgår att Svart vid draget genast förlorar. Hvit 
måste således söka ernå att Svart får draget. Detta kan ske på följande 

sätt: 1. Kf4-f3!, Kf6— e7! (I , Kg7 2. Ke3, K- 3. Kf4 och vinner. 

1 , Kf5 2. Sf7, K- 3. Sd6 och vinner. 1 , Ke6 2. Sd3, Kf6 

[2 , Kf5 3. Sf4 och vinner h-bonden, eller 2 , Ke7 (f7) 3. Kf4, 

Kf6 4. Se5 och diagramställningen är ernådd] 3. Ke3!, Kf5 [går kungen 
till något annat fält, så följer 4. Kf4, Kf6 5. Se5 etc. och om löparen 
flyttas, så 4. Se5, Lc8! 5. Kf4 och vinner] 4. Sf4, Kg4 5. Sxh5!!, Kxh5 
6. Kf4 och Hvit vinner, emedan kungen ej kan hindras från att komma 

till c7.) 2. Kf3-f2, Ke7-f6! (2 , Ke6 3. Ke3, Ke7 4. Kf3, Ke6 

5. Sd3 etc. Eller 2 , Kf8 3. Ke2!, Ke8 4. Ke3!, Ke7 5. Kf3 etc., 

som i hufvudspelet) 3. Kf2— e2! Lc8— g4t (På 3 , Kf5 följer 4. Kf3, 

Ke6 5. Sd3 etc. På 3 , Ke6 sker 4. Ke3, Ke7 5. Kf3, Ke6 5. Sd3 

etc. och på 3 , Ke7 följer 4. Kf3, Ke6 5. Sd3) 4. Ke2-e3, Lg4— c8 

5. Ke3— f4 och diagramställningen är uppnådd. 

Lärorikt är äfven slutet på parti 70. 

4. Springare mot springare. 

En ensam bonde vinner blott i undantagsfall. Finnas på båda sidor 
ännu bönder, så förlorar det numeriskt svagare partiet ofta, emedan det 
lätt kan blifva tvingadt till att byta springare för att ej förlora en 
andra bonde. 
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158. ur ett parti Englund— Möller, Hannover 1902. 1. Sd3— -el, 
Kgl— f2 2. Sel— c2, Sg4— e3 3. Sc2— b4!, Kf2-fl! 4. Sb4— d3, Se3— dl 
och Svart vinner då Sf2 eller Sb2 ej kan förhindras. 



168. 



1Ö9. 





Hvit drar. Svart vinner. 

159. nr ett tumeringsparti 
RiBMANN— MiESES, Leipzig 1888. 
Hvit spelade 1. Sh6— fTf?, hvarpå 

Svart vann genom 1 , Ke5 — 

d5 2. g5— g6, c3— c2 3. Ke3— d2, c4 

6. Kc4 — b3 och matt med Sa2. Det riktiga till remis förande spelsättet 
är, enligt Bard. u. Mies., 1. Sh6— g4t, Ke5-f5 2. Ke3— d4!, Kf5xg5 
(2 , c2 3. Se3t, Kxg5 5. Sxc2, Sxc2t 5. Kxc4, Sa3t 6. Kc5, Kf5 

7. Kb6, Sc4-t 8. Kb5 remis) 3. Kd4xc3, Kg5xg4 4. Kc3xc4, Sb4— c6 
5. Kc4— b5 remis. 



RemiBställning. 



-cSf! 4. Kd2-cl, Kd5-c4 5. g6— g7 



160. 



^ 



Lätta pjeser mot hvarandra eller mot bönder. 

Två lätta pjeser vinna blott i undantagsfall mot en lätt pjes. Äfven 
vid slutspelet två lätta pjeser mot två lätta pjeser och bönder på båda sidor 
gäller regeln, att det numeriskt starkare partiet bör undvika bondeutbyte- 
Två lätta pjeser och en bonde vinna 
i regeln alltid mot en lätt pjes. 

160. af J. Berger. 1. La3— 
cl, Kg7-h7 2. h5— h6, Lc3— a5 
3. Kf5— g5, La5— d8t 4. Kg5— h5, 
Ld8— f6 5. Ld5— e4t, Kh7-h8 6. 
Kh5— g6, Lf6— c3 7. Lcl— a3, Lc3 

— d4 (eller 7 , Kg8) 8. Le4— 

d5(t), Ld4— c3 (Kh8) 9. La3~f8 
och matt i 2 drag. 

Två springare, hvilka, som 
förut utförts, ej kunna vinna mot 
den ensamma kungen, tilltvinga sig 
emellertid matt mot kung och bonde. 



w 
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161. 



162. 
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161. af BoLTON. 1. Shl— fö, Kh4— h5 el. g3 2. S£2— 

g4, Kli5— li4 3. Kf5— g6, Kli4-g3 4. Kg6— g5, Kg3— g2 

5. Kg5-f4, Kg2— hl! 6. Kf4 

— f3, Khl— gl 7. Kf3— g3, 

Kgl— hl 8. Sh2— f3, h3— h2 

9. Sg4— f2t. 

Springarna kunna sätta 

matt äfven om bonden står -^ ^^-^^ 

på en annan linie. I regeln 

vinna två lätta pjeser mot två p 

bönder samt göra remis mot - 

tre och mot fyra, om dessa 

ej öfverskridit brädets midt. 

162. af Tarrasch. 1. Lgl— h2t!, Kg3xh2 (1 , Kg2 2. Se5 

och Svart måste- slå löparen, ty annars gå båda bönderna förlorade) 
2. Ke2-f2, Kh2— hl 3. Sc4— e5, Khl— h2 4. Se5— g4t, Kh2— hl 5. Kf2 
-fl, f4— f3 6. Kfl— f2, h3— h2 7. Kf2-fl, f3— f2 8. Sg4xf2t. 



'..A. 



^ 

W//AT 






HTit gör matt i 
9 drag. 



Hvit drar och vinner. 



V. 

Bönder mot hvarandra. 

Bondeslutspelen äro rika på intressanta vändningar och fordra 
den mest noggranna behandling. Vinst eller förlust af ett enda tempo 
är ofta afgörande, och opposition for t. o. m. vid numeriskt lika krafter 
ej sällan till seger. 

A. 



163. 



;i 



En bonde mot en bonde. 

Finnes på båda sidor en bonde, så kan spelet blott vinnas 1) om 
båda bönderna äro fribönder, och antingen endast den ena kan obehindradt 
framtränga, eller den andra är värdelös, emedan den kom- 
mer för sent i dam, 2) om det ena partiets bonde kan 
eröfras med erhållande af opposition. 

163. ur Teoria e Pratica, III. 1. Kc6— c7, Ka7— a8 
rflW; 'f \ 2. Kc7— b6, a6— a5! (Svart uppoifrar bonden för att er- 
^^ L./i hålla opposition) 3. Kb6xa5 (3. b5, Kb8!) Ka8— a7 4. 
m ^ i^^^ b4— b5, Ka7 — b7 och Svart behåller opposition. 

164. af O. DuRAS. 1. Kb4— c5! och Hvit vinner där- 
för att kungen nu står inom kvadraten gl — g5 — c5 — cl. 
T. ex. 1 , g7— g5 2. b2— b4, g5— g4 3. Kc5— d4, Kh6 

.,ö^ _h5 4. b4— b5, Kh5-h4 5. b5-b6, g4— g3 6. Kd4-~e3, 
Remisställning. Kh4— h3 7. b6— b7 etc. Eller 1 Kh6— g6 2. b2— b4, 



"W 



..^il 
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Kg6— f6 3. Kc5— d6, g7— g5 4. b4— b5, g5— g4 5. b5— b6, g4— g3 6. 

b6— b7, g3— g2 7. b7— b8D, g2-glD 8. DbS— fSf etc. Eller 2 , 

Kg6— f7 3. b4— b5, Kf7— e7 4. Kc5-c6, Ke7— dS 5. Kc6— b7, g7— g5 
6. Kb7~a7, g5— g4 7. b5— b6, g4— g3 8. b6— b7, g3— g2 9. b7— bSDf etc. 



164. 



166. 





Hvit drar och vinner. 

165. af J. Berqer Hvit vid 
draget vinner, emedan han kan bringa 
sin bonde på femte linien och sedan 
eröfra den fientliga bonden. 1. e4 — 
e5!, Kh7— g6 2. Kb7— c6, Kg6— g7 
(eller Kg5 3. Kd7, Kf5 4. Kd6) 3. Kc6— d6, Kg7-f7 4. Kd6— d7, Kf7— f8 

5. Kd7xe6, Kf8— e8 (Svarts opposition är här som bekant värdelös) 

6. Ke() — d6 och vinner. Svart vid draget gör däremot genom 1 , 

e6— e5 2. Kb7— c6, Kh7— g6 3. Kc6— d6, Kg6— f6 4. Kd6— d5, Kf6— f7! 
5. Kd5xe5, Kf7— e7 remis, ty Svart behåller nu en värdefull opposition- 



Hvit drar och vinner. 



Två bönder mot en bonde. 

1. Två förbundna bönder, 

I ställning 166. vinner Hvit som följer 1 , Kb6— 

c5 2. Kc3— d3, Kc5— dö 3. Kd3— e3, Kd5— e5 4. Ke3— f3, 
Ke5 — d5 (ej Kf5, ty den svarta kungen träder då utom 
bondens b5 kvadrat) 5. Kf3-f4, Kd5— d6 6. Kf4— e4, 
Kd6— e6 7. Ke4— d4, Ke6— d6 8. Kd4— c4, Kd6-c7 9. 
Kc4— dö, Kc7— b6 10. Kdö— d6, Kb6— b7 11. Kd6— cö, 
KbZ-=-c7 12. bö— b6t, Kc7— b7 13. Kcö— bö och vinner. 
De två sista dragen skulle föra till remis, om samtliga 
pjeser stode en rad högre upp (12. b6 — b7f, Kc8 — b8 13. 
Kc6 — b6 patt). Om samtliga pjeser stode två rader lägre 
ner, så skulle Svart, som Walker påvisat, genom följande 

motangrepp erhålla remis. 1 , Kc3 2. Kdl, Kd3 

3. Kel, Kc3 4. Ke2, Kb2 ö. b4, Kxa2 6. bö, Kb2 7. b6. 
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167. 




Hvit vinner. 



168. 



a2 8. b7, alD etc. — Enligt Bergbr finnas följande ställningar af samma 
slag som 166, i h vilka remis kan erhållas a) B a5, b6 resp. a7 b) B a6, 
b7 resp. a? c) B b6, c7 resp. b7 d) B a2, b3 resp. a3 e) B b2, c3 resp. b3 
och de analoga positionerna på f-, g- och h-linierna. I midtställningar 
uppkommer hvarken pattet eller motangreppet, emedan den hvita kungen 
angriper bonden ifrån vänster. 

167. af Allgaibr. 1. Ke5— f6, Kd7— d8 
2. d6-d7, Kd8xd7 3. Kf6— f7, Kd7— dB 4.Kf7— 
e6, Kd8— c7 5. Ke6— e7, Kc7— c8 6. Ke7— d6, 
Kc8— b7 7. Kd6— d7, Kb7— b8 8. Kd7xc6 och 
vinner. 

168. ur Traité des Amateurs 1775. 1 , 

Kb7— c6 2. Kbl— c2, Kc6— d6 (med hvarje an- 
nat drag skulle Svart förlora) 3. Kc2— d2, Kd6 
— c6 (till e6 får kungen ej gå, emedan Hvit då 
vinner genom 4. Kc3) 4. Kd2— e2, Kc6— d6 5. 
Ke2— f2, Kd6— e5 6. Kf2— g2, Ke5-f6 7. Kg2— 

h2, Kf6-g6 8. Kh2— h3, Kg6— g5. 
Ställningar af detta slag kunna blott 
blifva remis, när bönderna befinna sig 
på a — c- och f— h-liniernas andra till 
fjärde rad. Stode bönderna i 168. en 
rad längre åt vänster, så skulle Hvit 
vinna på följande sätt: 1 , Kb7 — c6 

2. Kbl— c2, Kc6— b6 (eller 2 , Kd6 

3. Kb3, Kc6 4. Kb4, Kd6 5. Kc4 etc.) 
3. Kc2— d2, Kb6— c6 4. Kd2— e2, Kc6— 
d6 5. Ke2— f2, Kd6— e6 6. Kf2-g3, 
Ke6— f5 7. Kg3— h4, Kf5— f6 8. Kh4— 
g4, Kf6-g6 9. f4-f5t etc. 

169. af Philidor. a) 1 , Kd6 

— e6 2. c4— c5, Ke6— d7 (eller bcf 3. 
Kxc5, Kd7 4. Kb6, Kc8 5. Ka7 etc.) 
3. c5— c6t, Kd7— d6 4. c6— c7, Kd6xc7 5. Kd4--e5 
eller 4. Kd4— e4, Kd6— e6 5. c6— c7, Ke6— d7 6. Ke4 
— d5, Kd7 X c7 7. Kd5— e6 etc. b) 1. Kd4— e4, Kd6— e6 
(Kc5? 2. Kd3 etc.) 2. Ke4— d3, Ke6~d7 3. Kd3— e3, 
Kd7~e7 4. Ke3— d4, Ke7— d6 remis. Stode samtliga 
pjeser en rad högre upp, så skulle Hvit äfven vid 
draget vinna. Det följer 1. Kd5— e5, Kd7 — c6 2. 
Ke5-d4, Kc6-d7 3. Kd4-d5, Kd7— c8 4. Kd5— e6, 
;, :^^ Kc8-d8 5. Ke6— d6, Kd8— c8 6. Kd6— e7, Kc8-b8 
iMi 7. Ke7— d7, Kb8— a8 8. c5— c6, b7xc6 9. Kd7— c7 
Svart vid draget förlorar. ®^c. Är en af bönderna en tornbonde, så kan Hvit 
Hvit vid dragetgörremis. i dylika ställningar ej vinna. 
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Hvit drar och vinner. 



170. af G. Rbiohhelm. Denna 170. 

studie är mycket lärorik med hän- 
syn till sättet att intaga och be- 
hålla opposition med kungarna på 
mer än ett fiSJit» afstånd från hvar- 
andra. . 1. Kgl — g2! Hvit intager 
härmed opposition med sin kung, 
enär det nu blir ett udda antal 
fält mellan kungarna. För att 
alltid lätt och säkert kunna be- 
döma, om man erhåller denna slags 
opposition har d:r Nbustadtl i Prag, 
uppstäUdt som regel, att man skall 
ställa sin kung pä fält af samma 
färg som motståndarens, inom en 
kvadrat eller rektangel med lik- 
färgade hörnfält. Stå kungarna på 
samma diagonal, behöfver man blott tillse, att det är ett udda antal fält 
på diagonalen mellan dem. Med Kg2 i studie 170. ställer Hvit sin kung 
på ett fält af samma färg som motståndatens och inom kvadraten g2 — 
a2 — a8 — g2 samt äfven inom rektanglarna g2 — c2— c8 — g8 och g2 — e2 — 
eS — g8 och denna står således efter ofvannämnda regel därmed i opposi- 
tion mot den svarta kungen. Vi öfvergå nu till fortsättningen af lös- 
ningen på ofvannämnda studie. 1. Kgl— g2, Kg8— f8 2. Kg2— f2, Kf8— 
f7 3. Kf2— f3, Kf7— e7 (A) 4. Kf3— g4, Ke7—e8 (Svart har nu opposition, 
men förlorar den därför att fältet e6 ej är tillgängligt för hans kung. 

På 4 , Kf8 följer 5. Kf4, Ke8 6. Kgö o. s. v. och på 4 , Kf6 

följer 5. Kf4, Kg6 6. e5 etc.) 5. Kg4— g5, Ke8— e7 (5 Kf7 6. Kf5) 

6. Kg5— g6, Ke7— e8 7. Kg6— f6, Ke8— d7 8. Kf6— f7, Kd7-d8 9. Kf7 
— e6, Kd8— c7 10. Ke6— e7 och vinner. 

A. 3 , Kf7— g7 4. Kf3— e3!, Kg7— f7 (4 , Kg6 5. Kd3, 

Kg5 [5 , Kf6 6. Kd4] 6. Kc4, Kg4 [6 , Kf4 7. Kd4, Kgö 8. e5] 

7. Kb5, Kf4 8. Kc6 och vinner) 5. Ke3— d3!, Kf7— f6 6. Kd3— d4, Kf6— e7 
7. Kd4— c4, Ke7— d8 8. Kc4— b5, Kd8— c7 9. Kb5— a6, Kc7— c8 10. 
Ka6— b6, Kc8— d7 11. Kb6— b7 och vinner som 
förut. 

Större vinstutsikter erbjuda sig, då bonde- 
ställningen liknar den i 171. af Klinö. Hvit vid 
draget vinner genom att i rätt tid draga h2 — h4 för 
att byta på g5, eller genom att bryta motståndarens 
opposition medelst h2— h3. 1. Kf3— e3! (1. Kf2?, Kf4 
2. h3, Ke5 och Hvit kan ej längre vinna) Ke5 — d5 
2. Ke3— f2, Kd5— e6 3. Kf2— g2, Ke6— f6 4. Kg2— g3, 
Kf6— g6 5. Kg3— f3, Kg7— f6 6. Kf3-e4, Kf6— e6 
7. h2 — h3 och vinner. Hvit yiuiu^r 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 10 
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bonden äro remis, så framt den ensamme löparen har fyra fält i hvardera 
diagonalen att förflytta sig på. Stå däremot kungame diagonalt på 
ömse sidor om bonden, så vinner den som har bonden, om han i första 
eller andra draget kan afstänga löparen från att behärska det fält bon- 
den skall gå öfver. (Se ställning 137.) 

Bonde, som nått sjätte raden, hindras lättast om den fientliga 
kungen går bakom densamma. Bonden kan lättast passera ett af den 
fientliga löparen behärskadt fält, om den egna kungen står diagonalt 
vid sidan om bonden. Ju närmare drottning- eller kungs! inien samt ju 
längre från förvandlingsfältet bonden står, desto lättare ernås remis. 
Tornbönder göra dock i vissa fall undantag härifrån. 

Vid flera bönder å båda sidor afgör vanligen en bondes öfvervikt. 

137. ur Traité des Amateurs 1775. 1. Kh6— h7, Ld4~c3 2. Lf4— höf, 

Kf8— e8 3. Lh6— g7, Lc3— b4 4. Lg7— b2, Lb4— f8 5. Lb2— a3 och vin- 

ner. Svart vid draget, gör remis med 1 , 

137. Kf8— g8. 

(138.) 1. La7— b8, Ld6— c5 2. Lb8— f4, 
Lc5— a7 3. Lf4 — e3 och vinner. 

189. 
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Hvit drar och vinner. 



Remisställning. 



140. 139. från Zukertorts och Du- 

FRESNES Handbuch. 1. La6 — c8, Le6— 
d5 2. Le8— d7, Ld5— b7 3. Ld7— h3, 
Lb7— a6 4. Lh3— g2, Kd6— e6 5. 
Lg2— fl, La6— b7 6. Lfl— e2, Ke6 
— d6 7. Le2— g4, Lb7— a6 remis. 
I ställning 140 vinner Hvit, 
emedan de svarta bönderna stå på 
fält af samma färg som löparnas, 
de hvita däremot på fält, som ej 
kunna angripas af den fientliga 
löparen. 
Synnerligen lärorika äro studierna 141, 142, 143 och 144. 

141. af A. Troitzky. 1. e5— e6! (På 1. Le7 följer 1 , La5! 

2. Lxc5, LdSf 3. Kg6, Ke2 4. Kf7, Kd3 5. Ke8, Ke4! 6. e6, Kd5 7. Kd7, 

Lf6 8. Le7, Le5 9. Lf8, Lf6 10. Lg7, Lg5 11. Lh6, Lf6 etc.) 1 , 

c5— c4! 2. Lf6-c3t!, Lb4xc3 3. e6— e7, Lc3— fGf!! (Efter 3 , Ld2t? 

4. Kf5!, c3 5. e8Dt, Kdl 6. Da4t, c2 7. Ke4 samt 8. Kd3 förlorar Svart) 




Hvit vinner. 
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HtU drar. Svart gOr remis. 



142. 



4. Kg5xf6, c4— c3 5. e7— eSDf, Kel— I4l. 

d2! (5 , Kdl? 6. Dhöf, Kel 7. DgSf, 

Kb2 8. De5!, Kb3 9. Dböf, Ka2 10. 
Dc4t, Kb2 11. Db4t, Kc2 12. Ke5 och 
Hvit vinner) 6. De8 — dTf (Stode kungen 
ej på det ofördelaktiga fältet f6, så 
vunne Hvit med 6. DdSf, Kel 7. DgSf 
etc.) 6. Kd2 — cl ! (Nu har Hvit ej någon 
schack mer, och Svart vinner tid att 
framrycka med sin bonde) 7. Kf6 — eö, 
c3— c2 8. Dd7— b5! (Hvit hindrar kungen 
att nå hömfältet, där det som bekant 
är lättare att få remis. Om t. ex. 8. 
Ke5 så Kbl 9. Dböf, Kal 10. Dc4, Kbl 

etc.) 8 , Kel— dl 9. Db5— b3, Kdl— d2 10. Db3— a2 (På 10. Db2 

följer Kdl 11. Kd4, clD och Hvits dam är angripen) 10 , Kd2— 

c3!! (10 Kdl? leder till förlust, t. ex. 11. Kd4!, clD 12. Kd3 etc.) 

11. Da2-alt, Kc3— d2 12. Dal— b2, Kd2— dl 13. Bb2— b3, Kdl— d2 
14. Db3 — a2, Kd2 — c3 och spelet blir remis. En synnerligen lärorik och 
intressant studie. 

142. af S. Hjkltström. 1. Kf8 
— g7 (Hvit bör söka eröfra bonden 

h4 samt skydda bonden f4) 1 , 

Ke6— dö (1 , Le4 2. Kg6, Ld5 

3. Kg5, Le4 4. Kxh4, Kf6 5. Kg3 
och 6. Lg2 med vinst) 2. Kg7— g6 
(På 2. a7 följer Kc5 3. Lh3, Kb6 

4. L X fö, K X a7 remis) 2 , 

Kd5— c5 3. Kg6— g5 (3. KxfS?, 
Kb6 4. Kg5, h3 5. Lxh3 remis) 

3 , Kc5— b6 (3 h3 4. 

Lxh3, Kb6 5. Lfl! etc.) 4. Kg5 
xh4, Lf3— e4 5. Kh4— gö, Le4— c2 

(På 5 , Kc6 följer 6. Kf6, Kd6 

7. Lh3, Ld3 8. a7, Le4 9. Lxf5, 
La8 10. Ld3, Kc7 11. Ke5 och 12. 
Le4 med vinst) 6. Kg5— f6 (6. Lh3, 
Ld3! leder endast till remis) 6 , 

Lc2— e4 (6 , Ke5 7. a7, Le4 8. Ld3 etc.) 7. Kf6— e5, Le4— c2 8. 

Ke5— d4 (8. Lh3, Ld3! 9. Lxfö, Lxa6 10. Kd6, Le2! 11. Le4, Lg4 12. 

Ld5, Lf5! 13. Le6, Ld3 remis) 8 , Lc2— e4 9. Lfl— d3, Le4— c6! 10. 

Kd4 — eö (bonden fö kan ej slås emedan då a-bonden förloras) 10 , 

Lc6— d7 11. Ld3xf5 (äfven 11. Kd6, Lc8 12. Lc4, Ka7 13. Ke7 leder 

till vinst) 11 , Ld7— bö! 12. Lfö- c8, Lb5— d3 13. f4— fö, Ld3xfö 

14. Keöxfö och Hvit vinner. 
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143. af d:r J. Pbrlis. 1. Lb3— aéf, Kc6— c7 2. La4xd7!, Kc7xd7 
(2 , c4 3. Kd4) 3. a5— a6!, b7xa6 4. Ke5— dö remis. 



148. 



144. 




Hvit drar och gör remis. 



Hvit drar och vinner. 



144. af M. Karstedt. 1. Lc2— d3, Lc8— b7 2. Ld3— f5, Lb7— c6 
3. Lfö— c8, Lc6— b5 4. Lc8— b7, Lb5— c4 5. Lb7— c6, Lc4—b3 6. Lc6— bö!, 

Lb3— c4 (6 , axbö 7. a6 etc.) 7. Lb5xc4, d5xc4 8. d4-d5, c4-c3 

9. dö— d6, Kf8— e8 10. Kli8— g7 etc. 1 , Lc8-d7 2. Ld3xa6, Ld7— 

c6 3. La6— c8, Lc6— a8 4. aö— a6, La8— c6 5. Le8— b7 etc. Ett dylikt 
sätt att förfölja en löpare kan ofta komma till användning i praktiskt spel. 

2. Löpare af olika färg mot hvarandra. 

En ensam fribonde vinner i regeln aldrig; en dubbelbonde af gör i 
midtställningar partiet, om den fientliga kungen kan hållas aflägsnad 
från förvandlingsfältet. 

145. af J. Berger. 1. Lli6— g5, Lh3— g4 2. c6— c7!, Lg4— h3 3. c5— c6, 
Lh3— g4 4. Kd6— c5, Lg4— li3 5. Kc5-b6, Lh3— c8 6. Kb6— a7, L- 7. Ka7— 
b8 samt c7 — c8D etc. Svart vid draget gör remis med 1 , Ke8— d8. 

146. 
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Två förbundna fribönder vinna på b — g-linierna, endast om de 
obehindradt kunna uppnå sjätte linien. 

146. af Salvioli. 1 , Kf8— g8 2. g4— g5, (Ii5-h6) Lc3— d2 och 

den svarta kungen går till li8, hvarefter löparen uppoffras för g-bonden. 
Hvit vid draget kan försöka vinna på följande sätt: 1. Ld3 — c4, Lc3 — d4 
2. h5— h6, Ld4— e3 3. Kg6— h7 åtföljdt af g4— gö— g6— gTf etc, men 
Svart spelar 3 , Lc3 — d2, och g-bonden kan ej framtränga. 



147. 




Hvit vinner. 

147. ur Traité des Amateurs 1775. 

1 KeS— 18 2. g5— g6, L- (2 , 

Lf7? 3. Lb4t. P. B.) 3. f4— fö, L- 4. Kf6 
— g5, L- 5. f5— f6 etc. (EnUgt P. Boren 
kan Hvit äfven spela 2. f4— f5, Lb3— f7! 

3. g5— g6, Lf7— eS 4. Kf6-g5, KfS— gS 
5. Kg5— h6! etc.) 

Två icke förbundna fribönder vinna, 
blott om de äro åtskilda af mer än en 
linie. 

148. af Salvioli. 1. Kd5— e6, Le7— b4 
2. Lf5— e4, Kc7— d8 3. Ke6— f7, Lb4— a3 

4. e5 — e6, La3 — b4 remis. 

149. af Salvioli. 1. Lh5— f3, Kc7— d8 
2. Kd5— e6, Le7— b4 3. f5-f6, Lb4~a5 4. 
f6— f7, La5— b4 5. Ke6-f6, Lb4~c3t 6. 
Kf6— g6, Lc3— b4 7. Kg6— g7 etc. 

150. Studie af J. Behtinq. 1. Kb7— a6 

(Hotande b6— b7), Kd8— c8 (1 , Le3 

2. Kbö, c3 3. Kc4, Ld2 4. Kd3, Kc8 5. Lc6 
remis) 2. K^G— a7, Ld2— e3 3. Ka7— a8!, 
Le3xb6 4. La4— b3! och Hvit blir patt, 
i annat fall bonden åter. 
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Hvit vinner. 
160. 




Hvit drar och gör remis, 
om löparen slås, samt vinner 
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Svart vid draget. 



Finnas på båda sidor flera bönder, så kan en enda bondes öfvervikt 
vara tillräcklig för vinst, om det starkare partiet förmår sysselsätta 
motståndaren på båda sidor af brädet. Ett lärorikt exempel är ställning 

151, hämtad ur ett tnrneringsparti, 
^^^* Frankfurt am Main 1887. Vinsten 

måste Svart enligt J. Bergbr söka 

forcera på följande sätt. 1 

La4— b3. 

A) 2. Lg3— b8, a7— a5 3. Lb8 
— c7, a5~a4 4. Lc7xb6?, a4— a3 

A Wm »^^^ 5. d4— d5, Lb3xd5 6. Lb6— d4t, 

M. 3 f7— f6 7. c3-~c4, Ld5xc4ochKg7 

— f7 etc. 

B) 2. Lg3— c7, g6— g5! 3. Kgl 
— f2, f7— f5 4. g2— g3, Lb3— d5 
5. Lc7— d8, Kg7— g6 6. Ld8-c7, 
h7— h5 7. Kf2— e3, b6—b5 8. Lc7 
— d8, a7— a6 9. Ld8— c7 (9. Kf2, 
f4 och Kf5) Ld5— g2 10. h3— h4, 

f5 — f4t 11. g3xf4, g5xh4 och Svart har en fribonde på hvar sida. Det 
följer på 12. Ke3— f2 först Lg2— e4— fö och h4— h3, sedan Kg6— f6— e6— 
d5 — c4 etc. 

C) 2. Kgl— f2, a7-a5 3. Lg3— d6, b6— b5 4. g2— g3, Lb3— dö 5. 
Kf2— e3, g6— gö 6. Ke3— f2, f7— fö 7. Kf2— e3, Kg7— f6 8. Ld6— eöf, 
Kf6— e6 9. Le5-g7, a5~a4 10. Lg7— f8, h7-hö 11. Lf8-a3, hö— h4 
12. g3xh4, fö-f4t 13. Ke3— f2, g5xh4 åtföljdt af Ke6— fö— e4— d3 etc. 

D) 2. h3— h4, a7— aö 3. Lg3— d6, aö— a4 4. Kgl— f2, h7— h6 5. 
Kf2— e3, Lb3— dö 6. g2— g3, g6— gö (7. h4— hö?, f7— fö och Ldö— f7) 
eller 6. g2— g4, f7-fö 7. g4xfö, g6xfö 8. Ke3— f4, Kg7— f6 9. Ld6— 
eöf?, Kf6— e6 åtföljdt af a4— a3. I alla varianter tycks Svart er- 
hålla en fribonde äfven på kungsflygeln. 

1Ö2. ur ett parti Maroczy — Pills- 
BURY, Mlinchen 1900. Fortsättningen 
var 1. eö— e6, f7xe6 2. föxe6, Lc4xe6 
3. Ke4— eö, Le6— b3 4. Keö— dö, cö— c4 
ö. Kd6— cö, Kgö— fö 6. Kcö— b4, a3— a2 
7. Kb4— a3, Kfö— e4 8. Ka3— b2, Ke4— 
d3 9. Kb2— al! remis. 

1Ö3. ur ett turneringsparti Fahrni 
— d:r Lewitt, Coburg 1904. Den syn- 

JÄ ^^:^^ nerligen lärorika fortsättningen var 1. 

M^ ^'& Ke2— f3!, Kd4— c3 2. Kf3— e4, Kc3— b2 

3. Ke4— eö, Lgö— föf 4. Keö— d6, a3— 
a2 ö. Le6xa2, Kb2xa2 6. Kd6— e6, 
Ka2— b3 7. Ke6— f7, Lf6— c3 (Hvit 
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Hvit drar ocli gör remis. 



hotade med 8. g5, hg 9. h6! etc.) Iö3. 

8. Kf7— g6, Lc3— f6 9. g4~g5!, 

h6xg5 10. hö— h6,g7xh6 11. Kg6 

xf6, g5-g4 12. Kf6-g6, g4-g3 

13. fö— f6, g3— g2 14. £6- f7, g2— 

glDf lö. Kg6xh6 remis. Tillika 

ytterligare ett exempel på att äf- 

ven en enda bondes öfvervikt är 

tillräcklig för att göra remis i 

slutspelet löpare och bönder mot 

bönder. (Se 127.) 

3. Löpare mot springare. 

Huruvida en löpare skall anses 
starkare än en springare eller tvärt 
om, då förutom dessa pjeser endast bönder finnas kvar på brädet, är en 
ofta diskuterad, men ännu oafgjord fråga. Då man i det praktiska partiet 
skall afgöra, hvilkendera pjesen man bör behålla for slutspelet, så late 
man den dåvarande positionens karaktär vara uteslutande bestämmande, 
hvarvid som allmän regel kan gälla, att löparen är mera lämplig att 
hindra fientliga bönder från att framtränga, under det att springaren är 
att föredraga, om de fientliga bönderna stå fastnaglade på fält af olika 
färg med löparens. 

Finnes blott en enda bonde på brädet, så får motståndaren nästan 
alltid tillfälle att för densamma oflFra sin pjes; med två bönder däremot 
kan man oftast tilltvinga sig segern. 

Iö4..af HoRwiTz. 1. Shö— g3, Lf4 iöö. 

— d6 2. Sg3— fl, Kf3— e2 3. Kh3— g2, 
Ld6— f4 4. Kg2— hl!, Ke2— C^ ö. Sfl— 
g3 remis. 

Iöö. af d:r H. Neu- 
STADTL. Förloras bonden 
g2 är partiet remis. Det 
gäller således att behålla 
denna och det ernås på 
följande sätt. 1. Kd7— 

c8, Lb8— d6 (1 , Lg3 

eller h2 2. Kb7, Ld6 3. 
Se7! och vinner) 2. Sg6 
— e7!, Ld6xe7 (2 , 

Kg3? 3. SfÖf. 2 , Remisställning. Hvit drar och vinner. 

Leö 3. Kd7, Lb8 [3. 

, Kg3 4. Sföt följt af Sd6] 4. Sdö, Kg3 5. Se3, Kf2 6. g4, Kxe3 

7. gö etc.) 3. Kc8— d7 och Hvit vinner. 





164. 
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156. ur ett parti N. N.-(l:r Bannet. 1. Se2— cl, Kf3— f2 2. Sel— 

e2, Ld6— h2! 3. Se2— el, Kf2-el 4. Kd3— e2 (4. Se2, Kdl) 4 , Lh2 

— d6 5. Sel— d3t (5. Kd3, Kdl 6. Se2, Lh2 ete.) 5 , Kel— fl 6. 

Ke2— dl, e3— e2t 7. Kdl— d2, Lh2— f4t och vinner. 





Hvit drar. Svart vinner. 



Hvit drar och vinner. 



Ju flera bönder det finnes på båda sidor, desto lättare gör sig en 
bondes öfvervikt gällande; det starkare partiet bör därför ej onödigtvis 
utbyta några bönder. 

157. ur ett parti Schlechter— Walbrodt, Wiener-turneringen 1898. 
Kongressboken anger rörande denna ställning följande intressanta analyser: 

Af ställningen framgår att Svart vid draget genast förlorar. Hvit 
måste således söka ernå att Svart får draget. Detta kan ske på följande 

sätt: 1. Kf4-f3!, Kf6— e7! (I , Kg7 2. Ke3, K'- 3. Kf4 och vinner. 

1 , Kf5 2. Sf7, K- 3. Sd6 och vinner. 1 , Ke6 2. Sd3, Kf6 

[2 , Kf5 3. Sf4 och vinner h-bonden, eller 2 , Ke7 (f7) 3. Kf4, 

Kf6 4. Se5 och diagramställningen är ernådd] 3. Ke3!, Kf5 [går kungen 
till något annat fält, så följer 4. Kf4, Kf6 5. Se5 etc. och om löparen 
flyttas, så 4. Se5, Lc8! 5. Kf4 och vinner] 4. Sf4, Kg4 5. SxhS!!, Kxh5 
6. Kf4 och Hvit vinner, emedan kungen ej kan hindras från att komma 

till c7.) 2. Kf3-f2, Ke7-f6! (2 , Ke6 3. Ke3, Ke7 4. Kf3, Ke6 

5. Sd3 etc. Eller 2 , Kf8 3. Ke2!, Ke8 4. Ke3!, Ke7 5. Kf3 etc, 

som i hufvudspelet) 3. Kf2— e2! Lc8— g4t (På 3 , Kf5 följer 4. Kf3, 

Ke6 5. Sd3 etc. På 3 , Ke6 sker 4. Ke3, Ke7 5. Kf3, Ke6 5. Sd3 

etc. och på 3 , Ke7 följer 4. Kf3, Ke6 5. Sd3) 4. Ke2— e3, Lg4— c8 

5. Ke3 — f4 och diagramställningen är uppnådd. 

Lärorikt är äfven slutet på parti 70. 

4. Springare mot springare. 

En ensam bonde vinner blott i undantagsfall. Finnas på båda sidor 
ännu bönder, så förlorar det numeriskt svagare partiet ofta, emedan det 
lätt kan blifva tvingadt till att byta springare för att ej förlora en 
andra bonde. 
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158. ur ett parti Englund — Möller, Hannover 1902. 1. Sd3— el, 
Kgl— f2 2. Sel— c2, Sg4— e3 3. Sc2— b4!, Kf2-fl! 4. Sb4-~d3, Se3— dl 
och Svart vinner då Sf2 eller Sb2 ej kan förhindras. 



168. 



169. 





Hvit drar. Svart vinner. 

159. ur ett tumeringsparti 
Riemann — MiESES, Leipzig 1888. 

Hvit spelade 1. Sh6— fTf?, hvarpå Remisställning. 

Svart vann genom 1 , Ke5 — 

d5 2. g5— g6, c3— c2 3. Ke3-d2, c4-c3t! 4. Kd2-cl, Kd5-c4 5. g6— g7 

6. Kc4 — b3 och matt med Sa2. Det riktiga till remis förande spelsättet 
är, enligt Bard. u. Mies., 1. Sh6— g4t, Ke5— f5 2. Ke3— d4!, Kf5xg5 
(2 , c2 3. Se3t, Kxg5 5. Sxc2, Sxe2t 5. Kxc4, Sa3t 6. Kc5, Kf5 

7. Kb6, Sc4-t 8. Kb5 remis) 3. Kd4xc3, Kg5xg4 4. Kc3xc4, Sb4— c6 
5. Kc4— b5 remis. 



160. 



"W 



o. 
Lätta pjeser mot hvarandra eller mot bönder. 

Två lätta pjeser vinna blott i undantagsfall mot en lätt pjes. Äfven 
vid slutspelet två lätta pjeser mot två lätta pjeser och bönder på båda sidor 
gäller regeln, att det numeriskt starkare partiet bör undvika bondeutbyte- 
Två lätta pjeser och en bonde vinna 
i regeln alltid mot en lätt pjes. 

160. af J. Berger. 1. La3— 
cl, Kg7-h7 2. h5— h6, Lc3— a5 
3. Kf5— g5, La5— d8t 4. Kg5— h5, 
Ld8— f6 5. Ld5— e4t, Kh7-h8 6. 
Kh5— g6, Lf6— c3 7. Lcl— a3, Lc3 

— d4 (eller 7 , Kg8) 8. Le4~ 

d5(t), Ld4— c3 (Kh8) 9. La3-f8 
och matt i 2 drag. 

Två springare, hvilka, som 
förut utförts, ej kunna vinna mot 
den ensamma kungen, tilltvinga sig 
emellertid matt mot kung och bonde. Hvit drar och vinner. 
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161. 161. af BoLTON. 1. Shl— fö, Kh4— hö el. g3 2. Sf2— 
g4, Kh5— h4 3. Kf5— g6, Kh4-g3 4. Kg6— g5, Kg3~g2 
5. Kg5-f4, Kg2— hl! 6. Kf4 
— f3, Khl-gl 7. Kf3-~g3, 162. 
Kgl— hl 8. Sh2— f3, h3— h2 
9. Sg4— f2t. 

Springarna kunna sätta 
matt äfven om bonden står 
på en annan linie. I regeln 
vinna två lätta pjeser mot två 
Hvit gör matt i bönder samt göra remis mot 
9 drag. tre och mot fyra, om dessa 

ej öfverskridit brädets midt. 

162. af Tarrasch. 1. Lgl— h2t!, Kg3xh2 (1 , Kg2 2. Se5 

och Svart måste slå löparen, ty annars gå båda bönderna förlorade) 
2. Ke2— f2, Kh2— hl 3. Sc4— e5, Khl— h2 4. Se5— g4t, Kh2— hl 5. Kf2 
-fl, f4— f3 6. Kfl— f2, h3— h2 7. Kf2-fl, f3— f2 8. Sg4xf2t. 
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Hvit drar och vinner. 



V. 



Bönder mot hvarandra. 



Bondeslutspelen äro rika på intressanta vändningar och fordra 
den mest noggranna behandling. Vinst eller förlust af ett enda tempo 
är ofta afgörande, och opposition för t. o. m. vid numeriskt lika krafter 
ej sällan till seger. 



A. 



163. 



En bonde mot en bonde. 

Finnes på båda sidor en bonde, så kan spelet blott vinnas 1) om 
båda böuderna äro fribönder, och antingen endast den ena kan obehindradt 
framtränga, eller den andra är värdelös, emedan den kom- 
mer för sent i dam, 2) om det ena partiets bonde kan 
eröfras med erhållande af opposition. 

163. ur Teoria e Pratica, III. 1. Kc6— c7, Ka7— a8 
2. Kc7— b6, a6 — a5! (Svart uppoffrar bonden för att er- 
hålla opposition) 3. Kb6xa5 (3. b5, Kb8!) Ka8— a7 4. 
b4— b5, Ka7 — b7 och Svart behåller opposition. 

164. af O. DuRAS. 1. Kb4-c5! och Hvit vinner där- 
för att kungen nu står inom kvadraten gl — g5 — c5 — cl. 

T. ex. 1 , g7— g5 2. b2— b4, g5— g4 3. Kc5— d4, Kh6 

—hö 4. b4— b5, Kh5-.h4 5. b5-b6, g4— g3 6. Kd4— e3, 

Remisställning. Kh4— h3 7. b6— b7 etc. Eller 1 , Kh6— g6 2. b2— b4, 
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Kg6— f6 3. Kc5— d6, g7— g5 4. b4— b5, g5— g4 5. b5— b6, g4— g3 6. 

b6— b7, g3— g2 7. b7— b8D, g2-glD 8. Db8— fSf etc. Eller 2 

Kg6— f7 3. b4— b5, Kf7— e7 4. Kc5-c6, Ke7— d8 5. Kc6— b7, g7-g5 
6. Kb7— a7, g5— g4 7. b5— b6, g4— g3 8. b6— b7, g3— g2 9. b7— bSDf etc. 




§åå 



Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 



165. af J. Bergbr Hvit vid 
draget vinner, emedan han kan bringa 
sin bonde på femte linien och sedan 
eröfra den fientliga bonden. 1. e4 — 
e5!, Kli7— g6 2. Kb7— c6, Kg6— g7 
(eller Kg5 3. Kd7, Kf5 4. Kd6) 3. Kc6— d6, Kg7-f7 4. Kd6— d7, Kf7— f8 

5. Kd7xe6, Kf8— e8 (Svarts opposition är här som bekant värdelös) 

6. Ke6 — d6 och vinner. Svart vid draget gör däremot genom 1 , 

e6-e5 2. Kb7— c6, Kh7— g6 3. Kc6-d6, Kg6-f6 4. Kd6— d5, Kf6— f7! 
5. Kd5xe5, E[f7— e7 remis, ty Svart behåller nu en värdefall opposition 



B. 
Två bönder mot en bonde. 

1. Två förbundna bönder. 

I ställning 166. vinner Hvit som följer 1 , Kb6— 

c5 2. Kc3— d3, Kc5— dö 3. Kd3— e3, Kd5-e5 4. Ke3— f3, 
Ke5 — d5 (ej Kf5, ty den svarta kungen träder då utom 
bondens b5 kvadrat) 5. Kf3— f4, Kdö— d6 6. Kf4— e4, 
Kd6— e6 7. Ke4— d4, Ke6— d6 8. Kd4— c4, Kd6— c7 9. 
Kc4— d5, Kc7— b6 10. Kd5— d6, Kb6— b7 11. Kd6— c5, 
KbZ--c7 12. b5— b6t, Kc7— b7 13. Kc5— b5 och vinner. 
De två sista dragen skulle föra till remis, om samtliga 
pjeser stode en rad högre upp (12. b6 — b7t, Kc8 — b8 13. 
Kc6 — b6 patt). Om samtliga pjeser stode två rader lägre 
ner, så skulle Svart, som Walker påvisat, genom följande 

motangrepp erhålla remis. 1 , Kc3 2. Kdl, Kd3 

3. Kei; Kc3 4. Ke2, Kb2 5. b4, Kxa2 6. b5, Kb2 7. b6, 
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170. af G. Rbiohhblm. Denna 
studie är mycket lärorik med hän- 
syn till sättet att intaga och be- 
hålla opposition med kungarna på 
mer än ett fälts afstånd från hvar- 
andra. .1. Kgl — g2! Hvit intager 
härmed opposition med sin kung, 
enär det nu blir ett udda antal 
fält mellan kungarna. För att 
alltid lätt och säkert kunna be- 
döma, om man erhåller denna slags 
opposition har d:r Neustadtl i Prag, 
uppställdt som regel, att man skall 
ställa sin kung på fält af samma 
färg som motståndarens, inom en 
kvadrat eller rektangel med lik- 
färgade hörnfält. Stå kungarna på 
samma diagonal, behöfver man blott tillse, att det är ett udda antal fält 
på diagonalen mellan dem. Med Kg2 i studie 170. ställer Hvit sin kung 
på ett fält af samma färg som motståndarens och inom kvadraten g2 — 
a2 — a8 — g2 samt äfven inom rektanglarna g2 — c2— c8 — g8 och g2 — e2 — 
eS — gS och denna står således efter ofvannämnda regel därmed i opposi- 
tion mot den svarta kungen. Vi öfvergå nu till fortsättningen af lös- 
ningen på ofvannämnda studie. 1. Kgl— g2, KgS— fS 2. Kg2— f2, Kf8— 
f7 3. Kf2— f3, Kf7— e7 (A) 4. Kf3— g4, Ke7—e8 (Svart har nu opposition, 
men förlorar den därför att fältet e6 ej är tillgängligt för hans kung. 

På 4 , Kf8 följer 5. Kf4, Ke8 6. KgS o. s. v. och på 4 , Kf6 

följer 5. Kf4, Kg6 6. e5 etc.) 5. Kg4— gö, Ke8— e7 (5 Kf7 6. Kfö) 

6. Kg5— g6, Ke7— e8 7. Kg6— f6, Re8— d7 8. Kf6— f7, Kd7-d8 9. Kf7 
— e6, Kd8— c7 10. Ke6— e7 och vinner. 

A. 3 , Kf7— g7 4. Kf3— e3!, Kg7— f7 (4 , Kg6 5. Kd3, 

Kgö [5 , Kf6 6. Kd4] 6. Kc4, Kg4 [6 , Kf4 7. Kd4, KgS 8. e5] 

7. Kb5, Kf4 8. Kc6 och vinner) 5. Ke3— d3!, Kf7— f6 6. Kd3— d4, Kf6— e7 
7. Kd4— c4, Ke7— d8 8. Kc4— bö, Kd8— c7 9. Kb5— a6, Kc7— c8 10. 
Ka6— b6, Kc8~d7 11. Kb6— b7 och vinner som 
förut. 

Större vinstutsikter erbjuda sig, då bonde- 
ställningen liknar den i 171. af Kling. Hvit vid 
draget vinner genom att i rätt tid draga h2 — h4 för 
att byta på g5, eller genom att bryta motståndarens 
opposition medelst h2— h3. 1. Kf3— e3! (1. Kf2?, Kf4 
2. h3, Ke5 och Hvit kan ej längre vinna) Ke5 — d5 
2. Ke3— fö, Kd5— e6 3. Kf2— g2, Ke6— f6 4. Kg2-^g3, 
Kf6— g6 5. Kg3— f3, Kg7— f6 6. Kf3-e4, Kf6— e6 
7. h2 — h3 och vinner. Hvit vinner. 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 10 



171. 
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a2 8. b7, alD etc. — Enligt Bergbr finnas följande ställningar af samma 
slag som 166, i hvilka remis kan erhållas a) B a5, b6 resp. a7 b) B a6, 
b7 resp. a7 c) B b6, e7 resp. b7 d) B a2, b3 resp. a3 e) B b2, c3 resp. b3 
och de analoga positionerna på f-, g- och h-linierna. I midtställningar 
uppkommer hvarken pattet eller motangreppet, emedan den hvita kungen 
angriper bonden ifrån vänster. 

167. af Allgaier. 1. Ke5— f6, Kd7— d8 

^^7. 2. d6-d7, Kds x d7 3. Kf6-f7, Kd7— dB 4. Kf7— 

e6, Kd8— c7 5. Ke6— e7, Kc7— c8 6. Ke7— d6, 
Kc8— b7 7. Kd6— d7, Kb7— b8 8. Kd7xc6 och 



t 



vinner. 

168. ur Traité des Amateurs 1775. 1 , 

Kb7— c6 2. Kbl— c2, Kc6— d6 (med hvarje an- 
nat drag skulle Svart förlora) 3. Kc2— d2, Kd6 
— c6 (till e6 får kungen ej gå, emedan Hvit då 
Hvit vinner vinner genom 4. Kc3) 4. Kd2— e2, Kc6— d6 5. 

Ke2— f2, Kd6— e5 6. Kf2— g2, Ke5-f6 7. Kg2— 
168. h2, Kf6-g6 8. Kh2— h3, Kg6— g5. 

Ställningar af detta slag kunna blott 
blifva remis, när bönderna befinna sig 
^ på a — c- och f— h-liniernas andra till 

fjärde rad. Stode bönderna i 168. en 
rad längre åt vänster, så skulle Hvit 

• ^ vinna på följande sätt: 1 , Kb7— c6 

I ; Q 2. Kbl— c2, Kc6~b6 (eller 2 , Kd6 

A 3. Kb3, Kc6 4. Kb4, Kd6 5. Kc4 etc.) 

5 3. Kc2— d2, Kb6-c6 4. Kd2— e2, Kc6— 

d6 5. Ke2— f2, Kd6— e6 6. Kf2-g3, 
Ke6— fö 7. Kg3— h4, Kf5— f6 8. Kh4— 
^: g4, Kf6-g6 9. f4-f5t etc. 

169. af Philidor. a) 1 , Kd6 

— e6 2. c4— c5, Ke6— d7 (eller bcf 3. 
Kxc5, Kd7 4. Kb6, Kc8 5. Ka7 etc.) 
3. c5— c6t, Kd7— d6 4. c6— c7, Kd6xc7 5. Kd4— e5 
eller 4. Kd4— e4, Kd6— e6 5. c6-c7, Ke6— d7 6. Ke4 
— d5, Kd7 X c7 7. Kd5— e6 etc. b) 1. Kd4— e4, Kd6— e6 
(Kc5? 2. Kd3 etc.) 2. Ke4— d3, Ke6— d7 3. Kd3— e3, 
Kd7— e7 4. Ke3— d4, Ke7— d6 remis. Stode samtliga 
pjeser en rad högre upp, så skulle Hvit äfven vid 
draget vinna. Det följer 1. Kd5— e5, Kd7 — c6 2. 
Ke5— d4, Kc6— d7 3. Kd4-d5, Kd7— c8 4. Kd5— e6, 
Kc8-d8 5. Ke6— d6, Kd8— c8 6. Kd6— e7, Kc8-b8 
7. Ke7— d7, Kb8— a8 8. c5— c6, b7 x c6 9. Kd7— c7 
Svart vid draget förlorar. ^^^' ^^ ^^ ^^ bönderna en tombonde, så kan Hvit 
Ilvit vid draget gör rem is. i dylika ställningar ej vinna. 



Svart vid draget gör remis. 



169. 
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Hvit drar och vinner. 



170. af G. Rbiohhblm. Denna 170. 

studie är mycket lärorik med hän- 
syn till sättet att intaga och be- 
hålla opposition med kungarna på 
mer än ett fälts afstånd från hvar- 
andra. .1. Kgl — g2! Hvit intager 
härmed opposition med sin kung, 
enär det nu blir ett udda antal 
fält mellan kungarna. För att 
alltid lätt och säkert kunna be- 
döma, om man erhåller denna slags 
opposition har d:r Neustadtl i Prag, 
uppställdt som regel, att man skall 
ställa sin kung på fält af samma L 
färg som motståndarens, inom en | 
kvadrat eller rektangel med lik- 
färgade hörnfält. Stå kungarna på 
samma diagonal, behöfver man blott tillse, att det är ett udda antal fält 
på diagonalen mellan dem. Med Kg2 i studie 170. ställer Hvit sin kung 
på ett fält af samma färg som motståndarens och inom kvadraten g2 — 
a2 — a8 — g2 samt äfven inom rektanglarna g2 — c2— c8 — g8 och g2 — e2 — 
eS — g8 och denna står således efter ofvannämnda regel därmed i opposi- 
tion mot den svarta kungen. Vi öfvergå nu till fortsättningen af lös- 
ningen på ofvannämnda studie. 1. Kgl— g2, KgS— f8 2. Kg2— f2, Kf8— 
f7 3. Kf2— f3, Kf7— e7 (A) 4. Kf3— g4, Ke7—e8 (Svart har nu opposition, 
men förlorar den därför att fältet efi ej är tillgängligt för hans kung. 

På 4 , Kf8 följer 5. Kf4, Ke8 6. Kg5 o. s. v. och på 4 , Kf6 

följer 5. Kf4, Kg6 6. e5 etc.) 5. Kg4— gö, Ke8— e7 (5 , Kf7 6. Kf5) 

6. Kg5— g6, Ke7— e8 7. Kg6— f6, Re8— d7 8. Kf6— f7, Kd7— d8 9. Kf7 
— e6, Kd8— c7 10. Ke6— e7 och vinner. 

A. 3 , Kf7— g7 4. Kf3— e3!, Kg7— f7 (4 , Kg6 5. Kd3, 

Kg5 [5 , Kf6 6. Kd4] 6. Kc4, Kg4 [6 , Kf4 7. Kd4, Kg5 8. e5] 

7. Kb5, Kf4 8. Kc6 och vinner) 5. Ke3— d3!, Kf7— f6 6. Kd3— d4, Kf6— e7 
7. Kd4— c4, Ke7— d8 8. Kc4— b5, Kd8— c7 9. Kb5— a6, Kc7— c8 10. 
Ka6— b6, Kc8— d7 11. Kb6— b7 och vinner som 
förut. 

Större vinstutsikter erbjuda sig, då bonde- 
ställningen liknar den i 171. af Kling. Hvit vid 
draget vinner genom att i rätt tid draga h2— -h4 för 
att byta på g5, eller genom att bryta motståndarens 
opposition medelst h2— h3. 1. Kf3— e3! (1. Kf2?, Kf4 
2. h3, Ke5 och Hvit kan ej längre vinna) Ke5 — d5 
2. Ke3— f2, Kd5— e6 3. Kf2— g2, Ke6— f6 4. Kg2— g3, 
Kf6— g6 5. Kg3— f3, Kg7— f6 6. Kf3-e4, Kf6— e6 
7. h2 — h3 och vinner. Hvit rinner.'" 

L. och G. Collijn. Lärobok i schack. 10 



171. 



m 
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172. 



3 å- 



Hvit vinner. 



173. 



■■■4 



i 



Remisställning. 



174. 







'ii 


^P 








7\ 


,:a 



Remisställning. 



172. af J. Bbrgbr. 1. g3— g4, Ke5— d5 2. f3— f4, 
Kd5— e6 3. f4xg5, Ke6— e5 4. Ke3— f3, Ke5— e6 
5. Kf3-f4, Ke6~f7 6. Kf4— f5, Kf7— g7 7. g5— g6, 
Kg7— h6 8. ge>— g7! (8. gSf?, Kg7 etc.) Kh6xg7 9. 

Kf5 — g5 etc. Är svart vid draget så följer på 1 ,. 

Ke5— f5 2. Ke3~d4 och på 1 , Keö— d5 2. Ke3 

— d3!, Kd5— e5 (om 2 , g4 så 3. f4) 3. Kd3— c4, 

g5— g4! 4. f3— f4t, Keö— e4 5. Kc4— c5, Ke4— f3 6. 
f4 — f5 och Hvit vinner. Af den senare varianten 
framgår, att om samtliga pjeser stode en rad längre 
ned, Svart vid draget kunde hålla remis. 

173. af Walker. 1 , f6— föf 2. g4xf5t, 

Ke6— f6 3. K-, Kf6xf5 remis. Hvit vid draget 
kan välja mellan 1. f4— fSf, Ke6— e7! 2. Ke4— d5, 

^ Ke7— d7 etc. eller 1. Ke4— d4, Ke6— d6 2. f4— f5, 
Kd6— e6 3. Kd4— e4, Ke6— d6 4. Ke4— f4, Kd6— e7 
etc. Stå samtliga pjeser en rad högre upp eller 
längre åt vänster, så kan spelet vinnas, som framgår 
af de föregående exemplen. 

Följande ställningar visa, att ännu ej flyttad 
tornbonde mestadels gör remis mot en 
tom- och en springarbonde. 

174. af PoNZTANi. Om 1. g5— g6 så 

1 , h7— h6!, och på 1. h5— h6 kan den 

svarta kungen ej fördrifvas från hörnfältet. 

175. ur BiLQUERS Handbuch. 1 , Kg7 

— h8! 2. Kg5— h6, Kh8— g8 3. h4— h5, Kg8— 
h8 4. g4— g5, Kh8— gS 5. g5— g6, h7xg6 6. 
h5xg6, Kg8 — h8 etc. Om Hvit vid draget 

spelar 1. h4— h5 så följer 1 , Kg7— g8 

2. Kg5— f6 (h6), Kg8-f8 (h8) 3. g4— g5, K~g8 
4. Kf6— e7, Kg8— h8 5. Ke7— f7, h7— h6 remis, RemisstälL 
och om 1. Kg5— f5 så Kg7— f7 2. h4— hö, h7 ning. 

— h6 (2. g5, Kg7 3. Ke6, h6) etc. 



175. 

"T" 






'^'^'-'^ 



m^i. 



2. Tvä ej förbundna bönder. 

Äro bönderna ej förbundna, så har det starkare partiet större vinst- 
utsikter, ju längre bönderna stå från h varandra. 

I ställning 176. af J. Berqer, skulle på 1 , d6— dö 2. 04—05* 

vara afgörande och på 1 , Ke6— fö följer 2. Kd3— e3, Kfö— e6 3. 

Ke3— e4, Ke6— e7 4. Ke4— dö, Ke7— d7 ö. f4— fö, Kd7— e7 6. fö— föf, 
Ke7— d7 7. f6— f7, Kd7— e7 8. f7— fSDf, Ke7xf8 9. KdöxdG etc. 

I ställning 177. af J. Berqer kan Hvit däremot ej längre vinna, ty 
såväl på 1. Kd3— d4, Ke6— e7! 2. e4— eö, Ke7— e6 i eöxd6, Ke&xdft 



BÖNDER MOT HVARANDRA. 
176. 177. 



147 



I 



å; 



^^^■;5 



..^- 




'■^m^ "^ .....i 




Hvit vinner. 



Remisställning. 



som på 1. Kd3-d4, Ke6— e7! 2. Kd4— d5, Ke7— d7 3. c4— c5 (e5, de 

4. Kxeo, Kc6) d6xc5 4. Kd5xc5, Kd7— e6 behåller Svart opposition. 

178. af d:r Neustadtl. 1. Kgl— hl!, Kdl— d2 2. Khl— h2, Kd2— d3 

3. Kh2— h3, Kd3— d4 4. Kh3— g4, Kd4— e3 5. Kg4— g3, Ke3— e2 6. Kg3 

—^2, Ke2— dl 7. Kg2— hl remis. 1 , Kdl— el 2. Kgl— g2, Kel— e2 

3. Kg2— g3, Ke2— fl 4. Kg3— h3, Kfl— f2 5. Kh3— g4, Kf2— g2 och vinner. 



w'- 



1 



178. 






179. 



180. 



5: 



^#1 



'..'h^-^ 






^l^/A,,,^,,^^ y-^^ 



■4^ 
.W.J 



Hvit vid draget gör remis. 
Svart vid draget vinner. 



Hvit drar och 
vinner. 



Hvit vinner. 



179. af E. Laskbr. Hvit har två vinstchanser, den ena baserad på 
fribonden, den andra på svagheten af Svarts tombonde. 1. Kc5 — d5, 
Kc7— c8 2. Kds— c4, Kc8— dB 3. Kc4— d4, Kd8— c8 4. Kd4— d5, Kc8— c7 
5. Kd5 — c5; nu måste Svart draga, och Hvit vinner lätt. 

180. af E. Laskbr. 1. Kg3— h3, Kh5— h6 2. Kh3— g2, (2. Kh4, Kg6) 
Kh6— hö 3. Kg2— g3, Kh5— h6 4. Kg3— f2, Kh6— hö 5. Kf2— e2. (ej 5. 
Ke3 tiU följd af Kg4) Kh5— h4 6. Ke2— d3, Kh4— g4 7. Kd3— e3, Kg4— 

h3 8. Ke3— d4, Kh3xh2 9. Kd4— e5 och vinner, eller 8 , Kh3— h4 

9. Kd4— e5, Kh4— g4 10. h2— h3t etc. 

En dubbelbonde vinner mot en ensam bonde vanligen endast i de 
fall, då man med den kan vinna ett tempo till att upphäfva eller er- 
hålla opposition. 
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Tvä bönder mot två bönder. 
181. Vinstmöjligheter kunna enligt J. Bbr- 

QER endast uppkomma: 

1) När det ena partiet är i stånd att 

forcera en fribonde, som ej kan uppehållas. 

181. af J. Bbrgbr. 1. c4 — c5, b6xc5 

eller b6— b5 2. a4— aö eller 1 , Kf6— 

e6 2. c5xb6 Ke6— d6 3. a4^a5, c6— c5 4. 
Kf4— e4, Kd6— c6 5. Ke4— e5 etc. 

åH^ o ^^ ^) '^^ ^^^ ^°* partiet har bättre 

^^m y ^^^ posterade fribönder. 

"^ ' 182. af E. Laskbr. 1. Kf3— f4!, Ke8 

— fS 2. Kf4— e4, c7— c5 3. Ke4-d3, Kf8— e8 
4. e6— e7, Ke8— d7 5. Kd3— e4, Kd7— e8 6. Kc4xc5, d4— d3 7. Kc5— d6, 
d3-d2 8. Kd6— e6, d2-dlD 9. f6— f7t. 




182. 



183. 




:...m 



f 



^.., 



Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 



184. 



183. af Kung och Horwitz. 1. Kf3— f4, Kc7— b6 (h5 2. Kg5, dö 
3.'Kxh5, d4 4. Kg4, d3 5. Kf3, d2 6. Ke2 etc.) 2. Kf4— f5, Kb6— c7 

3. Kf5~f6, Kc7— b6 4. Kf6-e6, Kb6— c7 
(hö 5. Kd7) 5. Ke6— dö, h6— hö 6. bö— böf, 
Kc7xb6 7. Kdöxde, hö--h4 8. c6— c7 och 
vinner. 

3) När blott det ena partiet har en 
fribonde, och det andra kan förhindras att 
få en sådan. 

184. af ZuYLBN. Efter 1. Seö— d7t, 
Kf6— e7 2. Sd7xb6 uppkomma följande 
varianter. 

§ i a) 2 , c7xb6 3. b4— bö, Ke7~f6 

Hvit drar och vinner. 4. Kf4— e4, Kff)— e7 ö. Ke4— dö, Ke7— f6 



m i 
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7. Kc6) 6. Kd5— c6, Kf6xf5 7. Kc6— b7. a7— aö 8. 



-g5 (ej 4. Ke4 tiU 
Kf6, b5) Kd6— e7 



186. 




I 



i 



(Kd7 6. f6, Ke8 
b5xa6 e. p. etc. 

b) 2 , a7xb6 3. b4— b5, Ke7— d6 4. Kf4- 

följd af 4 , c5 5. bxc6, Kxc6 6. Ke5, Kd7 7 

5. Kgö— g6, Ke7— f8 6. Kg6— f6 och vinner. 

4) När det ena partiet har en 186. 
dubbelbonde. 

185. af HoRwiTZ. Hvit vid dra- 
get vinner, emedan efter 1. d2 — d3, 
Kb5— aö 2. Kc3— c4, Kaö— b6 3. b2— 
b3 icke blott bonden c5 utan äfven 
oppositionen vinnes. 

5) När det ena partiet har en 
betydande positionsfördel. 

186. af Walkbr. 1 , h7~h6 

2. h4— hö, Kh8— h7 3. Kf8— f7 och vin- Hvit vinner, 
ner. Hvit vid draget spelar genast Kf7. 

187. af Klinö och HoRwrrz. 1. Ke3— e4, d6— döf 
(föt 2. Kd4! etc.) 2. Ke4— f4, Ke6— d6 (Om 2. . ... ., 

4. f3, K- 5. Kgö el. eö) 3. Kf4— fö, Kd6— e7 (Kcö 



Hvit drar och rinner. 



187. 



£5 så 3. d4, Kf6 

4. Kxf6, Kd4 5. Ke6, Kxd3 6. Kxd5 etc.) 4. d3 

och vinner. Stode bon- 
den på £3 i stället för på 
f2, så vore spelet remis, 
t. ex. 1. Ke4, döf 2. Kf4, 
£5 3. d4, Kf6 etc. 

188. a£ Salvioli. 1. 

Kf2— f3, K£7— £6 (1 

e5 2. Ke4, Ke6 3. e3 och 
Svart förlorar tempot, 

1 ,e6 2.Ke4,K£6 3.e3, 

K£7 4. Ke5, Ke7 5. e4 
etc.) 2. Kf3— e4, Kf6— 
e6 3. e2— e3, Ke6— £6 4. 
Ke4— d5, e7— e6t (Kf7 

5. Ke5, e6 6. Kd6, K£6 7. e4, Kf7 8. e5) 5. Kd5— 
d6 Kf6— f7 6. e3— e4, Kf7— £6 7. e4— eSf, Kf6— f7 
8. Kd6— d7 och vinner. 



-d4, Ke7— £7 5. £2— £4 



188. 





I 



■w^ék. 



m 



Hvit drar och vinner. 



Den, som har draget vinner. 



Tre bönder mot två bönder. 

De följande exemplen visa, att tre bönder vinna lättare mot två 
än två mot en. 

189. af LoLLi. A. 1 , Ke7— f7 2. gö— göf, h7xg6 3. höxgöf etc. 

eller 2 , Kf7— g8 3. Keö— e6, Kg8— h8 4. Ke6— f7, - ö. fö— f6 etc. 
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V''w^<. 



.////, /i. 



189. _ B. 1 , g7— g6 2. h5xg6, löO. 

h7 xg6 3. f5— f6t etc. C. 1 , 

h7— h6 2. g5— g6, Ke7— f8 3. Ke5 
— d6, Kf8— e8 4. Kd6— e6 etc. D. 
1. g5— g6, h7 xg6 2. h5xg6etc. 

eller 1 Ii7— h6 2. Ke5-d5, f ;■. \ 

Ke7— f6 3. Kd5— e4, Kf6— e7 4. ' ' >W^ 

Ke4— e5, resp. 2 , Ke7— d7 ig/ 

3. f5— f6. r '''^<> 

190. af Walker. 1 , fö— ' .W ^ 

f4 (1 , Kf3 2. Kgl, Ke2 3. Kg2, Kel 4. Kf3, Hvit vinner. 

Kfl 5. Kf4, Kxf2 6. Kxfö, Kxg3 7. Kg5 etc.) 

2. Kfl— g2, f4xg3 (f3t 3. Kli3, Kf5 4. g4t, hgf 5. Kg3 etc.) 3. Kg2xg3!, 

Ke4— e5 4. f2-f3, Keö- f5 5. Kg3— g2, Kf5— eö 6. Kg2— fl, Ke5— f5 

7. Kfl— e2, Kf5— f4 8. Ke2-f2 och vinner. 

191. af Karstbdt. 1. c2— c3, b4xc3 (På kungsdrag följer 2. c3xb4) 

2. b3— b4, a5xb4 (2. ..... c2 3. Kd2) 3. a4— a5, b4— b3 4. Ke3— d3, 

c3 — c2 5. Kd3— d2 och vinner. 



Hvit vinner. 



lei. 



i 
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ry//A 
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a 
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Hvit drar och vinner. 



^-; 



192. 



r 









.J 



i< I 



Hvit drar och vinner. 




193. 



192. af d:r Nbustadtl. 1. Ke4— d4, Kd6— c6 2. Kd4— c4, Kc6— d6 

3. Kc4— b5, Kd6— dö! (3 , Keö 4. Kcö, Kf4 [4 , hö ö. gxhö, 

Kxfö 6. Kdö] 5. Kd6, Kxg4 6. Ke6) 4. 
Kb5-b6, Kd.5— d6 5. Kb6— b7!!, Kd6— d7 

(5 , Keö G. Kc6, Kf4 7. Kd6 etc.) 6. 

h4— hö, Kd7— d6 7. Kb7— c8, Kd6-eö 8. Kc8 
— d7, Keö— f4 9. Kd7— e6 och vinner. 

123. af Kling och Horwitz. 1. Kd3 — e4, 
Kh3— g4 2. h2— h4, Kg4— hö 3. Ke4— f4, 
Khö— h6 4. g3— g4, Kh6— g6 5. h4— höf, 
Kg6— h6 6. Kf4— e4, Kh6— gö 7. Ke4— f3, 
Kgö— h6 8. Kf3— f4 (Hvit måste vinna detta 
tempo) Kh6— h7 9. g4— gö, Kh7-g7 10. 
gö— g6! Kg7— b6 11. Kf4— g4, Kh6— g7 12. 



v^ 



y 



Hvit drar och vinner. 
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Kg4— g5! d4— d3 13. hö— höf, Kg7 
— g8 14. Kg5— f6, d3— d2 15. h6— 
fa7t, Kg8— h8 16. Kf6— f7 och 
vinner. 

194. af LoLLi. Spelet blir 
remis, hvem som än drar. 1. Kh4 — 
g4, Kh6— g6 2. Kg4— f4, Kg6— £7 
3. Kf4~f5, Kf7-e7 4. Kf5— g4, 
Ke7— e6 5. E:g4— f4, Ke6— e7 remis. 

Obs. anmärkningen till stu- 
die 195. 



194. 






^W 



I t I 



Remisställning. 



Tre bönder mot tre bönder. 

Partislut med tre förenade fribönder på hvar sida om brädet före- 
komma blott undantagsvis. Lärorikt är dock det sätt, hvarpå kungen 
förmår uppehålla tre fientliga bönder. 

195. till största delen utana- 196. 
lyserad af Walker. 

a) 1 , g7-g5 2. Kgl- 

g2, h7— h5 3. Kg2— g3, f7— f5 4. 
Kg3— g2!, och Hvit kan nu på 

4 , f5 — f4 afgöra spelet med 

5. Kg2— f3, på 4 , g5— g4 med 

5. Kg2~ g3 och på 4 , h5— h4 

med 5. Kg2— h3 (f5— f4 6. Kh3 
-g4). 

b) 1 ,g7-g5 2.Kgl~g2, 

h7— h5 3. Kg2— g3, g5— g4 4. Kg3 
— f4, f7— f6 5. Kf4— g3, f6— f5 6. 
Kg3— g2!, f5— f4 7. Kg2— f2 el. h2, 
h5 — h4 8. K — gl! och vinner som 
under a). På 7 , f4— f3 skulle 

3. K— g3, h5— h4t 9. Kg3— f2 och 
på 7 , g4— g3t skulle 8. Kf2— f3 resp. Kh2— h3, h5— h4 9. K— g2 följa. 

c) 1 , f7— f5 (h7— h5) 2. Kgl— g2, h7-h5 3. Kg2— g3, g7— g6 

4. Kg3— g2!, g6— g5 (el. 4 , f 4 5. Kfö, g5 6. Kf2, h4 7. Kg2, g4 

8. Kgl!) 5. Kg2-gl, g5— g4 6. Kgl— g2, h5— h4 7. Kg2— h2, f5— f4 
8. Kh2 — gl och vinner. 

Om i denna studie Hvit ej hade bonden b7, så vann den, som hade 
draget. 

196. efter G. Walker. 1. Kdl— e2!, Ke8— d7 2. Ke2— f3, Kd7— c6 
3. a2— a4, h7— h5 4. c2— c4, f7— f5 5. Kf3— g3, Kc6— b6 6. b2— b4, g7— g5 




Svart dmr. Hvit vinner. 
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196. 




Den, som drar, vinner. 
197. 




Hvit drar och vinner. 



198. 




(6 , g6 7. aöt) 7. a4— a5t, 

Kb6— a6 8. c4— c5, h5— héf 9. KgS 

— h3, f5-f4 (9 , Kb5 10. Kh2, 

g4 11. Kg2, f4 12. Kgl etc.) 10. 
c5— c6, f4— £3 11. b4— b5t, Ka6— 
a7 12. c6— c7, g5— g4t 13. Kh3x 
g4, £3— £2 14. c7— c8D, fö— flD 
15. b5— böf. 

(197.) 1. b5— b6, c7xb6 (ab 
2. c6) 2. a5— a6, b7xa6 3. c5— c6 
och vinner. 

Detsamma är förhållandet om 
bönderna stå längre ner och kun- 
garna äro tillräckligt långt af- 
lägsna. 

198. af d:r Nbustadtl. 1. b3— 

b4, c7— c5 2. d3— d4, c5xd4 3.Kf5 

— f6, d4— d3 4. c2xd3, d5— d4 5. Kf6— 

f5 och Hvit vinner. 1 , d5 — d4 

2. Kf5-e4, Kd6-e6 (2 , c5 3. bx 

c5t, Kxc5 4. Ke5 etc.) 3. Ke4xd4, 
Ke6— d6 4. Kd4— e4, Kd6-e6 5. d3— d4, 
c7— c6 6. d4— d5t, c6xd5t 7. Ke4— d4, 

Ke6— d6 8. c2— c3 och Hvit vinner. 1 , 

c7— c6 2. d3— d4, Kd6— d7 3. Kf5— f6, 
Kd7— d6 4. Kf6— f7, Kd6— d7 5. c2— c3, 
Kd7— d6 6. Kf7— e8 och Hvit vinner. 
199. fi*ån ett parti 
Tschiqorin-Tarrasch, 5 
Ostende 1905. G-. Ma 



199. 



^ 



^. 






m\. 









Hvit drar och vinner. 



RoczT påvisade, att ' 

Hvit med l.Kf4— g4, 

Kd5— e4 2. g5— g6!, I' 

h7— h6 3. Kg4— hö \ 

gör remis emedan 

Hvit blir patt om ^ 

Svart slår bonden fö. ^ ^ 

Pål. göxf6vin- "--^ 
o i. j 1 Hvit drar och gör remis, 

ner Svart med 1 , 

g7xf6 2. Kf4— g4, Kdö— e4 3. Kg4— h5 (3. 

Kg4— h3, Ke4— f4), Ke4xfö 4. Khö— h6, 

Kfö— e6! ö. Kh6xli7, f6— fö 6. Kh7— g6, fö 

-f4 7. h4-hö, f4-f3 8. hö— h6, f3— f2 9. 

h6— h7, f2— flD 10. h7— h8D, Dfl— g2t 11. 









Kg6— h7, Ke6 — f7! etc. (Anfört af Deutsches Wochenschach.) 
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(200.) 1 , c7— c6! 2. Kf4— g4, Kd6— e5 3. b4— b5, c6xb5 4. 

c4xb5, Ke5— d5 5. a5— a6, b7xa6 6. b5xa6, Kd5— c6 remis. Hvit vid 
draget vinner genom 1. b4 — bö, Kd6 — c5 2. Kf4 — g4, eröfrar obehindradt 
h-bonden, ty på Kc5xc4 följer a5 — a6, och vinner. 



200. 



201. 




Svart drar och gOr remis. 



Hvlt drar och vinner. 



202. 



I ställning 201. ur Teoria e 
Pratica vinner Hvit med 1. g4 — gö, 

h6xg5 2. h4xg5, Kaö— bö 3. Kd4— dö, Kbö— b6 4. Kd5-c4, Kb6— aö 
ö. Kc4— cö, Kaö— a4 6. Kcö— b6, Ka4— a3 7. Kb6— bö, Ka3— b2 8. Kböx 
b4, Kb2xc2 9. Kb4— c4 samt Ko4— d4— eö— f6 etc. 

202. af Elino och Horwitz. 1. e2 — e4, 

föxe4 (1 Kxd4 2. exfö, Kdö 3. Kd2 

och vinner) 2. f4— fö, Kc4— d3 3. fö— f6, 

e4— e3 4. Kel— dl och 

vinner. 

203. af HoBWiTZ. 
1. Kg4— f3!, Kh7— g8 
(g6? 2. f6 etc.) 2. Kf3 
— e4, KgS— f8 3. Ke4 
—dö, g7— g6 (KeS 4. 
Kc6, Kds ö. Kb7, hö 
6. KbS, KeS 7. Kc8 
etc.) 4. föxg6, KfS— 
g7 ö. Kdö— c6, Kg7x 
g6 6. Kc6— d7, Kg6— 
f6 7. h4— hö etc. 

204. ur ett parti Zeissl— Hamlisch, "Wien 1S99. Hvit vann på 
följande lärorika sätt: 1. Kd4— dö, Kb4— c3 2. c4— cö, böxcö 3. Kdöx 
cö, Kc3— d3 4. Kcö— dö, Kd3— e3 ö. Kdö— eö, Ke3— f3 6. Keö— fö, 
Kf3— g3 7. Kföxgö, Kg3xh3 S. Kgö— f4!, Kh3— g2 9. g4— gö, h4— h3 
10. gö-g6, h3— h2 11. g6— g7, h2— hlD 12. g7— gSDf, Kg2— fl 13. 
Dg8-c4t, Kfl— fö 14. Dc4— c2t, Kf2— fl lö. Dc2— dlf, Kfl— g2 16. 
Ddl— e2t, Kg2— gl (16 , Kh3 17. Dg4t) 17. Kf4— g3 och vinner. 
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Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 
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Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och gör remis. 



205. af HoRWiTZ visar en säregen remismöjlighet beroende af bönderna 
på a-linien. 1. Kf5— e4!, Kg3xh3 2. Ke4— d5 (2. Kfö?, h4 3. Kf2, Kg4 

etc.) 2 , Kh3— g4 3. Kd5— c6, hö— h4 4. Kc6xb(}, h4— h3 5. Kb6— a7! 

(Efter 5. Kxaö, h2 6. b6, hlD förlorar Hvit) 5 , h3— h2 6. b5— b6, 

h2— hlD 7. b6— b7, Dhl— h7 8. Ka7— a8, Dh7— e4 9. KaS— a7, De4— d4t 
10. Ka7-a8, Dd4— dö 11. Ka8— a7, Ddö— cöf 12. Ka7— a8, Dc5— c6 13. 
KaS — a7, Dc6 — c7 14. Ka7 — a8 och partiet blir remis enär Hvit ej kan 
tvingas att gå till b8 med kungen. 

206. från ett parti Svensson — Bohman, Göteborg 1905. Som Tidskrift 
för Schack påvisar, kunde Hvit här med 1. Kd.'J — e3! ernå remis. (På 
1. Kc3? följer Ka4 2. Kc2, Kb4 3. Kd3, Kb3 4. Kd4, Kc2! ö. c5, Kb3 

6. cxd6, cxd6 7. Kd3, Kb4 8. Kd4, Kbö och Svart vinner.) 1 , 

Ka5— b6 (1 Kb4 2. Kd4, Kb3 3. Kd3, Ka4 4. Ke4 etc.) 2. Ke3— 

d3!, c7— c6 3. döxc6, Kb6xc6 4. Kd3— d4 etc. Eller 2 , Kc5 3. Kc3, 

c6 (Kb6 4. Kd3!) 4. dxc6 etc. Jämför 170. 
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Hvit drar och gör remis. 
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Hvit vid draget gör remis. 
Svart vid draget förlorar. 
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207. af C. D. LococK visar mycket instruktivt, huru man skall hålla 
opposition på diagonala linier. Som af 170 framgår har det parti opposi- 
tion, som på en öppen diagonal kan erhålla ett udda antal fält emellan 
sin kung och motståndarens. Af denna studie framgår, att om det finnes 
•en bonde på diagonalen, så bör den som söker oppositionen se till, att 
han får ett jämnt antal fält emellan kungarna. Orsaken är helt enkelt 
den, att båda kungarna af bonden hindras att gå h var andra närmare än 
två fält, och dessa bli således vid oppositionsberäkningen med udda antal 
fält att räkna såsom ett. Hvit drar och börjar med 1. Kbl — b2. Svart 

intager nu med 1 , Kg8— h8 opposition. 2. Kb2 — c3, Kh8— g7 3. 

Kc3— d4, Kg7— f6 4. Kd4~da, Kfö— g6 5. Kda— e3, Kg6— g5 6. Ke3— d4, 

Kg5 — f6! ej (6 , Kg6? emedan Hvit då vinner med 7. e4— e5, dxeS 

[7 , Kf5 8. exd6] 8. Kd4xe5 etc.) På 2 , Kh8— g8 följer 3. Kb3— 

b4, Kg8— f8 4. Kb4r-b5, Kf8— e7 5. Kb5— b6, Ke7— f6; Svart intager 
nu opposition på den vågräta linien 6. Kb6 — c7, Kf6 — e7 7. Kc7 — b8, 
Ke7— f8 etc. På 1. Ka2 eller c2 spelar Svart 1 , Kh7! 2. Kb3, Kg8 

3. Kc4, Kf7 4. Kd3, Kg6 etc. 

Svart vid draget förlorar därför att Hvit kan intaga opposition å 

alla hans drag. T. ex. 1 , Kg7 2. Kel! (Hvit får opposition äfven 

med 2. Kal men kommer då för långt från bönderna) 2 , Kf6 3. Kd2, 

Ke5 4. Ke3, Kf6 5. Kd4. Svart måste nu flytta kungen och Hvit vinner 
med e4 — e5. 

F. 
Fyra bönder mot tre bönder, 

208. ur ett parti Teichmann — Blackburnb, Berlinerturneringen 1897. 

Det följde 1. Kg3— f2 (På Kg2 följer 1 , Kf4 2. Kfö, c5 3. Ke2, 

Kg3 4. Ke3, Kh3! [angifvet af d:r Thalhbim, Deutsches Wochenschach 
1898] 5. Kf2 [5. f4, g4 etc] Kh2 6. Ke3, Kg3 7. Ke2, Kg2 8. Ke3, Kfl 
9. Ke4, Ke2 och vinner) Kf5— f4 2. Kf2— e2, Kf4— g3 3. Ke2— e3, c6— c5 

4. Ke3 — e2, Kg3— g2 och Hvit uppgaf partiet. 
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Hvit vid draget. Svart vinner. 



Hvit drar. Svart vinner. 
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209. af HoRwiTZ. 1. Ke3— d3!, Ke5— f4 2. Kd3-~d4, Kf4xg4 3. 
Kd4— e3, Kg4— hö! 4. Ke3— f3. Horwitz fortsatte nu med g5— g4, hvarpå 

remis blir följen. Såsom Gr. Marco har påvisat vinner Svart med 4 , 

Kh5— h6! 5. Kf3— g4, Kh6— g7 6. Kg4— hö, 
Kg7— f7 7. Kh5— g4, Kf7— e7 8. Kg4— f3, Ke7 
— d7 9. Kf3— e3, Kd7— c7 10. Ke3— d3, Kc7— b6 
11. Kd3— d4, Kb6— b5 12. Kd4— d3, Kb5— c5 
13. Kd3— e3, g5— g4 14. Ke3— f4, Kc5— d4 och 
Svart vinner. 

210. af Horwitz. 1. d5— d6!, c7xd6 2. 
c4xb5, Ke4— d5 3. b3— b4, Kd5— e6 4. Ke2— d3, 
d6-d5 5. Kd3— c3, Ke6— e5 6. Ke3— b3, d5— d4 

iå 7. b5~b6, Ke5— d6 8. b4— bö, Kd6— d7 9. Kb3x 

W a3, Kd7~c8 10. Ka3— b4, Kc8— b7 11. Kb4— c4 

åtföljdt af a2— a4 och Kc4xd4. 

211. af Berger, efter idé af Campbell och 
Fernandes. 1. f3— f4, Kb8— c7 2. f4xg5, a6— a5 
3. Kh2— g3, a5— a4 4. Kg3— h4, a4— a3 5. g2— 
g3, a3 — a2 patt. Svart är tvungen att i första 

draget flytta kungen till c-linien, enär Hvit efter 1 , gxf4 vinner 

med 2. h4 och 3. hö. Likaså på 1 , aö vinner Hvit; 2. h4, gxh4 

3. fö, gxfö 4. gö eller också 2. fö, gxfö 3. h4, a4 4. hxgö etc. Efter 
1 , Kc7 måste Hvit spela på patt, emedan Svarts kung då är till- 
räckligt nära för att kunna nå bönderna. 




Hvit drar och vinner. 
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Hvit drar och gör remis. 



Hvit drar och vinner. 



212. af G. Reichhelm, efter idé af d:r E. Laskbr. Hvit har två 
vägar, hvarpå han med sin kung kan intränga på motståndarens hälft af 
brädet, Svart däremot endast en. Då Svart har opposition skulle denna 
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fördel likväl ej vara tillräcklig till vinst, om ej Svart af bönderna d6, d5 
förMndrades att behålla oppositionen. 

Märkligt nog kan Hvit vinna endast med Kal — bl. På 1. Kb2 

följer nämligen 1 , Ka8 2. Kc3, Kb7 3. Kd3, Kc7 4. Kc2, Kb8! 

5. Kdl, Kc7 6. Ke2, Kd8 7. Ke3, Kd7 etc. och Hvit kan ej vinna det 
behöfliga tempot. (Alla Svarts drag äro tvungna.) På 1. Ka2 följer 

1 , Ka6! och Hvit kan nu ej som i lösningen komma med sin kung 

till c2. På 1. Kal— bl! kan Svart med 1 , Ka7— b7 söka att be- 
hålla oppositionen. Därpå följer 2. Kbl— cl, Kb7— c7 3. Kel— dl, Kc7— 

d7 (3 Kc8 4. Kd2, Kd8 5. Kc3, Kc7 6. Kd3!, Kd7 7. Kc4 och 

Svarts kung hindras nu af bonden d5 att intaga den räddande oppositionen 
på c6) 4. Kdl— c2, Kd7— c8 (Ett försök att spela på vinst af f-bonden 

resulterar äfven i förlust. T. ex. 4 , Ke7 5. Kc3, Kf6 6. Kc4, Kg6 

7. Kbö, Kh5 8. Kxa5, Kg4 9. Kb5, Kxf4 10. aö, Kg3 11. a6, f4 12. a7, 
f3 18. a8D, f2 14. DfS, Kg2 15. Kc6 och Hvit vinner) 5. Kc2— d2!, Kc8— 
d8 6. Kd2— c3, Kd8— c7 7. Kc3— d3!, Kc7— b7. Som man ser har Hvit 
nu under Svarts sträfvan att behålla oppositionen lyckats få sin kung 
två fältrader närmare kungsflygeln. 8. Kd3 — e3 kungen går nu öfver 
till kungsflygeln och kommer alldeles lagom för att hinna in genom 

»passet» h4; 8 , Kb7— c7 9. Ke3— f3, Kc7— d7 10. Kf3— g3, Kd7— e7 

11. Kg3— h4, Ke7— f6 12. Kh4— h5, Kf6— f7 13. Kh5— g5 och Hvit vinner. 

Svart kan äfven i första draget uppgifva oppositionen och med 

1 , Ka8! söka att hålla sig en fältrad efter. Därpå följer 2. Kbl— b2, 

Ka8— a7 (På 2. Kb8 följer 3. Kc2 och på 2 , Kb7 3. Kc3) 3. Kb2 

— b3, Ka7— a6 (3 , Kb7 4. Kc3, Kb6 5. Kc4, Ka6 6. Kd3 etc.) 4. 

Kb3— c2, Ka6— b6 (4 , Kb7 5. Kc3) 5. Kc2— d2, Kb6— c7 6. Kd2— d3! 

och vinner som förut. På 1 , Ka7 — b8, b6 eller a6 vinner Hvit med 

2. Kbl— c2. 



G. 



Fyra bönder eller flera på båda sidor. 



213. 



213. af HoRWiTZ, korrigerad af d:r Nbustadtl. 1. Ka6 — b7, Ke8— d8 
2. d5— d6, c7xd6 3. d4— d5, Kd8— e8 
4. Kb7— c8, Ke8— e7 5. Kc8-c7, Ke7— 
e8 6. Kc7xd6, Ke8— d8 7. Kd6— e5, 
Kd8— e7 8. d5— döf, Ke7-e8 9. Ke5— 
d5, Ke8-d8 10. Kd5— d4!, Kd8— e8 
11. Kd4— e5, Ke8— d8 12. Ke5— f6, Kd8 
— e8 13. Kf6— g7 och Hvit vinner. 

214. af HoRwiTz. 1. Kh6— g7, 
Kd8— e8 2. e5— e6!, f7xe6 3. Kg7-g8 
Ke8— d8 4. Kg8-f8, Kd8— d7 5. Kf8 
— f7, Kd7— d6 6. Kf7— e8, e6— e5 7. 
d4xe5t, Kd6— e6 8. Ke8-f8, Ke6— 
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Hvit drar och vinner. 
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214. d7 9. Kf8— f7, e7— e6 10. Kf7— f6 och 
' vinner. 

215. från Minckwitz A. B. C. des 
Schachspiels. 1. g3— g4, f5xg4 2. f4— f5, 
g4— g3 3. Kel— fl, e4— e3 4. fSxgö etc. 

216. ur Masons Principles of Chess. 
1. d4— d5, c6xd5 2. a4— a5, b6xa5 3. c4— 
c5, a5xb4 4. c5— c6, b4— b3 5. Kdl— cl 
och Hvit vinner. 

217. från ett parti L. Collijn— F. Eno- 
LOND. Det följde 1. Kg5— g6! (1. dxc?, 
bxc 2. Kg6, c4 3. bxc, dxc 4. e4, fxe 5. 

drar och vinner. ^t. Kd5 6. ff>, e3 7. f7, e2 8. f8D, elD och 

Svart bör vinna), c5 — c4 2. b3xc4, d5xc4 

215. 3. e3— e4, f5xe4 4. f4 
— f5t, Ke6— dö 5. fö— 
£6, e4— e3 6. f6— f7, 
e3— e2 7. f7— f8D, e3 
— e2D 8. Df8— d8t, 
Kd5— c6 9. Dd8— c8t, 
Kcfi— d6 10. Dc8— d8t 
och remis genom evig 
schack. 

218. af Salvioli. 
1. d4— d5, e6xd5 2. f4 
— f5, g6xf5 3. e5— e6, 
f7xe6 4. h4— hö, fö— f4 
ö. gö— g6, f4— f3 6. Kel 

Hvit drar och vinner. — d2 Och vinner. 

219. af Kling och Horwitz. 1. g2 — g3f , 
217. f4xg3t 2. Kf2— g2, Kh4— hö 3. 

Kg2xg3, Kh4— g4 4. f3— f4t o.s.v. 
220. från ett parti Morphy — 

LÖWENTHAL. 1 , fSxgÖ 2. 

KgÖxgö, Kg8— f7 3. Kgö— h4, 
Kf7— e7 4. Kh4— g4, Ke7— f6 ö. 
Kg4— hö, a7— a6 6. Khö— h4, g7 
— g6 7. a4— aö (för att erhålla 
opposition) b6 x aö (g x f? 8. a x b) 8. 
föxg6, Kf6xg6 8. Kh4— g4, aö— 
a4! (om Kf6 så Khö och vinner)- 
10. b3xa4, a6— aö 11. Kg4— f3, 
Hvit drar och gör remis. Kg6-f6 12. Kf3-f2, Kf6-f7 13. 

Kf2-g3, Kf7— g7 14. Kg3— f2, 
Kg7— f6 remis. Hvit kan ej vinna, ty på lö. Kf2— f3 följer Kf6— f7 




216. 


i ÖS u 


^...t ■ '0 



Hvit drar och vinner. 
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218. 



219. 




Hvit drar och vinner. 



Hvit drar och vinner. 



16. Kf3— g4, Kf7— g6, och oirflS. Kfö— e3 så Kf6— e6 16. Ke3— d2, Ke6— d6 

17. Kd2— c3, Kd6— c7 18. Kc3— c4, Kc7— c6 (angifvet af J. Bbröer). I 
partiet följde 15. Kf2— gl?, Kf6— g5 16. Kgl— f2, Kg5— f4 17. Kf2— e2, 
c5-c4! 18. Ke2— d2. c4xd3 19. Kd2xd3, Kf4— f3!, och Svart vann. 
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Svart drar och vinner. 



221. af d:r M. Lbwitt. 1 , Kd7— c7! 2. Kd5— e6 (2. Kd4, Kc6 

3. Ke3, Kd5 4. Kd3, g6 och vinner) 2 , Kc7— c6 3. Ke6xf5, Kc6— d5 

4. g3— g4, h5xg4 5. Kf5xg4, Kd5— e4 6. h4— h5, d6— d5 7. f4— f5, d5— d4 
8. h5— h6, g7xh6 9. f5— f6, d4— d3 10. f6— f7, d4— d3 11. f7xf8D, d2— 
dlDf och Svart byter efter några drag drottningar. 

222. från ett parti Pillsbury — Gunsbbrö, Hastings 1895. Fribonden 
å e6 möjliggör följande vackra vinstkombination. 1. e3 — e4!, d5xe4 
2. d4— d5t, Kc6— d6 3. Ke2— e3, b5— b4 4. Ke3xe4, a5--a4 5. Ke4— d4, 
Kd6 — e7 (Gunsberg spelade det svagare h7— hö) 6. Kd4— c4, b4— b3 7. 
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a2xb3, a4— a3 8. Kc4— c3, f6— f5 9. g4xf5, h7— h5 10. b3— b4, a3— a2 
11. Kc3— b2. a2-alDt 12. Kb2xal, g5— g4 13. b4— b5, hö— h4 14. b5— b6, 
g4— g3 15. h2xg3, h4xg3 16. dö— d6t, Ke7xd6 17. b6— b7, Kd6— c7 
18. b7— b8Dt, Kc7xd8 19. e6— e7 och Hvit vinner. 



222. 



Hvit drar och Tinner. 
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Hvit drar och gör remis. 



223. från ett parti Mibsbs— Schlbchtbr, Coburg 1904. Miesbs fann 
den rätt dolda vägen till remis, nämligen: 1. Ii4 — h5! (g7 — g6 måste för- 
hindras) 1 , Ke6— d5 2. a3— a4I, b5xa4 3. c3— c4t, Kd5--d6 4. Kd3— 

c3, Kd6— c7 5. Kc3— b2, Kc7— b6 6. Kb2— a3, c6— c5 7. b4— b5, Kb6— a5 
8. g2— g3 remis. 

Mibsbs påvisar i Deutsches Wochenschach att andra drag än 2. a3 — 
a4 leda till förlust. T. ex. 

I. 2. g3, 05! 3. Kd2, cxb4 4. cxb4, Kc4 5. Kel, Kc3 och Svart 
vinner. 

n. 2. Kd2, Kc4 3. g3, b2 4. Kc2, blDf 5. Kxbl, Kb3! (5 , 

Kxc3 leder till remis 6. Ka2, Kc2 7. a4) 6. Kal, Kxa3 och Svart 
vinner. 

m. 2. c4t, bxc4t 3. Kc3, Ke4 4. a4, Ke3 5. a5, b2 6. Kxb2, 
Kd2 7. a6, c3t 8. Kb3 (a), c2 9. a7, clD 10. a8D, Dblf 11. Kc4, Dc2t 

12. Kd4, Dc3t. 

a) 8. Ka2, c2 9. a7, clD 10. a8D, Dc4t 11. Ka3 (På 11. Kal följer 
Dxb4) 11 , Kc3 12. Da4, c5 13. bxc5 (På 13. b5 följer Dxb4t) 

13. . . . ., DxcSf 14. Ka2, Df2t och matt i nästa drag. 
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